


















 



 

5.- Un computador tiene una unidad de memoria de 256 palabras y una memoria caché de 32 palabras. La memoria caché es totalmente 
asociativa, con un tamaño de partición de 8 palabras. Cuando se produce un fallo en la caché se reemplaza la partición más antigua. 
Suponer que inicialmente la memoria caché está vacía y que se leen sucesivamente las direcciones de memoria principal: 00000000, 
00000001, 00000011, 00100001, 00100101, 00010000, 00010010 y 00000000. Si se leyera la dirección 00100111. 

I. Se produciría un acierto en la memoria caché. 
II. Se produciría un fallo en la memoria caché y sería necesario reemplazar uno de los bloques existentes en la caché. 

A) I: sí, II: sí.  B) I: sí, II: no.  C) I: no, II: sí.  D) I: no, II: no. 

Preguntas:  
Test 1ª semana Junio 2000  Pregunta 5. La respuesta pone como válida que se produciría un acierto en la memoria 
caché. Tenemos dos dudas. Por un lado como sacamos el tamaño de la etiqueta y de la palabra, y por otro pq dice 
que hay un acierto en la caché, cuando la etiqueta sí se encuentra pero no se encuentra la palabra de la dirección que 
nos piden leer. Cada vez que hay un fallo en cache,se baja todo un bloque de principal ¿Por qué no está haciendo 
eso aquí? 

Respuesta: 
 
Formato de dirección: 
 
Memoria 256 palabras ⇒ 28 ⇒ bus direcciones A0 a A7 (8 bits) 
Caché 32 palabras con 8 palabras/bloque ⇒ 32/8 = 4 bloques 
8 palabras/bloque ⇒ 23 ⇒ 3 bits para selección de palabra 
 
Al ser totalmente asociativa el formato está formado por los bits de dir de palabra (bits menos significativos) (3) y 
el resto de bits (más significativos) configuran la etiqueta. 
 

A7 A6 A5 A4 A3 A2 A1 A0 
Etiqueta Dir. de palabra dentro del bloque 

 
Reemplazamiento del bloque más antiguo. 
 

Secuencia de lectura Consecuencia 
00000 000 Entra en el bloque 0 y trae todo el bloque hasta la dir 00000111 
00000 001 Está en el bloque 0 pq lo ha traído en la lectura anterior 
00000 011        “                    “                 “                     “ 
00100 001 Entra en el bloque 1 y se trae desde la dir 00100-000 hasta la 00100-111
00100 101 Está en el bloque 1 pq lo ha traído en la lectura anterior 
00010 000 Entra en el bloque 2 y se trae desde la dir 00010-000 hasta la 00010-111
00010 010 Está en el bloque 2 pq lo ha traído en la lectura anterior 
00000 000 Está en el bloque 0 pq lo ha traído en la  primera lectura. 

 
Siguiente lectura = dirección 00100-111  ⇒ está en el bloque 1 pq ha traído ese bloque al producirse fallo de pg al 
leer la dir 00100-001  ⇒  hay acierto  ⇒ La opción “I” es cierta. 
 
II) Si se produjera un fallo no sería necesario reemplazar ningún bloque pq todavía queda libre el bloque 3, ya que 
se han llenado los tres primeros. 
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Junio 2003 Tipo B 
 
5.- La memoria de un computador consta de 4 módulos conectados a un bus de memoria común. Cuando se realiza una petición de 
escritura, el bus esta ocupado por las señales de datos, dirección y control durante 50 ns. En esos mismos 50 ns y en los 200 ns 
siguientes, el módulo de memoria direccionado ejecuta 1 ciclo aceptando y almacenando el dato. Las operaciones de los módulos 
pueden solaparse, pero solo puede haber una petición por instante de tiempo. Si tc representa el tiempo de ciclo de escritura, 
indique cual es la velocidad máxima de escritura: 

A) 1/tc B) 4/tc C) 2 x 107 palabras/s D) Ninguna de las anteriores 
 

Solución: 
 

Módulo 1 50 nseg 200nseg 50 nseg  

         

Módulo 2  50 nseg 200nseg 50 nseg  

         

Módulo 3   50 nseg 200nseg 50 nseg 

         

Módulo 4    50 nseg 200nseg 

         

     Espera    

 
En escribir 4 palabras tarda 250 nseg. 
Si tc es 250 nseg la máxima velocidad de escritura será  4/tc. 
 

Solución la B)   
 
7.- Considere una memoria asociativa de n palabras y 4 bits/palabra. Indique cuál de los siguientes valores de los registros de 
argumento (A) y mascara (K) proporcionan un 1 en todos aquellos bits del registro de marca cuya celda de memoria contenga un 
número par, y un 0 en caso contrario. (Se considera que el cero es un número par). 

A) A=0010, K=0010 B) A=0011, K=0011 C) A=1000, K=0001 D) Ninguna de las anteriores 

Solución: 

 
Un número par es el tiene el bit menos significativo (LSB) a 0 e impar si el LSB=1. 
Para que la marca en un número par de 1 se tiene que cumplir que el LSB de la máscara sea 1 y  que el LSB del argumento 

también sea 1. 
De entre las diferentes opciones: 

A) No dará marca 1 porque el LSB de la máscara es 0 y por lo tanto no se comprueba el LSB del argumento.  
B) Dará un 1 en el LSB de la marca para número impares porque el LSB del argumento y de la máscara son 1. 
C) Dará un 1 en el LSB de marca porque el LSB de la máscara es 1 (testea el LSB del argumento) y el LSB del 

argumento es 0. Por lo tanto el número es par y la marca será 1. 
Debido a que la máscara es 0001 y el argumento es 1000 testea y da bits de marca 1 en todas las posiciones que en 
el bit LSB (debido al 0 de la máscara) es 0 (debido al 0 del argumento). 

 

Solución la C)  
 
 



 



 



 



 



 



 



 



 


