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Nombre de la asignatura COMPETENCIAS DIGITALES Y PROGRAMACION PARA HUMANISTAS

Cadigo 27040016

Curso académico 2026/2027

Titulo en que se imparte MASTER UNIVERSITARIO EN HUMANIDADES DIGITALES: METODOS
Y BUENAS PRACTICAS

Tipo CONTENIDOS

N° ETCS 5

Horas 125

Periodo SEMESTRE 1

Idiomas en que se imparte CASTELLANO

PRESENTACION Y CONTEXTUALIZACION

La asignatura se imparte en el primer semestre del Master Universitario en Humanidades
Digitales: Métodos y Buenas Practicas, y tiene un caracter obligatorio.

El objetivo de esta asignatura es proporcionar al estudiante una serie de conocimientos
practicos sobre programacién, concretamente utilizando el lenguaje Python, que le seran de
utilidad a la hora de abordar otras materias de esta titulacién en las que se necesiten
programar algun tipo de aplicativo. Por tanto, la asignatura debe entenderse como una
asignatura instrumental para poder abordar convenientemente otras asignaturas de la
titulacion.

Asi pues, se trata de una asignatura eminentemente practica, por tanto, los estudiantes
aprenderan a utilizar el entorno de desarrollo que se les explicite junto con las herramientas
necesarias para la programacion de pequefios desarrollos que resuelvan problemas simples.

REQUISITOS Y/O RECOMENDACIONES PARA CURSAR ESTA
ASIGNATURA

Aungue no existen requisitos obligatorios para cursar esta asignatura, es recomendable el
conocimiento de la lengua extranjera inglés, para poder acceder a un mayor niumero de
fuentes de recursos (manuales técnicos) que no siempre estan traducidos al castellano, o se
traducen muy posteriormente a su publicacién.

El tener soltura con el manejo de entornos integrados de desarrollo, IDE, y poseer
conocimientos informaticos generales ayudara al éxito en esta materia.

EQUIPO DOCENTE

Nombre y Apellidos MARIA CAROLINA MANOSO HIERRO

Correo Electronico carolina@scc.uned.es

Teléfono 91398-7168

Facultad ESCUELA TECN.SUP INGENIERIA INFORMATICA
Departamento SISTEMAS DE COMUNICACION Y CONTROL
Nombre y Apellidos ANGEL PEREZ DE MADRID Y PABLO

Correo Electrénico angel@scc.uned.es

Teléfono 91398-7160

Facultad ESCUELA TECN.SUP INGENIERIA INFORMATICA
Departamento SISTEMAS DE COMUNICACION Y CONTROL
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Nombre y Apellidos MIGUEL ROMERO HORTELANO (Coordinador/a de asignatura)
Correo Electrénico mromero@scc.uned.es

Teléfono 91398-7943

Facultad ESCUELA TECN.SUP INGENIERIA INFORMATICA
Departamento SISTEMAS DE COMUNICACION Y CONTROL

HORARIO DE ATENCION AL ESTUDIANTE

Dr. Angel Pérez de Madrid

Horario de atencion:

Lunes de 16 a 20 horas

Direccién postal:

Escuela Técnica Superior de Ingenieria Informética, UNED
C. Juan del Rosal, 16. 5.2 planta. Despacho 5.03.

28040 MADRID

Teléfono: 91.398.7160

Correo electrénico: angel@scc.uned.es

Dra. Carolina Mafoso Hierro

Horario de atencion:

Lunes de 10:30 a 14:30

Direccién postal:

Escuela Técnica Superior de Ingenieria Informética, UNED
C. Juan del Rosal, 16. 5.2 planta. Despacho 5.03.

28040 MADRID

Teléfono: 91.398.7168

Correo electrénico: carolina@scc.uned.es

Dr. Miguel Romero Hortelano

Horario de atencion:

Lunes de 10:00 a 14:00 horas.

Direccién postal:

Escuela Técnica Superior de Ingenieria Informética, UNED
C. Juan del Rosal, 16. 5.2 planta. Despacho 5.14.

28040 MADRID

Teléfono: 91.398.7943

Correo electrénico: mromero@scc.uned.es

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

COMPETENCIAS BASICAS Y GENERALES

CG1 - Administrar el trabajo en equipos multidisciplinares dedicados al a&mbito de las
Humanidades Digitales de forma eficiente, abordando los posibles conflictos de manera
constructiva.

CG2 - Conocer e identificar las nuevas técnicas y herramientas digitales para su empleo en
la practica profesional e investigadora en el ambito de las Humanidades Digitales.
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CB6 - Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser
originales en el desarrollo y/o aplicacion de ideas, a menudo en un contexto de investigacion.
CB7 - Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de
resolucion de problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas
amplios (o multidisciplinares) relacionados con su area de estudio.

CB8 - Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la
complejidad de formular juicios a partir de una informacion que, siendo incompleta o limitada,
incluya reflexiones sobre las responsabilidades sociales y éticas vinculadas a la aplicacion
de sus conocimientos vy juicios.

CB9 - Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones y los conocimientos y razones
tltimas que las sustentan a publicos especializados y no especializados de un modo claro y
sin ambigliedades.

CB10 - Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan
continuar estudiando de un modo que habra de ser en gran medida autodirigido o autbnomo.
COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CE3 - Analizar y formalizar la informacion con herramientas digitales en el ambito de las
Humanidades Digitales.

CE7 - Aplicar las tecnologias digitales en el tratamiento y la preservacion de datos de
diferente tipologia en el ambito de las Humanidades Digitales.

CES - Desarrollar aplicaciones o proyectos originales e innovadores en el campo de las
Humanidades Digitales de caracter profesional e investigador.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

«Abordar metodolégicamente proyectos de programacion sencillos dentro de un entorno de
desarrollo integrado.

eConocer técnicas de programacién para la resolucién de problemas concretos de interés en
Humanidades Digitales.

*Realizar pruebas de validacion y depuracién de un programa dado.

«Conocer algunas bibliotecas de funciones y otros recursos externos con interés en
Humanidades Digitales.

CONTENIDOS

1.- Introduccién a la programacion para humanistas. Lenguajes de programacion:
paradigmas y modelos.

2.- Entorno de desarrollo integrado y manejo de herramientas.
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3.- Conceptos y elementos basicos de la programacion: Variables, tipos y estructuras
de datos, funciones, objetos.

4.- Estructura l6gica de un programa y control de flujo.

5.- Acceso y tratamiento de la informacion almacenada en ficheros.

6.- Uso de funciones predefinas contenidas en bibliotecas.

7.- Ejemplos sencillos de programas en el campo de las Humanidades Digitales.

METODOLOGIA

La materia esta planteada para su realizacién a través de la metodologia general de la
UNED, en la que se combinan distintos recursos y los medios impresos con los
audiovisuales y virtuales.

La metodologia estara basada en los siguientes elementos:

1. Materiales de estudio: guia de estudio y web; textos obligatorios; materiales
audiovisuales; bibliografia, etc.

2. Participacion y utilizaciéon de las distintas herramientas del Entorno Virtual de Aprendizaje.

3. Tutorias en linea y telefonica: participacion en los foros; comunicacion e interaccion con el
profesorado

4. Evaluacion continua y sumativa: actividades practicas de evaluacion continua; ejercicios
de autoevaluacion.

5. Trabajo individual: lectura analitica de cada tema; elaboracién de esquemas; realizacién
de las actividades de aprendizaje propuestas.

SISTEMA DE EVALUACION

TIPO DE PRUEBA PRESENCIAL

Tipo de examen Examen tipo test
Preguntas test 15
Duracion del examen 90 (minutos)

Material permitido en el examen

Ninguno.
Criterios de evaluacion
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Para superar el examen se debera obtener una puntuacién minima de 5 puntos. En
cada pregunta del test se proponen cuatro respuestas de las cuales s6lo una es
correcta.
Unicamente puntuaran las preguntas contestadas. Si la respuesta es correcta la
puntuacion sera de 0,67 puntos y si es incorrecta restara 0,23 puntos.

% del examen sobre la nota final 60

Nota del examen para aprobar sin PEC

Nota maxima que aporta el examen a la
calificacion final sin PEC

Nota minima en el examen para sumar la
PEC

Comentarios y observaciones

CARACTERISTICAS DE LA PRUEBA PRESENCIAL Y/O LOS TRABAJOS
Requiere Presencialidad Si
Descripcion

Solo el examen requiere presencialidad.
Criterios de evaluacion
Ponderacion de la prueba presencial y/o
los trabajos en la nota final
Fecha aproximada de entrega
Comentarios y observaciones

PRUEBAS DE EVALUACION CONTINUA (PEC)
¢Hay PEC? Si,PEC no presencial

Descripcion

Consistird en unos test realizados a través de la plataforma
Criterios de evaluacion

Los estudiantes deberan realizar a lo largo del curso una serie de test que se
corresponden con los contenidos de la asignatura, que formaran parte de la evaluacion
final. Los cuestionarios se encontraran en la semana del plan de trabajo que
corresponda hacerlos. Las preguntas tipo test son sin penalizacion por errores
cometidos.

Aunque aparecerda programado dentro de una semana concreta, cada
cuestionario SOLO estara habilitado un dia desde las 00:00h de la madrugada a
las 23.55h de la noche (horario peninsular espafiol). Mas tarde no habra
posibilidad de realizarlo.

Ponderacion de la PEC en la nota final 10%

Fecha aproximada de entrega Para su planificacion, debe saber que tendra
gue realizar el primer test que afecta a la
evaluacion continua en torno a la tercera
semana a partir del comienzo oficial del
Curso.

Comentarios y observaciones
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Las fechas de realizacién de los test se publicaran en el curso virtual de la asignatura.
Solo habrd una convocatoria para cada test.

OTRAS ACTIVIDADES EVALUABLES

¢ Hay otra/s actividad/es evaluable/s? Si,no presencial

Descripcion
Préactica obligatoria de evaluacién: Programa/s que deben realizarse utilizando el
lenguaje Python dentro de la tematica desarrollada en el curso.

Criterios de evaluacion

Ponderacion en la nota final 30%
Fecha aproximada de entrega
Comentarios y observaciones

- Plazo 1 (convocatoria ordinaria): Practicas recibidas antes del 15 de enero.
- Plazo 2 (convocatoria extraordinaria): El plazo se indicara en el curso virtual.

¢, COMO SE OBTIENE LA NOTA FINAL?

La calificacion final se calcula usando la siguiente férmula:

Nota final = 0,6 x [nota examen] + 0,3 x [nota practica obligatoria] + 0,1 x [nota media de
los test "PEC"]

Para aprobar la asignatura es necesario aprobar el examen y la practica
obligatoria por separado. Es decir, si la prueba presencial o la practica obligatoria
esta suspensa, la férmula anterior no se aplica y la calificacion de la asignatura
sera suspensa.

Aprobar una prueba consiste en sacar 5 0 mas puntos sobre 10 en la misma.

BIBLIOGRAFIA BASICA

La bibliografia basica esta compuesta por una serie de apuntes, videos y manuales
especificos a los que podra accederse a través del curso virtual a propuesta del equipo
docente.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA

ISBN(13): 9780262034203

Titulo: EXPLORATORY PROGRAMMING FOR THE ARTS AND HUMANITIES 1 edicion
Autor/es: Nick Montfort

Editorial: MIT PRESS

ISBN(13): 9781098104030
Titulo: PYTHON FOR DATA ANALYSIS 3E: DATA WRANGLING WITH PANDAS, NUMPY, AND
JUPYTER 32, 2002 edicion
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Autor/es: Wes Mckinney
Editorial: O'REILLY

ISBN(13): 9798633985566

Titulo: PYTHON PARA TODOS: EXPLORANDO LA INFORMACION CON PYTHON 3. 2020 edicion
Autor/es: Charles Severance

Editorial: Independently published

RECURSOS DE APOYO Y WEBGRAFIA

La asignatura se encontrara virtualizada en la plataforma que para ello disponga la
Universidad. En ella el estudiante encontrara las ultimas novedades relativas a la asignatura
y los materiales necesarios para su estudio, asi como una serie de foros para comunicarse
con el equipo docente y con sus compafieros.

IGUALDAD DE GENERO

En coherencia con el valor asumido de la igualdad de género, todas las denominaciones que en esta
Guia hacen referencia a 6érganos de gobierno unipersonales, de representacion, o miembros de la
comunidad universitaria y se efectlian en género masculino, cuando no se hayan sustituido por
términos genéricos, se entenderan hechas indistintamente en género femenino o masculino, segun el
sexo del titular que los desemperie.
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