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SIMULACION CODIGO 01543072

OBJETIVOS

El modelado matematico y la simulacion mediante ordenador son hoy en dia una practica

comun en todas las disciplinas de la ingenieria. En particular, la simulacién de eventos

discretos, en la cual se centra esta asignatura, es una herramienta de reconocido valor

afiadido en el disefio, evaluacion y optimizacion de sistemas flexibles de fabricacion, de

almacenamiento y de transporte, sistemas de computadoras y de comunicaciones, sistemas

logisticos, etc.

La asignatura, de caracter eminentemente aplicado, tiene los objetivos generales siguientes:

1. El alumno debe adquirir la capacidad de discutir los conceptos fundamentales de la
simulacion por ordenador.

2. El alumno debe adquirir la capacidad de disefiar y realizar evaluaciones béasicas de
modelos para simulacién por ordenador.

3. El alumno debe adquirir la capacidad de comparar y contrastar métodos para la
generacién de nimeros aleatorios.

4. El alumno debe adquirir la capacidad de disefiar, codificar, verificar y validar programas
de simulacion.

RELACION CON OTRAS ASIGNATURAS

Los conocimientos que se imparten en las asignaturas “Estadistica I” y “Estadistica II” tienen

aplicacion directa en la asignatura “Simulacién”. Son imprescindibles para comprender el

modelado de las entradas estocéasticas y el analisis estadistico de los resultados de la

simulacion. El dominio de estas dos asignaturas es clave para sacar el maximo provecho de

la asignatura “Simulacion”.

CONTENIDOS

PARTE 1. INTRODUCCION AL MODELADO Y LA SIMULACION
Tema 1. Conceptos béasicos del modelado y la simulacién.
Tema 2. Pasos en un estudio de simulacion.
PARTE 2. MODELADO Y SIMULACION
Tema 3. Método de Monte Carlo. (Este tema no se exigira en el examen)
Tema 4. Modelado de sistemas de eventos discretos.
Tema 5. Simulacién usando un lenguaje de programacion.
Tema 6. Simulacion usando Arena.
Tema 7. Modelos analiticos y simulacién. (Este tema no se exigira en el examen)
PARTE 3. MODELADO Y GENERACION DE LAS ENTRADAS ALEATORIAS
Tema 8. Seleccion de las distribuciones de probabilidad de entrada.
Tema 9. Generacion de niUmeros aleatorios.
Tema 10. Generacion de observaciones de variables aleatorias.
PARTE 4. EMPLEO DE LOS MODELOS DE SIMULACION
Tema 11. Andlisis estadistico de los resultados de la simulacion.
Tema 12. Técnicas de reduccion de la varianza. (Este tema no se exigira en el examen)
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Tema 13. Disefio de experimentos y optimizacion.

EQUIPO DOCENTE

Nombre y Apellidos SEBASTIAN DORMIDO CANTO

Correo Electronico sebas@dia.uned.es

Teléfono 91398-7194

Facultad ESCUELA TECN.SUP INGENIERIA INFORMATICA
Departamento INFORMATICA Y AUTOMATICA

Nombre y Apellidos ALFONSO URQUIA MORALEDA

Correo Electrénico aurquia@dia.uned.es

Teléfono 91398-8459

Facultad ESCUELA TECN.SUP INGENIERIA INFORMATICA
Departamento INFORMATICA Y AUTOMATICA

BIBLIOGRAFIA BASICA

Los dos textos citados a continuacion han sido preparados por el Equipo Docente, al no
existir un texto alternativo en castellano que se adapte totalmente al temario de la
asignatura.

ALFONSO URQUIA: "Simulacién. Texto Base de Teoria". Disponible gratuitamente, en
formato pdf, en el Curso Virtual de la asignatura.

ALFONSO URQUIA: "Simulacién. Solucion a una Seleccidon de Problemas, Enunciado del
Proyecto y Examenes de Anteriores Convocatorias". Disponible gratuitamente, en formato
pdf, en el Curso Virtual de la asignatura.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA

Nivel basico

BANKS, J., CARSON, J. S. y NELSON, B. L. (1996): Discrete Event System Simulation.
Prentice Hall.

GUASCH, A., PIERA, M. A., CASANOVAS, J. y FIGUERAS, J. (2002): Modelado y
Simulacion. Aplicacion a Procesos Logisticos de Fabricacion y Servicios. Edicions UPC.
HOOVER, S. V.y PERRY, R. F. (1989): Simulation. A Problem-Solving Approach. Addison-
Wesley.

KELTON, W. D., SADOWSKI, R. P. y SADOWSKI, D. A. (2002): Simulation with Arena.
McGraw-Hill.

LAW, A. M.y KELTON, W. D. (1991): Simulation Modeling and Analysis. McGraw-Hill.
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Nivel avanzado

BRATLEY, P.; FOX, B. L.y SCHRAGE, L. E. (1987): A Guide to Simulation. Springer.
PEDGEN, C. D.; SHANNON, R. E. y SADOWSKI, R. P. (1995): Introduction to Simulation
using Siman. McGraw-Hill.

SISTEMA DE EVALUACION

Para superar la asignatura, el alumno debera aprobar el examen. Se propondré un trabajo
practico (denominado en lo sucesivo Proyecto) que tendra caracter voluntario, y que
repercutira positivamente en la nota de aquellos alumnos que lo realicen correctamente y
que superen el examen.

PRUEBAS DE EVALUACION A DISTANCIA

No existen.

PRUEBAS PRESENCIALES

El examen constard de 3 04 cuestiones tedrico-practicas, en cada una de las cuales se
propone al alumno un problema practico que debera resolver de manera argumentada. En el
segundo texto citado como bibliografia basica puede encontrarse el enunciado de los
examenes de anteriores convocatorias.

El examen sera calificado con una puntuacion entre 0 y 10. Para aprobar el examen es
necesario obtener una nota igual o superior a 5.

El examen tendra una duracion de 2 horas y no se permitira el uso de ningan material.
PROYECTO (CON CARACTER VOLUNTARIO)

Se propone al alumno un Proyecto, que tiene caracter voluntario, y que debera realizar
individualmente. El Proyecto consiste en un estudio de simulacién en el cual se empleara el
entorno de simulacion Arena. La version educativa de Arena esta disponible en el CD-ROM
gue edita la Escuela.

El enunciado del Proyecto, asi como los plazos y forma de entrega, se encuentra en el
segundo texto recomendado como bibliografia béasica.

Los Proyectos seran calificados como "apto" o "no apto". Los Proyectos calificados como
"aptos" seran puntuados entre 0 y 3.

CALIFICACION FINAL

Para aprobar la asignatura es condicion necesaria y suficiente aprobar el examen.

La nota final de aquellos alumnos que hayan aprobado el examen y que no hayan entregado
el Proyecto, o cuyo Proyecto haya sido calificado como "no apto”, sera igual a la nota
obtenida en el examen.

La nota final de aquellos alumnos que hayan aprobado el examen, y cuyo Proyecto haya
sido calificado como "apto”, se calculara de la forma siguiente:

Nota final = min {10, (Nota del Examen + Nota del Proyecto)}

La calificacion de Matricula de Honor se dard, a criterio del Equipo Docente, entre aquellos
alumnos que hayan obtenido una nota igual o superior a 9.8 en el examen y ademas una
calificacién de 3 en el Proyecto.
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HORARIO DE ATENCION AL ESTUDIANTE

Las consultas deben dirigirse al Equipo Docente por cualquiera de los tres métodos

siguientes:

eLa comunicacion escrita se realizara preferentemente a través del foro del Equipo
Docente que hay en el Curso Virtual. En aquellos casos en que esto no sea posible, puede
escribirse a la direccion simulacion@dia.uned.es, o bien a la direccion postal siguiente:

Alfonso Urquia

Departamento de Informatica y Automatica

ETS de Ingenieria Informatica, UNED

Juan del Rosal 16

28040 Madrid

eLlamando a los niumeros de teléfono 91 398 84 59 / 71 94 cualquier lunes lectivo entre las
16hy las 20h.

*Acudiendo personalmente al despacho 5.15 de la ETS de Ingenieria Informéatica de la
UNED, cualquier lunes lectivo entre las 16h y las 20h. En este caso, el alumno debe
concertar previamente una cita.

IGUALDAD DE GENERO

En coherencia con el valor asumido de la igualdad de género, todas las denominaciones que en esta
Guia hacen referencia a 6érganos de gobierno unipersonales, de representacion, o miembros de la
comunidad universitaria y se efectian en género masculino, cuando no se hayan sustituido por
términos genéricos, se entenderan hechas indistintamente en género femenino o masculino, segun el

sexo del titular que los desempefie.
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