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PROGRAMACION IlI CODIGO 01532044

OBJETIVOS

En la asignatura de Programacion Il se introdujeron las técnicas de verificacion y derivacion
formal aplicadas sobre algoritmos recursivos e iterativos, asi como los conceptos basicos
para analizar su coste. Los algoritmos estudiados en esta asignatura sélo daban solucién a
un problema concreto.

En la asignatura de Programacion Il se abarca el estudio de los esquemas algoritmicos, es
decir, el disefio de algoritmos capaces de solucionar no un problema, sino una familia de
éstos. Para resolver un problema utilizando esquemas algoritmicos sera necesario:
—Decidir a qué familia de problemas pertenece y qué estructuras de datos son necesarias
para representarlo. —Instanciar el esquema algoritmico con las condiciones del problema
concreto. —Calcular el coste del algoritmo resultante (efectuando las verificaciones propias
del esquema algoritmico utilizado).

En la asighatura se pretende que el alumno sepa resolver el problema planteado con alguno
de los tres esquemas algoritmicos que abarca el temario: divide y vencerds, voraces y
exploracion de grafos, y analizar la eficiencia de la solucién implementada.

CONTENIDOS

EQUIPO DOCENTE

Nombre y Apellidos MIGUEL RODRIGUEZ ARTACHO

Correo Electrénico miguel@lsi.uned.es
Teléfono 91398-7924
Facultad ESCUELA TECN.SUP INGENIERIA INFORMATICA

Departamento

Nombre y Apellidos
Correo Electrénico
Teléfono

Facultad
Departamento

Nombre y Apellidos
Correo Electronico
Teléfono

Facultad
Departamento

LENGUAJES Y SISTEMAS INFORMATICOS

RAQUEL MARTINEZ UNANUE

raquel@Isi.uned.es

91398-8725

ESCUELA TECN.SUP INGENIERIA INFORMATICA
LENGUAJES Y SISTEMAS INFORMATICOS

M LOURDES ARAUJO SERNA

lurdes@Isi.uned.es

91398-7318

ESCUELA TECN.SUP INGENIERIA INFORMATICA
LENGUAJES Y SISTEMAS INFORMATICOS

BIBLIOGRAFIA BASICA

ISBN(13):9788436236224

Titulo:ESQUEMAS ALGORITMICOS. ENFOQUE METODOLOGICO Y PROBLEMAS RESUELTOS

(19

Autor/es:
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Editorial:U.N.E.D.

ISBN(13):9788489660007
Titulo:FUNDAMENTOS DE ALGORITMIA (1?)
Autor/es:

Editorial:PRENTICE-HALL

El texto base de la asignatura es:

BRASSARD, B. y BRATLEY, P.: Fundamentos de la algoritmia. Prentice-Hall, 1997.
Para completar el estudio de la asignatura desde un enfoque practico se utilizara:
GONZALO, G. y RODRIGUEZ-ARTACHO, M. (1997) Esquemas Algoritmicos: Enfoque
metodoldgico y problemas resueltos. Ed. UNED

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA

ISBN(13):9788420529806

Titulo:ESTRUCTURAS DE DATOS Y ALGORITMOS (1)
Autor/es:

Editorial:PRENTICE-HALL

ISBN(13):9788420538495

Titulo:ESTRUCTURAS DE DATOS Y METODOS ALGORITMICOS: EJERCICIOS RESUELTOS (1?)
Autor/es:

Editoria:PEARSON ALHAMBRA

ISBN(13):9788420540245

Titulo:PROGRAMACION, ALGORITMOS Y EJERCICIOS RESUELTOS EN JAVA (12)
Autor/es:

Editorial:PEARSON

ISBN(13):9788489660342
Titulo:PIENSA EN JAVA (4?)
Autor/es:
Editorial:PEARSON-PRENTICE HALL

MARTI, N., ORTEGA, Y.y VERDEJO, J. A.: Estructuras de Datos y Métodos Algoritmicos.
Pearson-Prentice Hall (2004).

GUERREQUETA, R. y VALLECILLO, A.: Técnicas de Disefio de Algoritmos. Ed. Universidad
de Malaga (1998).

AHO, A.; HOPCROFT, J. y ULLMANN, J.: Data Structures and Algorithms Editorial Addisson
Wesley, 1983.

MAMBER, U.: Introduction to Algorithms. Editorial Addisson Wesley, 1989.

VAN AMSTEL, J. y POIRTERS, J.: The design of data structure and algorithms. Editorial
Prentice-Hall, 1989.
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Para la realizacién de la practica puede consultarse adicionalmente:

CAMACHO, D. et al.: Programacién, Algoritmos y Ejercicios Resueltos en Java. Pearson-
Prentice Hall (2003).

ECKEL, B.: Piensa en Java. Pearson-Prentice Hall (2001).

SISTEMA DE EVALUACION

EVALUACION

Para aprobar la asignatura habra que realizar una practica ademas de la prueba persencial
(examen) y aprobar ambas pruebas por separado.

Practica

Se realizard una practica obligatoria en Java. Todo el material necesario para la realizacion
de la practica se pondra a disposicion de los alumnos en el entorno virtual o se daran
enlaces para su descarga de la red. La practica se entregaré en tiempo y forma al Tutor
donde éste indique. Habra sesiones presenciales sobre la practica y de asistencia obligatoria
fijados por el Tutor en el Centro Asociado. Para conocer los horarios el alumno debe dirigirse
directamente al Centro Asociado donde se haya matriculado.

Exédmenes

Las pruebas presenciales constaran de cuestiones teorico-practicas y/o ejercicios de disefio
de algoritmos para la resolucion de un problema dado segun la metodologia objeto de
estudio. Podra haber también cuestiones sobre la practica de ese Curso y/o sobre el
lenguaje Java.

HORARIO DE ATENCION AL ESTUDIANTE

Horario de guardias: jueves, de 16 a 20 h.

Los teléfonos de consulta son: 91 398 7318 / 8725y 7924

Correo electronico (preferible): prog3@lsi.uned.es

Ademas, cada alumno recibira la atencién de su tutor virtual a través de CiberUned.

La pagina web de la asignatura se encuentra accesible desde

https://lwww.Isi.uned.es

Se puede acceder también al entorno virtual de la asignatura desde la pagina principal de
CiberUNED

https://virtual.uned.es

PRACTICAS

Las practicas son de caracter obligatorio y deben realizarse en el Centro Asociado
correspondiente y entregarse al Tutor. La realizacion y superacién de la practica es requisito
imprescindible para aprobar la asignatura.

Consideraciones para los alumnos.

*Habra unas sesiones especificas de tutorizacion de la practica en el Centro Asociado, que
son de asistencia obligatoria. El alumno
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debe ponerse en contacto con su Centro Asociado a principio de curso para

informarse del calendario de précticas.

*Después de las sesiones de practicas, los alumnos dispondran de un periodo de tiempo,

establecido por el tutor, para completar la realizacion y documentacién de la practica y

remitirla a su tutor. La practica debe entregarse al tutor que ha monitorizado las sesiones de

practicas, que no tienen porqué coincidir con el tutor virtual en CiberUNED.

*Aquellos alumnos que no hayan presentado y aprobado la practica en el plazo establecido
por su tutor no podran aprobar la asignatura.

eLa nota de practicas no se guarda de un afo lectivo para otro.

*El enunciado de practicas y toda la documentacién relacionada estara disponible en lel
entorno virtual de la asignatura y en los Centros Asociados con docencia en informatica.

eLos alumnos que se examinen en diciembre deberan tener aprobada la practica del curso
inmediatamente anterior o bien realizar la correspondiente al curso actual y entregarla al
Tutor antes de la fecha del examen.

eLa practica se implementara en Java.

eConsideraciones para los profesores tutores.

L os profesores tutores recibiran del equipo docente, a comienzo del curso, las instrucciones
para realizar las sesiones presenciales y evaluar los trabajos de los alumnos. Esas
instrucciones se remitiran a través del entorno virtual de la asignatura. Los tutores que, por
cualquier causa, no recibieran ese material, deben contactar con el equipo docente cuanto

antes.

IGUALDAD DE GENERO

En coherencia con el valor asumido de la igualdad de género, todas las denominaciones que en esta
Guia hacen referencia a 6rganos de gobierno unipersonales, de representacion, o miembros de la
comunidad universitaria y se efectlan en género masculino, cuando no se hayan sustituido por
términos genéricos, se entenderan hechas indistintamente en género femenino o masculino, segun el
sexo del titular que los desempefie.

UNED 6 CURSO 2007/08



