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INFORMATICA Il (E.A)) CODIGO 01105166

OBJETIVOS

Dotar al alumno de la formacion basica para abordar el disefio y analisis de algoritmos y
programas de un modo sistematico, fiable y eficiente, partiendo de los conocimientos y
habilidades adquiridas en Informatica I.

CONTENIDOS

El temario esté estructurado en tres unidades didacticas, la primera se centra en las técnicas
de disefio iterativo (l). La segunda (Il) se dedica a la definicién, uso e implementacion de
tipos de datos, y la tercera (lll) trata sobre algoritmos de clasificacion.

I. Disefio iterativo

. Tipos de datos

. Algoritmos de clasificacién

La primera unidad tiene como objetivo refrescar los conocimientos del alumno sobre el
disefio y construccién de programas profundizando sobre los aspectos formales.

La segunda unidad se centra en los tipos de datos. El enfoque a seguir en esta unidad se
basa en la nocién de tipo abstracto de datos (TAD), y su uso en el disefio de programas. El
alumno debe adquirir la capacidad de definir el tipo abstracto de datos mas adecuado para
tra-tar un problema dado y determinar en funcién de los requerimientos, la implementacién
mas idonea.

La tercera unidad tiene como objetivo conocer un conjunto de algoritmos clasicos para el
problema de la clasificaciéon y al mismo tiempo aprender a comparar las caracteristicas de
diferentes soluciones alternativas a un problema.

TEMARIO

Unidad Didactica 1. Fundamentos de disefio iterativo

Estructuras algoritmicas basicas.

Disefio de algoritmos iterativos.

Tratamiento de datos no elementales.

Lenguajes de programacion.

Gestion de ficheros.

El entorno para la ejecucién de los programas (en sesiones de practicas).

Unidad Didactica 2. Tipos abstractos de datos
Disefio y andlisis de algoritmos.

Tipos abstractos de datos fundamentales.

Arboles.

Operaciones basicas con conjuntos.

Métodos avanzados de representacion de conjuntos.
Grafos dirigidos.

Unidad Didactica 3: Algoritmos de clasificacion
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EQUIPO DOCENTE

BIBLIOGRAFIA BASICA

Unidad Didéctica 1: capitulos 1, 2, 3, 4, 7 y 8 del libro:

CASTRO, J. y otros: Curso de Programacién, Ed. McGraw-Hill, 1993.

Unidades Didé&cticas 2y 3: capitulos 1, 2, 3, 4, 5, 6, y 8 del libro:

AHO, A.; HOPCROFT, J., y ULLMAN, J.: Estructuras de datos y algorit-mos. Addison-
Wesley Iberoamericana, 1988.

Los alumnos que encuentren dificultades en conseguir este texto, consulten la informacién al
respecto en la pagina web de la asignatura.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA

VAN AMSTEL, J., y POIRTERS, J.A.A.M.: The design of data structures and algorithms.
Prentice-Hall, 1989. (Unidad Didactica 2.)

BISHOP, J.: Abstraccion de datos. Paraninfo, 1986. (Unidad Didactica 2.)
HOROWITZ, E., y SAHNI, S.: Fundamentals of data structures with Pas-cal. Computer
Science Press, 1984. (Unidad Didéctica 2.)

Para aquellos que no conozcan el lenguaje de programacién PAS

CAL, para realizar las practicas, pueden consultar cualquiera de los

siguientes:

FINDLAY, W., y WATT, B. A.: Pascal: programacion metodica. Editorial Rueda, 1984.
GROGONO, P.: Programacién en Pascal. (Edicion revisada). Addison-Wesley
Iberoamericana, 1986.

SISTEMA DE EVALUACION

Tal como se indica en los objetivos docentes se pretende que los alumnos adquieran unos
conocimientos y una metodologia para pro-gramar. Por tanto la aplicacion de la
metodologia es el criterio que mas peso tiene en la evaluacion de los examenes. Esto
quiere decir que cuando en el examen se pide resolver un problema, la contestacion debe
incluir por este orden: la especificacion del problema, el disefio del algoritmo y finalmente el
programa en Pascal. Y en caso de que se piense que no se tendra tiempo de realizar el
proceso completo, es mas importante desarrollar ordenadamente hasta donde se llegue, que
sal-tarse la especificacion y el disefio y escribir directamente el programa.
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HORARIO DE ATENCION AL ESTUDIANTE

Jueves, de 16 a 20 h, despachos 2.03 y 2.17, planta segunda, en
la sede del Departamento de LSI, Edificio de la Escuela Sup. de
Ing. Informatica. Tels.: 91 398 64 84 /82 17. Fax: 91 398 65 35.
Medios electronicos:

Pagina del departamento https://www.Isi.uned.es

Existe una pagina con informacién docente sobre la asignatu

ra, asi como los avisos o modificaciones que se generen con pos
terioridad a la edicién de esta guia.

ROTA IMPORTANTE

Esta asignatura esta en proceso de extincion, sin docencia, por lo que haber estado
matriculado previamente es requisito imprescindible para poder matricularse en ella. Véase
el apartado 1.5 de esta guia.

PRACTICAS

Las practicas son obligatorias y prerrequisito para el examen. Las Ultimas sesiones practicas
de esta asig. se impartieron en el curso 20052006. Sélo podran presentarse los alumnos que
tengan las préacticas ya aprobadas.

IGUALDAD DE GENERO

En coherencia con el valor asumido de la igualdad de género, todas las denominaciones que en esta
Guia hacen referencia a 6érganos de gobierno unipersonales, de representacion, o miembros de la
comunidad universitaria y se efectian en género masculino, cuando no se hayan sustituido por
términos genéricos, se entenderan hechas indistintamente en género femenino o masculino, segun el
sexo del titular que los desempefie.
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