
ANEXO II: BUENA PRÁCTICA PDI/PTGAS 
Título: 

Sra. Presidenta del 

Consejo Social 

I. -PRESENTACIÓN DE LA BUENA PRÁCTICA

ENFOQUE 

Relevancia para la mejora metodológica de las actividades universitarias 
llevadas a cabo por PDI o PTGAS. (10 puntos) 

Grado de innovación y creatividad tanto en el enfoque metodológico, como en 

el impulso al dominio de la tecnología actual. ¿Qué valor diferencial aporta 

frente a otros proyectos similares en las ideas, actividades o recursos 

utilizados? (20 puntos) 



ANEXO II: BUENA PRÁCTICA PDI/PTGAS 
Título: 

Sra. Presidenta del 

Consejo Social 

DESPLIEGUE 

Cuál y cómo es la colaboración de unidades o grupos externos al equipo interno. 

(10 puntos) 

Breve descripción del proyecto y/o herramienta implementada y el grado 

de utilización del trabajo colaborativo de todas las partes implicadas. 

(10 puntos) 
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REVISIÓN Y SEGUIMIENTO 

Cuáles son los indicadores para medir el éxito de la iniciativa y los 

principales logros conseguidos. (10 puntos) 

Exposición de los logros más relevantes conseguidos para la organización y el 

colectivo usuario, tanto directos como indirectos, si los hubiera. (20 puntos) 
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TRANSFERIBILIDAD 

Posibilidades de generalización a la estructura de la UNED o de sus Centros 

Asociados. ¿Se puede desarrollar en otros centros o áreas de la organización? 

En tal caso, ¿cómo y cuándo se podrá hacer? (20 puntos) 

II.- VIDEO PRESENTACIÓN (máximo 2 minutos)

Enlace  


	Título_2: Aprendizaje activo en asignaturas técnicas mediante prácticas guiadas y apoyo audiovisual
	Título_3: Aprendizaje activo en asignaturas técnicas mediante prácticas guiadas y apoyo audiovisual
	Relevacia: La propuesta presentada surge de la necesidad de reforzar el vínculo entre teoría y práctica en asignaturas con alta exigencia matemática, como Aprendizaje Automático II y Minería de Datos, impartidas en másteres oficiales de la UNED.
Para dar respuesta a esta necesidad, se ha diseñado un sistema integral orientado al aprendizaje activo y autónomo del alumnado, que transforma la práctica docente universitaria en un proceso más interactivo, accesible y adaptado a entornos virtuales. La iniciativa se basa en dos pilares metodológicos: (1) La creación de prácticas de programación en Notebooks, con secciones incompletas (???), que los estudiantes deben ir completando guiados por videotutoriales explicativos diseñados por el propio docente; y (2) La programación de clases síncronas específicas por cada tema, centradas en la clarificación conceptual, resolución de dudas y apoyo en la aplicación de los contenidos.
Estas actividades no solo mejoran la experiencia formativa del alumnado, sino que modifican y enriquecen la manera en que se ejerce la docencia universitaria en el ámbito técnico, promoviendo un modelo replicable, eficiente y sostenible.
En total, se han producido más de 30 horas de videotutoriales por curso (60 horas en total), que cubren todo el temario práctico de ambas asignaturas. Estas sesiones, junto con las clases en directo, representan una reorganización estratégica de la actividad docente, alineada con los principios de innovación metodológica, evaluación continua y aprendizaje significativo.
	Grado innovación y creatividad: El valor innovador de esta buena práctica reside en la combinación de tres ejes complementarios: interactividad guiada, resolución progresiva de prácticas reales y apoyo audiovisual en entornos asíncronos y síncronos. El enfoque metodológico parte de una constatación: el alumnado en entornos virtuales, especialmente cuando se enfrenta a contenidos teóricos complejos, necesita más que recursos expositivos; requiere una experiencia activa, secuenciada y guiada que promueva el razonamiento, la exploración y la autonomía.
En lugar de ofrecer soluciones cerradas o prácticas completamente resueltas, la propuesta introduce un sistema de Notebooks con fragmentos de código intencionadamente incompletos. A través de videotutoriales, se resuelven estos fragmentos mientras se explica la teoría/práctica, discute resultados y conecta con los fundamentos teóricos. Este enfoque evita el aprendizaje pasivo por imitación y fomenta la construcción activa del conocimiento. A ello se añade un conjunto de clases síncronas específicas por tema, que permiten reforzar los contenidos, resolver dudas y mantener una interacción directa, incluso en un entorno de enseñanza a distancia. Este modelo híbrido (asincronía estructurada + sincronía temática) es especialmente eficaz en el contexto de la UNED y garantiza el seguimiento continuado de la asignatura.
El carácter diferencial de esta práctica frente a otras propuestas similares radica en: (1) La cobertura del temario oficial, con 40 Notebooks en Aprendizaje Automático II y 60 en Minería de Datos (aprox.); (2) La resolución activa de prácticas en vídeo, que no solo muestra cómo hacer, sino también por qué y para qué; y (3) La adaptabilidad y escalabilidad del modelo, que puede implantarse en otras asignaturas (que tengan temarios similares) sin requerir infraestructura adicional.
	Despliegue: Aunque la autoría es individual, la propuesta se ha enriquecido con los comentarios y sugerencias del alumnado recogidos a través de las encuestas de calidad y los foros de las asignaturas. Estas observaciones han permitido ajustar los contenidos, mejorar la usabilidad de los materiales y enfocar los videotutoriales hacia los puntos más problemáticos para el estudiantado.

Todo el material ha sido integrado en el aula virtual oficial de la UNED, de forma ordenada, accesible por bloques temáticos y vinculado a cada tema del programa propio de la asignatura. Esta organización permite a los estudiantes avanzar de forma autónoma, consultar los recursos cuando lo necesiten y participar en los foros activos. El modelo fomenta el aprendizaje colaborativo indirecto: los estudiantes comparten soluciones, discuten alternativas y solicitan aclaraciones que alimentan nuevas mejoras en el contenido docente.

- Ejemplo de Aprendizaje Automático II: https://is.gd/82zEmx / https://is.gd/oGNZCk
- Ejemplo de Minería de Datos: https://is.gd/KaQV0g / https://is.gd/hTrIVM
	Descripción: El proyecto implementado consiste en una estrategia metodológica integral para transformar la experiencia formativa del alumnado en asignaturas con fuerte componente teórico, combinando herramientas tecnológicas actuales, prácticas de programación guiadas y apoyo docente continuado.

El eje central del proyecto es la creación de Notebooks estructurados por temas, diseñados como materiales activos de aprendizaje. Cada cuaderno incluye explicaciones teóricas, fragmentos de código incompletos (???) y propuestas abiertas que el estudiante debe completar a medida que sigue los videotutoriales explicativos, grabados específicamente para acompañar y reforzar cada concepto clave.

Aunque no existe una evaluación formal del código entregado (pues la resolución óptima se proporciona durante el propio vídeo), la propuesta promueve el autoaprendizaje guiado, sustentado en la retroalimentación formativa y la reflexión sobre los resultados obtenidos. El trabajo se complementa con el uso de foros temáticos, donde el alumnado plantea dudas, comparte soluciones y comenta resultados, generando un espacio de aprendizaje colaborativo.

El diseño, implementación y actualización del proyecto ha sido llevado a cabo de forma individual. Sin embargo, incorpora retroalimentación directa del estudiantado en cada curso, lo que permite refinar los materiales de forma iterativa. Además, las sesiones síncronas refuerzan el acompañamiento y fomentan el intercambio de ideas y buenas prácticas entre el alumnado y el docente.
	indicadores: Los indicadores utilizados para evaluar el éxito de la iniciativa han sido:
(1) Valoración global del alumnado (encuestas propias de la UNED)
(2) Número y calidad de prácticas entregadas, con análisis de la argumentación teórica.
(3) Participación en clases síncronas y foros.
(4) Retroalimentación cualitativa positiva sobre los recursos audiovisuales y el enfoque guiado.
(5) Visualización de los vídeos.

Gracias a estos indicadores, se ha observado una mejora sostenida del rendimiento académico, un aumento del compromiso del alumnado y una mayor capacidad para aplicar la teoría a la práctica de forma autónoma.
	Logros: Los resultados más destacados son:
Para valorar el impacto de la práctica, se han considerado los siguientes indicadores:
(1) Mejora de las valoraciones numéricas en las encuestas docentes.
(2) Visualización de vídeos.
(3) Participación en foros temáticos.
(4) Calidad y profundidad de las prácticas entregadas. Este es un punto importante ya que disponen de antemano ejemplos reales que les ayudan a mejorar la calidad técnica y teórica de los trabajos.
(5) Comentarios positivos específicos sobre la utilidad de los recursos creados.

Entre los resultados observados:
(1) La asignatura Aprendizaje Automático II ha incrementado su valoración media de 61,67 a 71,32 en un curso. El puntaje es mayor que el medio del máster, 69,35.
(2) En Minería de Datos, se han alcanzado puntuaciones de 93,33 y 95 en dos titulaciones diferentes. El puntaje es mayor que el medio del máster, 80,31.
(3) Las encuestas destacan una mejora clara en la percepción de utilidad, claridad y aplicabilidad de los contenidos.
(4) Reducción de la tasa de abandono gracias a una estructura guiada, accesible y motivadora.
	Título: Aprendizaje activo en asignaturas técnicas mediante prácticas guiadas y apoyo audiovisual
	Transferibilidad: Aunque los materiales concretos desarrollados (Notebooks, vídeos y prácticas) están específicamente diseñados para las asignaturas Minería de Datos y Aprendizaje Automático II, las lecciones aprendidas y la metodología empleada son plenamente transferibles a otras asignaturas con características similares dentro de la UNED o sus Centros Asociados.
Lo transferible no es tanto el contenido sino el modelo pedagógico: una estructura basada en prácticas guiadas, codificación progresiva, acompañamiento audiovisual y clases de refuerzo síncronas. Esta metodología promueve el aprendizaje activo, autónomo y contextualizado, perfectamente adaptable a otros entornos docentes, especialmente aquellos con contenidos abstractos o altamente técnicos.
Cualquier equipo docente interesado podría aplicar este enfoque en su asignatura, adaptándolo a su propio temario, estructura de contenidos y perfil del alumnado. Para ello, sería necesario realizar una fase previa de planificación, donde se definan los objetivos prácticos/teóricos, y se diseñe una ruta de aprendizaje similar a la utilizada. Claro está que la carga de trabajo es muy alta, pero una vez realizado ya quedan disponibles para el curso y otros cursos con temario parecido.
El mayor valor pedagógico de esta propuesta radica precisamente en que demuestra que es posible mejorar significativamente la motivación, el rendimiento y la percepción del alumnado en asignaturas complejas mediante recursos técnicos accesibles y una estrategia didáctica activa, basada en la participación y el acompañamiento.
	Enlace: Sí
	Texto1: https://is.gd/13OcwM


