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|. -PRESENTACION DE LA BUENA PRACTICA
ENFOQUE

Relevancia para la mejora metodoldgica de las actividades universitarias
llevadas a cabo por PDI o PTGAS. (10 puntos)

El proyecto ha desarrollado un conjunto de laboratorios remotos de loT, sensores, ciberseguridad, integracién de sistemas y
robotica, que incorporan una funcionalidad innovadora de apoyo basada en Inteligencia Artificial Generativa. Esta
herramienta permite que el alumnado programe y ejecute practicas de forma remota, recibiendo en tiempo real sugerencias y
preguntas orientativas sobre su cddigo. El sistema analiza la estructura del programa, la inclusién de librerias necesarias, las
configuraciones, el uso de algoritmos y la adecuacioén de la salida, ofreciendo retroalimentacion inmediata sin proporcionar la
solucion final. De esta forma, se convierte en un acompafante inteligente que ayuda a los estudiantes a reflexionar sobre su
trabajo y mejorar sus competencias practicas.

Desde el punto de vista metodoldgico, esta incorporaciéon supone un cambio sustancial en la docencia universitaria. El PDI
dispone de un recurso escalable de tutoria automatica, capaz de ofrecer apoyo continuo a grandes grupos de estudiantes sin
perder la personalizacion. El modelo fomenta el aprendizaje activo, personalizado y autbnomo, ya que el alumnado no recibe
respuestas cerradas, sino orientaciones que promueven la reflexién critica y la busqueda de soluciones propias. Al mismo
tiempo, libera al profesorado de la atencion repetitiva a dudas técnicas, lo que le permite dedicar mas tiempo a disefiar
actividades de mayor valor afiadido, supervisar el progreso global y centrarse en la evaluacién de competencias avanzadas.

Grado de innovacidn y creatividad tanto en el enfoque metodoldgico, como en
el impulso al dominio de la tecnologia actual. ¢Qué valor diferencial aporta
frente a otros proyectos similares en las ideas, actividades o recursos
utilizados? (20 puntos)

La principal innovacién del proyecto radica en la integracién de Inteligencia Atrtificial Generativa dentro de un ecosistema de
laboratorios remotos de Industria 4.0, algo pionero en el ambito universitario. No se trata unicamente de ofrecer acceso
remoto a dispositivos reales, sino de acompafiar al estudiante mediante un sistema inteligente capaz de analizar su codigo,
detectar posibles mejoras y guiarlo a través de preguntas que estimulen la reflexion. Esta aproximacion convierte a la IA en
un mentor virtual que favorece la autonomia, el pensamiento critico y el aprendizaje por descubrimiento.

Desde el punto de vista metodolégico, el proyecto aporta un modelo mixto de practica remota y tutoria inteligente, que rompe
con la dependencia de guias paso a paso o de la intervencion constante del profesorado. El estudiante recibe apoyo
inmediato y contextualizado mientras interactia con tecnologias reales de 10T, sensores, robdtica y ciberseguridad,
reforzando asi la transferencia de conocimientos a escenarios practicos.

El valor diferencial de In4Labs frente a otros proyectos similares reside en que no se limita a virtualizar practicas ni a emplear
simuladores. En cambio, combina el acceso a infraestructuras fisicas reales con un sistema de IA adaptativo, ofreciendo una
experiencia inmersiva, escalable y personalizada que acerca al alumnado a los entornos tecnolégicos actuales de la
industria. Este enfoque creativo potencia el dominio de competencias clave en Industria 4.0 y prepara a los estudiantes para
un mercado laboral altamente digitalizado, al tiempo que posiciona a la universidad como referente en innovacion docente
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DESPLIEGUE

Cudl y cémo es la colaboracidn de unidades o grupos externos al equipo interno.
(10 puntos)

En esta propuesta ha participado profesorado de la Escuela de Ingenieros Industriales y de la Escuela de Ingenieria
Informatica, lo que ha permitido un trabajo claramente interdisciplinar, integrando areas como la electrénica, los lenguajes de
programacion, la robotica, la ciberseguridad, las redes y comunicaciones, la inteligencia artificial, el big data y la telematica.
Esta diversidad de perfiles ha sido esencial para abordar la complejidad técnica y metodolégica de los laboratorios remotos.

Asimismo, se ha contado con la implicacion de personal técnico de gestion y apoyo (PTGAS), fundamental para el desarrollo
y mantenimiento de la infraestructura digital. Un elemento destacado ha sido la colaboracion con un tutor intercampus
(German Carro), que participo en el desarrollo del primer prototipo del laboratorio remoto.

El proyecto también ha favorecido la participacion activa del estudiantado, a través de Trabajos Fin de Grado y Master
centrados en la construccion de prototipos, asi como mediante la incorporacion de un contratado a través de un proyecto de
investigacion, que apoy6 en tareas técnicas clave para la implementacion.

En conjunto, In4Labs se ha consolidado gracias a una colaboracion amplia, diversa e interdisciplinar dentro de la propia
universidad, en la que confluyen la experiencia docente, el apoyo técnico y la creatividad del alumnado, dando lugar a un
modelo innovador de laboratorio remoto con IA generativa.

Breve descripcidn del proyecto y/o herramienta implementada y el grado
de utilizacidén del trabajo colaborativo de todas las partes 1implicadas.
(10 puntos)

El proyecto In4Labs ha disefiado y puesto en marcha una plataforma integral de laboratorios remotos orientados a la
Industria 4.0, concebida para transformar la ensefianza practica en el ambito universitario. A través de esta plataforma, el
estudiantado puede acceder de manera remota y segura a infraestructuras fisicas reales de experimentacion en campos
clave de la ingenieria, incluyendo el Internet de las Cosas (loT), la sensorizacién avanzada, la ciberseguridad, la roboética y la
integracién de sistemas.

La propuesta va mas alla de la mera virtualizacion de practicas, ya que combina el acceso a hardware real con entornos de
programacion interactivos y recursos de aprendizaje activo. De este modo, los estudiantes no solo observan simulaciones,
sino que interactian directamente con dispositivos fisicos que responden a su programacion, replicando situaciones muy
cercanas a las que se encontraran en el ambito profesional.

El elemento mas innovador de In4Labs es la integracion de un sistema de apoyo basado en Inteligencia Artificial Generativa,
disefiado especificamente para acompanar el proceso de aprendizaje practico. Esta IA analiza en tiempo real el cédigo
desarrollado por el alumnado y proporciona retroalimentacion inmediata en forma de sugerencias y preguntas orientativas.
Entre los aspectos que evalla se encuentran:

- la estructura general del programa,
- la inclusion y correcto uso de librerias necesarias,
- la configuracion de parametros y dispositivos,
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REVISION Y SEGUIMIENTO

Cudles son los indicadores para medir el éxito de la iniciativa y 1los
principales logros conseguidos. (10 puntos)

El éxito de la iniciativa se puede medir por dos medios:
- Porcentaje de alumnos que pueden beneficiarse de la inciativa, entre los matriculados en las asignaturas implicadas hasta
el momento (Sistemas Electronicos Avanzados de Grado, y Microprocessor Techniques, de Master). Este porcentaje es del
100%, ya que todos los alumnos matriculados pueden realizar sus practicas con apoyo de Inteligencia Artificial para dudas
sobre su cédigo.
- Encuestas de satisfaccion. Se ha elaborado una encuesta de satisfaccién para medir el éxito de la experiencia con la
plataforma In4Labs en las asignaturas implicadas. Los resultados son los siguientes:

- Usaria este laboratorio remoto nuevamente: Totalmente de acuerdo (4,2 / 5)

- El laboratorio remoto me resulté algo intimidante: En desacuerdo (2,2 / 5)

- Usar este laboratorio para este contenido es una buena idea: Totalmente de acuerdo (4,4 / 5)

- El laboratorio hace que el trabajo/tareas sean mas interesantes: Totalmente de acuerdo (4,4 / 5)

- Me ha resultado interesante utilizar el laboratorio: Totalmente de acuerdo (4,4 / 5)

- Me ha resultado facil utilizar el laboratorio: De acuerdo (4,1 / 5)

- Adquiri rapidamente las habilidades necesarias: Totalmente de acuerdo (4,2 / 5)
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Exposicidén de los logros mas relevantes conseguidos para la organizacidn y el
colectivo usuario, tanto directos como indirectos, si los hubiera. (20 puntos)

Este proyecto ha generado una serie de logros significativos tanto para la universidad como para el estudiantado:

Para la organizacion:

- Ha permitido a la universidad posicionarse como referente en innovacion educativa en el ambito de la Industria 4.0,
incorporando tecnologias punteras como la Inteligencia Atrtificial Generativa en su docencia practica.

- Se ha consolidado una infraestructura tecnologica propia de laboratorios remotos, reutilizable y ampliable a diferentes
asignaturas y programas formativos.

- Se ha fortalecido la colaboracion interdisciplinar interna, integrando areas como electrénica, programacion, robética,
ciberseguridad, redes, inteligencia artificial, big data y telematica.

- Ha mejorado la eficiencia en la labor del profesorado, reduciendo la carga de tutorias repetitivas y facilitando un mayor
foco en el disefio de experiencias y la evaluacién competencial.

- Se ha alcanzado una amplia proyeccion cientifica y académica, con mas de 50 publicaciones y acciones de diseminacion
en los ultimos dos afos, incluyendo articulos en revistas JCR (Sensors, Electronics, DYNA, IEEE Access, entre otras),
publicaciones y ponencias en congresos internacionales (EDUCON, ICL, IETIC, ICELIE, LACCEI...), seminarios, capitulos
de libro y participacion en jornadas de innovacion docente.

Para el colectivo usuario (estudiantado):

- Acceso a laboratorios reales de forma remota, sin las limitaciones de espacio, horario o presencialidad, ampliando sus
oportunidades de practica.

- Disponibilidad de un sistema de apoyo inteligente en tiempo real, que fomenta la autonomia, la reflexion y el aprendizaje
activo.

- Incremento de la motivacion y el interés por las tareas gracias a un entorno atractivo, interactivo y cercano a la realidad
profesional.
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TRANSFERIBILIDAD

Posibilidades de generalizacidn a la estructura de la UNED o de sus Centros
Asociados. ¢Se puede desarrollar en otros centros o dreas de la organizacion?

En tal caso, ¢;cémo y cudndo se podrda hacer? (20 puntos)

El sistema de Inteligencia Artificial aplicada a la experimentacion practica en linea desarrollado en el proyecto no se limita
al ambito de los laboratorios remotos, sino que puede ser facilmente transferido a cualquier asignatura que implique
programacion. Tanto en la Escuela de Ingenieros Industriales como en la Escuela de Ingenieria Informatica, e incluso en
titulaciones de la Facultad de Ciencias, los estudiantes podrian beneficiarse de esta herramienta en practicas que
requieran la escritura de codigo en distintos lenguajes de programacion.

La gran ventaja de la propuesta es que el estudiantado dispone de un sistema de retroalimentacion inmediata y didactica,
disponible 24/7 y personalizada, que le guia en la deteccidn de errores y en la mejora de su trabajo sin sustituir el proceso
de aprendizaje. De este modo, se amplia la capacidad de apoyo docente, se garantiza una atencion personalizada en
entornos masivos y se favorece la autonomia del estudiante en cualquier contexto de ensefianza a distancia.

La generalizacioén a la estructura de la UNED resulta especialmente viable porque no requiere infraestructuras fisicas
adicionales: basta con integrar el motor de IA en las plataformas digitales ya existentes y adaptarlo a los lenguajes de
programacion y a las practicas de cada asignatura. Esto permite una extension progresiva y sostenible a corto plazo en
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Il.- VIDEO PRESENTACION (méximo 2 minutos)

[1| Enlace https://youtu.be/RKgzMsd5ZcQ




	Título_2: Inteligencia Artificial para Mejora del Aprendizaje en Laboratorios Remotos
	Título_3: Inteligencia Artificial para Mejora del Aprendizaje en Laboratorios Remotos
	Relevacia: El proyecto ha desarrollado un conjunto de laboratorios remotos de IoT, sensores, ciberseguridad, integración de sistemas y robótica, que incorporan una funcionalidad innovadora de apoyo basada en Inteligencia Artificial Generativa. Esta herramienta permite que el alumnado programe y ejecute prácticas de forma remota, recibiendo en tiempo real sugerencias y preguntas orientativas sobre su código. El sistema analiza la estructura del programa, la inclusión de librerías necesarias, las configuraciones, el uso de algoritmos y la adecuación de la salida, ofreciendo retroalimentación inmediata sin proporcionar la solución final. De esta forma, se convierte en un acompañante inteligente que ayuda a los estudiantes a reflexionar sobre su trabajo y mejorar sus competencias prácticas.

Desde el punto de vista metodológico, esta incorporación supone un cambio sustancial en la docencia universitaria. El PDI dispone de un recurso escalable de tutoría automática, capaz de ofrecer apoyo continuo a grandes grupos de estudiantes sin perder la personalización. El modelo fomenta el aprendizaje activo, personalizado y autónomo, ya que el alumnado no recibe respuestas cerradas, sino orientaciones que promueven la reflexión crítica y la búsqueda de soluciones propias. Al mismo tiempo, libera al profesorado de la atención repetitiva a dudas técnicas, lo que le permite dedicar más tiempo a diseñar actividades de mayor valor añadido, supervisar el progreso global y centrarse en la evaluación de competencias avanzadas.

En conjunto, esta funcionalidad de apoyo con IA en laboratorios remotos constituye una mejora metodológica sostenible y transferible a diferentes asignaturas de ingeniería y ciencias, alineada con los retos de la educación superior en la era digital y con la necesidad de preparar a los estudiantes para entornos profesionales cada vez más mediados por la tecnología.
	Grado innovación y creatividad: La principal innovación del proyecto radica en la integración de Inteligencia Artificial Generativa dentro de un ecosistema de laboratorios remotos de Industria 4.0, algo pionero en el ámbito universitario. No se trata únicamente de ofrecer acceso remoto a dispositivos reales, sino de acompañar al estudiante mediante un sistema inteligente capaz de analizar su código, detectar posibles mejoras y guiarlo a través de preguntas que estimulen la reflexión. Esta aproximación convierte a la IA en un mentor virtual que favorece la autonomía, el pensamiento crítico y el aprendizaje por descubrimiento.

Desde el punto de vista metodológico, el proyecto aporta un modelo mixto de práctica remota y tutoría inteligente, que rompe con la dependencia de guías paso a paso o de la intervención constante del profesorado. El estudiante recibe apoyo inmediato y contextualizado mientras interactúa con tecnologías reales de IoT, sensores, robótica y ciberseguridad, reforzando así la transferencia de conocimientos a escenarios prácticos.

El valor diferencial de In4Labs frente a otros proyectos similares reside en que no se limita a virtualizar prácticas ni a emplear simuladores. En cambio, combina el acceso a infraestructuras físicas reales con un sistema de IA adaptativo, ofreciendo una experiencia inmersiva, escalable y personalizada que acerca al alumnado a los entornos tecnológicos actuales de la industria. Este enfoque creativo potencia el dominio de competencias clave en Industria 4.0 y prepara a los estudiantes para un mercado laboral altamente digitalizado, al tiempo que posiciona a la universidad como referente en innovación docente aplicada a tecnologías disruptivas.
	Despliegue: En esta propuesta ha participado profesorado de la Escuela de Ingenieros Industriales y de la Escuela de Ingeniería Informática, lo que ha permitido un trabajo claramente interdisciplinar, integrando áreas como la electrónica, los lenguajes de programación, la robótica, la ciberseguridad, las redes y comunicaciones, la inteligencia artificial, el big data y la telemática. Esta diversidad de perfiles ha sido esencial para abordar la complejidad técnica y metodológica de los laboratorios remotos.

Asimismo, se ha contado con la implicación de personal técnico de gestión y apoyo (PTGAS), fundamental para el desarrollo y mantenimiento de la infraestructura digital. Un elemento destacado ha sido la colaboración con un tutor intercampus (Germán Carro), que participó en el desarrollo del primer prototipo del laboratorio remoto.

El proyecto también ha favorecido la participación activa del estudiantado, a través de Trabajos Fin de Grado y Máster centrados en la construcción de prototipos, así como mediante la incorporación de un contratado a través de un proyecto de investigación, que apoyó en tareas técnicas clave para la implementación.

En conjunto, In4Labs se ha consolidado gracias a una colaboración amplia, diversa e interdisciplinar dentro de la propia universidad, en la que confluyen la experiencia docente, el apoyo técnico y la creatividad del alumnado, dando lugar a un modelo innovador de laboratorio remoto con IA generativa.
	Descripción: El proyecto In4Labs ha diseñado y puesto en marcha una plataforma integral de laboratorios remotos orientados a la Industria 4.0, concebida para transformar la enseñanza práctica en el ámbito universitario. A través de esta plataforma, el estudiantado puede acceder de manera remota y segura a infraestructuras físicas reales de experimentación en campos clave de la ingeniería, incluyendo el Internet de las Cosas (IoT), la sensorización avanzada, la ciberseguridad, la robótica y la integración de sistemas.

La propuesta va más allá de la mera virtualización de prácticas, ya que combina el acceso a hardware real con entornos de programación interactivos y recursos de aprendizaje activo. De este modo, los estudiantes no solo observan simulaciones, sino que interactúan directamente con dispositivos físicos que responden a su programación, replicando situaciones muy cercanas a las que se encontrarán en el ámbito profesional.

El elemento más innovador de In4Labs es la integración de un sistema de apoyo basado en Inteligencia Artificial Generativa, diseñado específicamente para acompañar el proceso de aprendizaje práctico. Esta IA analiza en tiempo real el código desarrollado por el alumnado y proporciona retroalimentación inmediata en forma de sugerencias y preguntas orientativas. Entre los aspectos que evalúa se encuentran:

- la estructura general del programa,
- la inclusión y correcto uso de librerías necesarias,
- la configuración de parámetros y dispositivos,
- el conocimiento y la aplicación adecuada de instrucciones y funciones,
- la elección de un algoritmo eficiente,
- y la adecuación de las salidas del programa.

El sistema no ofrece respuestas ni soluciones cerradas, sino que plantea cuestiones y recomendaciones que estimulan la reflexión crítica y la mejora autónoma, actuando como un mentor virtual que acompaña el proceso formativo.

Gracias a este enfoque, In4Labs contribuye a un modelo de enseñanza más interactivo, personalizado y escalable, que refuerza la adquisición de competencias prácticas en áreas de alta demanda tecnológica y facilita que un gran número de estudiantes pueda acceder a experiencias formativas de calidad sin las limitaciones de espacio o presencialidad. En definitiva, se trata de una herramienta que combina la innovación tecnológica con un claro valor pedagógico, alineada con los retos de la transformación digital y la formación en competencias para la Industria 4.0.
	indicadores: El éxito de la iniciativa se puede medir por dos medios:
- Porcentaje de alumnos que pueden beneficiarse de la inciativa, entre los matriculados en las asignaturas implicadas hasta el momento (Sistemas Electrónicos Avanzados de Grado, y Microprocessor Techniques, de Máster). Este porcentaje es del 100%, ya que todos los alumnos matriculados pueden realizar sus prácticas con apoyo de Inteligencia Artificial para dudas sobre su código.
- Encuestas de satisfacción. Se ha elaborado una encuesta de satisfacción para medir el éxito de la experiencia con la plataforma In4Labs en las asignaturas implicadas. Los resultados son los siguientes:
    - Usaría este laboratorio remoto nuevamente: Totalmente de acuerdo (4,2 / 5)
    - El laboratorio remoto me resultó algo intimidante: En desacuerdo (2,2 / 5)
    - Usar este laboratorio para este contenido es una buena idea: Totalmente de acuerdo (4,4 / 5)
    - El laboratorio hace que el trabajo/tareas sean más interesantes: Totalmente de acuerdo (4,4 / 5)
    - Me ha resultado interesante utilizar el laboratorio: Totalmente de acuerdo (4,4 / 5)
    - Me ha resultado fácil utilizar el laboratorio: De acuerdo (4,1 / 5)
    - Adquirí rápidamente las habilidades necesarias: Totalmente de acuerdo (4,2 / 5)
    - Mi interacción dentro del laboratorio ha sido clara y comprensible: De acuerdo (4,1 / 5)
    - Trabajar con el laboratorio es divertido: Totalmente de acuerdo (4,3 / 5)
    - He completado las tareas sin asistencia externa: Totalmente de acuerdo (4,3 / 5)
    - Podría completar las tareas si tuviera mucho tiempo: De acuerdo (4,0 / 5)
    - Podría completar las tareas si puedo pedir ayuda: De acuerdo (3,6 / 5)
    - He tenido la capacidad/habilidades necesarias: Totalmente de acuerdo (4,3 / 5)
    - He tenido los conocimientos previos necesarios: De acuerdo (3,9 / 5)
    - El equipo docente ha incentivado y ayudado: De acuerdo (3,7 / 5)
    - He tenido miedo a cometer errores que no pudiera corregir: En desacuerdo (2,4 / 5)

En general, los resultados de la encuesta muestran una valoración muy positiva del laboratorio remoto. La mayoría de los participantes señalaron que volverían a utilizarlo en futuros cursos, que es una buena idea para el contenido tratado y que lo consideran interesante, divertido y motivador. También expresaron que pudieron adquirir rápidamente las habilidades necesarias y completar las tareas sin ayuda externa, lo que refleja una percepción de autonomía y eficacia. Aunque algunos mencionaron cierta intimidación inicial o temor a cometer errores, en promedio estas percepciones fueron bajas y predominó la confianza en sus capacidades. La facilidad de uso, la claridad en la interacción y el apoyo docente fueron bien valorados, aunque con menor consenso que otros aspectos. En conjunto, la experiencia del laboratorio remoto se percibe como útil, atractiva y con gran potencial de aplicación en el aprendizaje.
	Logros: Este proyecto  ha generado una serie de logros significativos tanto para la universidad como para el estudiantado:

Para la organización:
- Ha permitido a la universidad posicionarse como referente en innovación educativa en el ámbito de la Industria 4.0, incorporando tecnologías punteras como la Inteligencia Artificial Generativa en su docencia práctica.
- Se ha consolidado una infraestructura tecnológica propia de laboratorios remotos, reutilizable y ampliable a diferentes asignaturas y programas formativos.
- Se ha fortalecido la colaboración interdisciplinar interna, integrando áreas como electrónica, programación, robótica, ciberseguridad, redes, inteligencia artificial, big data y telemática.
- Ha mejorado la eficiencia en la labor del profesorado, reduciendo la carga de tutorías repetitivas y facilitando un mayor foco en el diseño de experiencias y la evaluación competencial.
- Se ha alcanzado una amplia proyección científica y académica, con más de 50 publicaciones y acciones de diseminación en los últimos dos años, incluyendo artículos en revistas JCR (Sensors, Electronics, DYNA, IEEE Access, entre otras), publicaciones y ponencias en congresos internacionales (EDUCON, ICL, IETIC, ICELIE, LACCEI…), seminarios, capítulos de libro y participación en jornadas de innovación docente.

Para el colectivo usuario (estudiantado):
- Acceso a laboratorios reales de forma remota, sin las limitaciones de espacio, horario o presencialidad, ampliando sus oportunidades de práctica.
- Disponibilidad de un sistema de apoyo inteligente en tiempo real, que fomenta la autonomía, la reflexión y el aprendizaje activo.
- Incremento de la motivación y el interés por las tareas gracias a un entorno atractivo, interactivo y cercano a la realidad profesional.
- Resultados muy positivos en encuestas de satisfacción, destacando la facilidad de uso, la utilidad para el aprendizaje y la intención de seguir utilizando este tipo de sistemas.

Logros indirectos:
- Implicación del estudiantado en prototipos y proyectos de investigación (TFG, TFM, contratos), favoreciendo su formación práctica y acercamiento a la innovación.
- Difusión y transferencia del modelo mediante su presentación en jornadas de innovación docente, eventos institucionales y encuentros internacionales con universidades y agentes clave, lo que ha abierto oportunidades de colaboración futura.
- Visibilidad institucional a nivel nacional e internacional, reforzando la imagen de la universidad como pionera en innovación educativa en entornos digitales y disruptivos.

En conjunto, el proyecto ha supuesto una contribución de gran valor tanto en la modernización metodológica interna como en el posicionamiento externo de la universidad en redes científicas y académicas internacionales, al tiempo que ha mejorado de forma tangible la experiencia de aprendizaje del estudiantado.
	Título: Inteligencia Artificial para Mejora del Aprendizaje en Laboratorios Remotos
	Transferibilidad: El sistema de Inteligencia Artificial aplicada a la experimentación práctica en línea desarrollado en el proyecto no se limita al ámbito de los laboratorios remotos, sino que puede ser fácilmente transferido a cualquier asignatura que implique programación. Tanto en la Escuela de Ingenieros Industriales como en la Escuela de Ingeniería Informática, e incluso en titulaciones de la Facultad de Ciencias, los estudiantes podrían beneficiarse de esta herramienta en prácticas que requieran la escritura de código en distintos lenguajes de programación.
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