
Escuela de Ajedrez de la UNED 

1 
Iniciación. Tomo I. Ejercicios apoyo Lecciones 1-4 

Debemos anotar todas las jugadas posibles que tienen las blancas a 
su disposición con los peones 

XABCDEFGHY 
8-+-+k+r+( 
7+-+-+-+P' 
6p+p+p+-+& 
5+P+-zP-+-% 
4-+-+-+-+$ 
3+-+-+P+-# 
2-+-+-+P+" 
1+-+-mK-+-! 
xabcdefghy 

Ejercicio 1 

 

XABCDEFGHY 
8-+-+k+-+( 
7+-+-+-+p' 
6-+-+p+-+& 
5zpp+-+P+-% 
4-zPP+-+-+$ 
3+-+-+-+-# 
2-+-+-+-zP" 
1+-+-mK-+-! 
xabcdefghy 

Ejercicio 2 

 

XABCDEFGHY 
8-+-+k+-+( 
7zppzp-+-zp-' 
6-+-+-+-+& 
5+-+-zp-+p% 
4-zPP+P+P+$ 
3+-+-+-+-# 
2P+-+-+-zP" 
1+-+-mK-+-! 
xabcdefghy 

Ejercicio 3 

  



Escuela de Ajedrez de la UNED 

2 
Iniciación. Tomo I. Ejercicios apoyo Lecciones 1-4 

Soluciones: 

Ejercicio 1. 1.hxg8£+; 1.b6; 1.bxc6; 1.f4; 1.g3; 1.g4; 1.bxa6; 1.h8£. 

Ejercicio 2. 1.bxa5; 1.cxb5; 1.fxe6; 1.f6; 1.h3; 1.h4; 1.c5. 

Ejercicio 3. 1.gxh5; 1.g5; 1.h3; 1.h4; 1.c5; 1.b5; 1.a3; 1.a4. 

  



Escuela de Ajedrez de la UNED 

3 
Iniciación. Tomo I. Ejercicios apoyo Lecciones 1-4 

Debemos anotar las jugadas posibles que pueden hacer las blancas 
con los peones, sin que sean capturados 

 

XABCDEFGHY 
8-+-+k+-+( 
7+-+-+-+-' 
6-zp-+p+-+& 
5+-+p+-+p% 
4P+-+-zP-+$ 
3+P+-zP-zP-# 
2-+-+-+-+" 
1+-+-mK-+-! 
xabcdefghy 

Ejercicio 1 

 

XABCDEFGHY 
8-+-+k+-+( 
7+-+-+-+p' 
6-zp-zp-+-+& 
5+-+-zp-zP-% 
4P+P+P+-+$ 
3+P+-+P+-# 
2-+-+-+-zP" 
1+-+-mK-+-! 
xabcdefghy 

Ejercicio 2 

  



Escuela de Ajedrez de la UNED 

4 
Iniciación. Tomo I. Ejercicios apoyo Lecciones 1-4 

Soluciones: 

Ejercicio 1. 1.b4 

Ejercicio 2. 1.b4; 1.h3; 1.h4. 

 

 

  



Escuela de Ajedrez de la UNED 

5 
Iniciación. Tomo I. Ejercicios apoyo Lecciones 1-4 

Debemos buscar y anotar la ruta que permite a los peones blancos 
conseguir el mayor número de puntos capturados 

XABCDEFGHY 
8-+-+q+-+( 
7+-tr-+p+-' 
6p+-+-+-+& 
5+n+-+-sn-% 
4-+p+p+-+$ 
3+p+-+p+-# 
2P+-zPP+-zP" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

Ejercicio 1 

 

XABCDEFGHY 
8l+-+-+-tr( 
7trp+-+-wq-' 
6-snp+-zp-+& 
5+-+-+-+-% 
4-snp+-zppzp$ 
3+-+-+-+-# 
2-zP-+-+P+" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

Ejercicio 2 

  



Escuela de Ajedrez de la UNED 

6 
Iniciación. Tomo I. Ejercicios apoyo Lecciones 1-4 

Soluciones: 

Ejercicio 1. Rutas para conseguir el mayor número de puntos 
posibles: 

h2, h4, g5, g6, f7, e8, 13 puntos 

e2, f3, e4, e5, e6, f7, e8, 12 puntos 

e2, f3, f4, g5, g6, f7, e8, 14 puntos 

d2, d3, e4, e5, e6, f7, e8, 11 puntos 

d2, d3, c4, b5, b6, c7, 9 puntos 

a2, b3, c4, b5, b6, c7, 10 puntos 

Hay más rutas pero con menos puntos 

 

Ejercicio 2. 
g2, g3, f4, f5, 1 punto 

g2, g3, h4, h5, h6, g7, h8, 15 puntos 

b2, b3, c4, c5, b6, a7, 9 puntos 

 

  



Escuela de Ajedrez de la UNED 

7 
Iniciación. Tomo I. Ejercicios apoyo Lecciones 1-4 

Debemos anotar todas las jugadas posibles que tienen las blancas a 
su disposición con las torres 

 

XABCDEFGHY 
8-+-+-+k+( 
7+-+-+-+-' 
6-+-+p+-+& 
5+-+-+-+-% 
4-+P+R+-zp$ 
3+-+-tr-+-# 
2-+-+-+-mK" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

Ejercicio 1 

 

XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7+p+-+-+-' 
6-+-+k+-+& 
5zpR+-zp-+-% 
4-+-+-+-+$ 
3+-+-+-+-# 
2-mK-+-+-+" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

Ejercicio 2 

 
XABCDEFGHY 
8-+-+k+-+( 
7+-+-+-tr-' 
6-+-zp-+-+& 
5+-+-tr-+-% 
4-+-+-+-+$ 
3+p+-tR-zp-# 
2-+-+-+K+" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

Ejercicio 3 

 
 

  



Escuela de Ajedrez de la UNED 

8 
Iniciación. Tomo I. Ejercicios apoyo Lecciones 1-4 

Soluciones: 

Ejercicio 1. 1.¦xe3; 1.¦d4; 1.¦f4; 1.¦g4+; 1.¦xh4; 1.¦e5; 1.¦xe6 

Ejercicio 2. 1.¦xa5; 1.¦xb7; 1.¦b4; 1.¦b3; 1.¦c5; 1.¦b6+; 1.¦d5; 1.¦xe5+. 

Ejercicio 3. 1.¦xe5+; 1.¦xb3; 1.¦d3; 1.¦c3; 1.¦f3; 1.¦xg3; 1.¦e4; 1.¦e2; 

1.¦e1. 

 

 

  



Escuela de Ajedrez de la UNED 

9 
Iniciación. Tomo I. Ejercicios apoyo Lecciones 1-4 

Debemos anotar las jugadas posibles que pueden hacer las blancas 
con las torres, sin que sean capturadas 

 

XABCDEFGHY 
8-+-+-tr-+( 
7+-+-mk-+-' 
6-+-+-+-+& 
5tr-+-+-+-% 
4-zp-+-+p+$ 
3zp-+R+-+-# 
2-+-zP-+-+" 
1+-+K+-+-! 
xabcdefghy 

Ejercicio 1 
 

XABCDEFGHY 
8-+-+-trk+( 
7zpp+-+pzpp' 
6-+p+-+-+& 
5+-+-+n+-% 
4-vl-+-+-+$ 
3+-+-+-+-# 
2PzPP+-zPPzP" 
1+-vLR+NmK-! 
xabcdefghy 

Ejercicio 2 
  



Escuela de Ajedrez de la UNED 

10 
Iniciación. Tomo I. Ejercicios apoyo Lecciones 1-4 

Soluciones: 

Ejercicio 1. 1.¦b3; 1.¦e3+; 1.¦g3; 1.¦d4. 

Ejercicio 2. 1.¦d3; 1.¦d7. 

 

 

  



Escuela de Ajedrez de la UNED 

11 
Iniciación. Tomo I. Ejercicios apoyo Lecciones 1-4 

Debemos buscar y anotar una ruta que permita a la torre blanca 
capturar todas las piezas negras, pero sin ponerse en casillas donde 
pueda ser capturada y acabar dando un jaque al rey negro 

 

XABCDEFGHY 
8-+-+-vl-+( 
7zpp+-zp-+-' 
6-+-+-+-mk& 
5+-+-+-+-% 
4n+-+-+-+$ 
3+-+-+-+-# 
2-+-+-+-+" 
1tR-+-+-mK-! 
xabcdefghy 

Ejercicio 1 
 

XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7+-+-zp-+p' 
6-+-+-snp+& 
5+-+-+p+-% 
4k+-+-+-+$ 
3+-+-+-+-# 
2-+-+-+-+" 
1+-+R+-mK-! 
xabcdefghy 

Ejercicio 2 
 

  



Escuela de Ajedrez de la UNED 

12 
Iniciación. Tomo I. Ejercicios apoyo Lecciones 1-4 

Soluciones: 

Ejercicio 1. 1.¦xa4, 2.¦xa7, 3.¦xb7, 4.¦b8, 5.¦xf8, 6.¦e8, 7.¦xe7, 

8.¦e6+. 

Ejercicio 2. 1.¦e1, 2.¦xe7, 3.¦f7, 4.¦xf6, 5.¦f7, 6.¦xh7, 7.¦g7, 8.¦xg6, 

9.¦g5, 10.¦xf5, 11.¦f4+. 

 

  



Escuela de Ajedrez de la UNED 

13 
Iniciación. Tomo I. Ejercicios apoyo Lecciones 1-4 

Debemos anotar todas las jugadas posibles que tienen las blancas a 
su disposición con los alfiles 

 

XABCDEFGHY 
8-+-+k+-+( 
7+-+-+-+-' 
6-+-+-+-+& 
5+-+-+-zp-% 
4-zP-+-+-+$ 
3+-+-+-+-# 
2-+-vL-+-+" 
1+-+-mK-+-! 
xabcdefghy 

Ejercicio 1 
 

XABCDEFGHY 
8-+-+k+-+( 
7+-+-+-+-' 
6-+l+-+-+& 
5+-+-+-+p% 
4-+-+-+-+$ 
3+-+-+L+-# 
2-+-+-+P+" 
1+-+-mK-+-! 
xabcdefghy 

Ejercicio 2 
 

XABCDEFGHY 
8-+-+k+-+( 
7+-zp-+pzpp' 
6-+-zp-+-+& 
5+-+-vL-+-% 
4-+-+-+-+$ 
3+-+-+-+-# 
2-vl-+-+-tr" 
1+-+-mK-+-! 
xabcdefghy 

Ejercicio 3 
 

  



Escuela de Ajedrez de la UNED 

14 
Iniciación. Tomo I. Ejercicios apoyo Lecciones 1-4 

Soluciones: 

Ejercicio 1. 1.¥c1; 1.¥c3; 1.¥e3; 1.¥f4; 1.¥xg5. 

Ejercicio 2. 1.¥xc6+; 1.¥d5; 1.¥e4; 1.¥xh5+; 1.¥g4; 1.¥e2; 1.¥d1. 

Ejercicio 3. 1.¥xh2; 1.¥g3; 1.¥f4; 1.¥xd6; 1.¥xb2; 1.¥c3; 1.¥d4; 1.¥f6; 

1.¥xg7. 

 

  



Escuela de Ajedrez de la UNED 

15 
Iniciación. Tomo I. Ejercicios apoyo Lecciones 1-4 

Debemos anotar las jugadas posibles que pueden hacer las blancas 
con los alfiles, sin que sean capturados 

 

XABCDEFGHY 
8-+-+k+-+( 
7+p+p+-+p' 
6-+-+-+p+& 
5+-+l+-+-% 
4-+-+-+-+$ 
3+P+L+-+-# 
2-tr-zP-+-+" 
1+-+-mK-+-! 
xabcdefghy 

Ejercicio 1 
 

XABCDEFGHY 
8-tr-+-+k+( 
7+-+-+p+p' 
6-+-zp-+p+& 
5vl-+-+-+-% 
4-+-vL-+-+$ 
3+-+-zP-+-# 
2-+-+-+K+" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

Ejercicio 2 
 

  



Escuela de Ajedrez de la UNED 

16 
Iniciación. Tomo I. Ejercicios apoyo Lecciones 1-4 

Soluciones: 

Ejercicio 1. 1.¥b5; 1.¥e2; 1.¥f1. 

Ejercicio 2. 1.¥a7; 1.¥f6; 1.¥a1. 

  



Escuela de Ajedrez de la UNED 

17 
Iniciación. Tomo I. Ejercicios apoyo Lecciones 1-4 

Debemos buscar y anotar una ruta que permita al alfil blanco 
capturar todas las piezas negras, pero sin ponerse en casillas donde 
pueda ser capturado y acabar dando un jaque al rey negro 

 

 

XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7+-+-+-+-' 
6k+-+-+r+& 
5+-+-+-+-% 
4-+-+l+p+$ 
3+p+-+-+p# 
2n+-+-+-+" 
1+-+-mK-+L! 
xabcdefghy 

Ejercicio 1 
 

XABCDEFGHY 
8-+-+-mk-+( 
7tr-+-+-+-' 
6-+-+-+-+& 
5zp-+-+-zp-% 
4-+-vl-+-+$ 
3+-+-+-sn-# 
2-vL-+-+-+" 
1+-+-mK-+-! 
xabcdefghy 

Ejercicio 2 
 

  



Escuela de Ajedrez de la UNED 

18 
Iniciación. Tomo I. Ejercicios apoyo Lecciones 1-4 

Soluciones: 

Ejercicio 1. 1.¥xe4, 2.¥xg6, 3.¥h5, 4.¥xg4, 5.¥xh3, 6.¥e6, 7.¥xb3, 

8.¥xa2, 9.¥c4+. 

Ejercicio 2. 1.¥xd4, 2.¥xa7, 3.¥b6, 4.¥xa5, 5.¥d8, 6.¥xg5, 7.¥f4, 

8.¥xg3, 9.¥d6+. 

 

 

  



Escuela de Ajedrez de la UNED 

19 
Iniciación. Tomo I. Ejercicios apoyo Lecciones 1-4 

Debemos anotar todas las jugadas posibles que tienen las blancas a 
su disposición con los caballos 

 

XABCDEFGHY 
8-+-+k+-+( 
7+-+-+-+-' 
6-+-+-+-+& 
5+-wq-+-+-% 
4-+-+-zp-+$ 
3+-+N+-+-# 
2-zP-+-zP-+" 
1+-tR-mK-+-! 
xabcdefghy 

Ejercicio 1 
 

XABCDEFGHY 
8r+-+k+-tr( 
7+pzp-+pzpp' 
6p+-+-+-+& 
5+-+N+-+-% 
4-+-+-+-+$ 
3+-zP-vL-+-# 
2PzP-+-zPPzP" 
1+-+-+RmK-! 
xabcdefghy 

Ejercicio 2 
 

XABCDEFGHY 
8-+-+-trk+( 
7zppzpq+p+-' 
6-+-zp-+-zp& 
5+-+-+-zp-% 
4-+-+-+-+$ 
3+-+-+NzP-# 
2PzPPwQ-zPLzP" 
1+-+-tR-mK-! 
xabcdefghy 

Ejercicio 3 
 

  



Escuela de Ajedrez de la UNED 

20 
Iniciación. Tomo I. Ejercicios apoyo Lecciones 1-4 

Soluciones: 

Ejercicio 1. 1.¤xc5; 1.¤b4; 1.¤e5; 1.¤xf4. 

Ejercicio 2. 1.¤xc7+; 1.¤b6; 1.¤b4; 1.¤f4; 1.¤f6+; 1.¤e7. 

Ejercicio 3. 1.¤xg5; 1.¤h4; 1.¤e5; 1.¤d4. 

  



Escuela de Ajedrez de la UNED 

21 
Iniciación. Tomo I. Ejercicios apoyo Lecciones 1-4 

Debemos anotar las jugadas posibles que pueden hacer las blancas 
con los caballos, sin que sean capturados 

 

XABCDEFGHY 
8-+-tr-+-+( 
7zp-zp-+pmk-' 
6-zpn+-+-+& 
5+-+-sN-zpp% 
4-+l+-+-+$ 
3+-zP-+-zP-# 
2PzP-+-zPLzP" 
1+-+-tR-mK-! 
xabcdefghy 

Ejercicio 1 
 

XABCDEFGHY 
8-+-+r+k+( 
7+p+-+l+-' 
6p+-+-+-+& 
5+-sN-+-+-% 
4-+-+p+-+$ 
3+-+-+-+-# 
2-sn-+-zPP+" 
1+-+-+-mK-! 
xabcdefghy 

Ejercicio 2 
  



Escuela de Ajedrez de la UNED 

22 
Iniciación. Tomo I. Ejercicios apoyo Lecciones 1-4 

Soluciones: 

Ejercicio 1. 1.¤xc4; 1.¤xc6; 1.¤f3. 

Ejercicio 2. 1.¤xb7; 1.¤d7. 

 

  



Escuela de Ajedrez de la UNED 

23 
Iniciación. Tomo I. Ejercicios apoyo Lecciones 1-4 

Debemos buscar y anotar una ruta que permita a la torre blanca 
capturar todas las piezas negras, pero sin ponerse en casillas donde 
pueda ser capturada y acabar dando un jaque al rey negro 

 

 

XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7+-+p+-+k' 
6-zp-+-+-+& 
5+-+-+-+-% 
4-+r+-+-+$ 
3+-+-+n+-# 
2-+-zp-+-+" 
1+-+-+-sNK! 
xabcdefghy 

Ejercicio 1 
 

XABCDEFGHY 
8-mk-+-+-+( 
7+-+-+-+-' 
6-+-+-+pzp& 
5+-+-tr-+-% 
4-+-+l+-+$ 
3+-+-+-+-# 
2-+-sn-+-+" 
1+N+-+-mK-! 
xabcdefghy 

Ejercicio 2 
  



Escuela de Ajedrez de la UNED 

24 
Iniciación. Tomo I. Ejercicios apoyo Lecciones 1-4 

Soluciones: 

Ejercicio 1. 1.¤xf3, 2.¤xd2, 3.¤xc4, 4.¤xb6, 5.¤xd7, 6.¤f6+. 

Ejercicio 2. 1.¤xd2, 2.¤c4, 3.¤xe5, 4.¤c4, 5.¤d6, 6.¤xe4, 7.¤d6, 

8.¤f7, 9.¤xh6, 10.¤g4, 11.¤e5, 12.¤xg6, 13.¤e7, 14.¤c6+. 

  



Escuela de Ajedrez de la UNED 

25 
Iniciación. Tomo I. Ejercicios apoyo Lecciones 1-4 

Debemos anotar todas las jugadas posibles que tienen las blancas a 
su disposición con el rey 

XABCDEFGHY 
8-+-tr-+-+( 
7+-+-+-mk-' 
6-vl-+-+-+& 
5+-+-sn-zp-% 
4-+-+Kzp-+$ 
3+LzP-+-+-# 
2PzP-+-zPPzP" 
1tR-+-+-+-! 
xabcdefghy 

Ejercicio 1 

 

XABCDEFGHY 
8-+-+-+-mk( 
7+-+-trntr-' 
6-+-sN-mK-+& 
5+-+-+-+-% 
4-+-+-+-+$ 
3zPlzP-+L+-# 
2-zP-+-zPPzP" 
1tR-+-+-+-! 
xabcdefghy 

Ejercicio 2 

  



Escuela de Ajedrez de la UNED 

26 
Iniciación. Tomo I. Ejercicios apoyo Lecciones 1-4 

Soluciones: 

Ejercicio 1. 1.¢xe5; 1.¢f5. 

Ejercicio 2. 1.¢xe7 ;1.¢f5. 

 

 

  



Escuela de Ajedrez de la UNED 

27 
Iniciación. Tomo I. Ejercicios apoyo Lecciones 1-4 

Debemos buscar y anotar una ruta que permita al rey blanco 
capturar todas las piezas negras 

 

 

XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7zp-+-+-+-' 
6-sn-+-+-+& 
5+-+-mk-+-% 
4-+-+-+-+$ 
3+-+-+-+-# 
2-+-mK-vl-+" 
1+-+-+r+-! 
xabcdefghy 

Ejercicio 1 
 

  



Escuela de Ajedrez de la UNED 

28 
Iniciación. Tomo I. Ejercicios apoyo Lecciones 1-4 

Soluciones: 

Ejercicio 1. 1.¢e2, 2.¢xf1, 3.¢xf2, 4.¢e3, 5.¢d3, 6.¢c3, 7.¢b4, 8.¢b5, 

9.¢a6, 10.¢xa7, 11.¢xb6. 

 

  



Escuela de Ajedrez de la UNED 

29 
Iniciación. Tomo I. Ejercicios apoyo Lecciones 1-4 

Juegan blancas, debemos indicar qué pieza puede dar jaque 

 

XABCDEFGHY 
8-+ktrr+-+( 
7zp-zp-+pzp-' 
6-+-+-+-+& 
5+-sN-+l+-% 
4-+-+-vL-+$ 
3+-+-+-+-# 
2PzPP+LzPP+" 
1tR-+-+-mK-! 
xabcdefghy 

Ejercicio 1 

 

XABCDEFGHY 
8r+ktrn+-+( 
7zp-+p+-+R' 
6-wqP+-+-+& 
5+-+-+-+-% 
4-+-sn-+-+$ 
3+-+-+L+-# 
2-+-+-zPPzP" 
1tR-vL-wQ-mK-! 
xabcdefghy 

Ejercicio 3 

 

XABCDEFGHY 
8-+-trr+k+( 
7zppzp-+pzpp' 
6-+-+-+-+& 
5+-sN-+-+-% 
4-+-vL-+-+$ 
3+-zP-+-+-# 
2-zP-zP-zPP+" 
1+Q+-+-mKR! 
xabcdefghy 

Ejercicio 5 

 

XABCDEFGHY 
8-+r+-tr-+( 
7+p+-sNk+-' 
6p+lzpp+p+& 
5+-vl-+-+-% 
4-+-+-+-+$ 
3+-+-+-+-# 
2-+-+LzPP+" 
1tR-+QmK-+R! 
xabcdefghy 

Ejercicio 2 

 

XABCDEFGHY 
8-tr-+r+k+( 
7tR-+-+p+p' 
6-+q+-zPp+& 
5+-+-+-+-% 
4-+-+-+N+$ 
3+-+-+-+-# 
2-+LwQ-zPP+" 
1+-+R+-mK-! 
xabcdefghy 

Ejercicio 4 

 

XABCDEFGHY 
8-+-trk+-tr( 
7zppzp-+pzpp' 
6-+-+-+-+& 
5+-+-+-+-% 
4-+-+L+-+$ 
3+-zP-+-+-# 
2-zP-zP-zPPzP" 
1tR-+-wQ-mK-! 
xabcdefghy 

Ejercicio 6 

 

 



Escuela de Ajedrez de la UNED 

30 
Iniciación. Tomo I. Ejercicios apoyo Lecciones 1-4 

Soluciones: 

Ejercicio 1. 1.¥a6+ 

Ejercicio 2. 1.¦h7+ 

Ejercicio 3. 1.cxd7+ 

Ejercicio 4. 1.¤h6+ 

Ejercicio 5. 1.£xh7+ 

Ejercicio 6. 1.¥c6+ [El alfil y la dama dan jaque.][1.¥c2+ Cualquier 

movimiento del alfil permitiría el jaque con la dama.] 

 

  



Escuela de Ajedrez de la UNED 

31 
Iniciación. Tomo I. Ejercicios apoyo Lecciones 1-4 

Debemos indicar qué pieza está dando jaque, puede ser del bando 
blanco o del negro y después debemos buscar todas las posibilidades, si 
las hay, que tenemos para evitar dicho jaque y cuál consideramos la 
mejor de ellas. 

 

XABCDEFGHY 
8-+-+-+k+( 
7+l+-+pzp-' 
6-+-+-+-zp& 
5+-+-+-+-% 
4-+-+-+-+$ 
3+-+L+-zP-# 
2-+-+-zP-zP" 
1+r+-+-mK-! 
xabcdefghy 

Ejercicio 1 

XABCDEFGHY 
8-+k+-+r+( 
7+pzp-+l+-' 
6-+-+-+-+& 
5+-+-+-+-% 
4-+-+-+L+$ 
3+-+-+-+P# 
2-+-+-zPP+" 
1+-+R+-mK-! 
xabcdefghy 

Ejercicio 3 

XABCDEFGHY 
8rtr-+k+-+( 
7zpp+-+pzpp' 
6-+-+-+-+& 
5+-+-+-+-% 
4-+-+R+-+$ 
3+-+-+-+-# 
2PzPP+-zPP+" 
1+-+R+-mK-! 
xabcdefghy 

Ejercicio 5 

XABCDEFGHY 
8-tR-+-+k+( 
7+-+-+pzpp' 
6-+-+n+-+& 
5+-+-+-+-% 
4-+-+-+-+$ 
3+-+-+L+P# 
2-+r+-zPP+" 
1+-+-+-mK-! 
xabcdefghy 

Ejercicio 2 

XABCDEFGHY 
8r+-+-+k+( 
7zpp+-+p+p' 
6-+r+-+-sN& 
5+-+-+-+-% 
4-+-+-+-+$ 
3+-vL-+-+-# 
2PzPP+-zPP+" 
1+-+R+-mK-! 
xabcdefghy 

Ejercicio 4 

XABCDEFGHY 
8r+-wqr+k+( 
7zpp+-+-zpp' 
6-+p+-zp-+& 
5+-+-+-+-% 
4-+L+-+-+$ 
3+-+-+-+-# 
2PzPP+-zPPzP" 
1tR-+-+RmK-! 
xabcdefghy 

Ejercicio 6 

 

 



Escuela de Ajedrez de la UNED 

32 
Iniciación. Tomo I. Ejercicios apoyo Lecciones 1-4 

 

 

XABCDEFGHY 
8-+L+-+k+( 
7+-+-+pzp-' 
6R+-+-+-wq& 
5+-+-+-+-% 
4-+-+-+-+$ 
3+-+-+-+-# 
2-+-+-zPP+" 
1+-+-+-+K! 
xabcdefghy 

Ejercicio 7 

 

XABCDEFGHY 
8r+-wqkvlntr( 
7+p+-+pzpp' 
6p+-+p+-+& 
5+L+p+-+-% 
4-+-+-+-+$ 
3+-+-zP-+-# 
2PzPPzP-zPPzP" 
1tR-vLQmK-+R! 
xabcdefghy 

Ejercicio 9 

 

XABCDEFGHY 
8-+-+-+k+( 
7+-+-+pzpp' 
6-+-+-+-+& 
5+-vlq+-+L% 
4-zPP+-+-+$ 
3+-+N+-zP-# 
2-+-+-+KzP" 
1+-+-+R+-! 
xabcdefghy 

Ejercicio 11 

 

 

XABCDEFGHY 
8-+r+-+-mk( 
7+-+-+-+p' 
6-+-+-+p+& 
5+-+-+-+-% 
4-+-+-+-+$ 
3+-vL-+-+P# 
2-zP-+-zPP+" 
1+-mK-+-+-! 
xabcdefghy 

Ejercicio 8 

 

XABCDEFGHY 
8-tR-+-+k+( 
7+pzp-+p+-' 
6-+-+N+-zp& 
5+-+-+-zp-% 
4-+-+-+-+$ 
3+-+-+-+P# 
2-+L+-zPP+" 
1+-+-+-mK-! 
xabcdefghy 

Ejercicio 10 

 

XABCDEFGHY 
8r+-+r+k+( 
7zppzp-+pzpp' 
6-+-+-+-+& 
5+L+-+-+-% 
4-+-+-+-+$ 
3zPlzP-+-+-# 
2-zP-+-zPPzP" 
1tR-+-mK-+R! 
xabcdefghy 

Ejercicio 12 
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XABCDEFGHY 
8-+k+-+-tr( 
7zppzp-+-zpp' 
6-+l+-+q+& 
5+-+-+-+-% 
4-+-+-+L+$ 
3+-zP-+-+P# 
2-zP-+-zPP+" 
1+-wQ-tR-mK-! 
xabcdefghy 

Ejercicio 13 

 

XABCDEFGHY 
8-+-+-trnmk( 
7zppzp-+-+p' 
6-+-+-+p+& 
5+-+-+-+-% 
4-+-+-+-+$ 
3+P+-+-+-# 
2PvL-+-zPP+" 
1+-+-+RmK-! 
xabcdefghy 

Ejercicio 15 

 

XABCDEFGHY 
8-+k+-+-+( 
7mK-+-+-+-' 
6-+-+-+-tr& 
5zp-+-+-+-% 
4-zp-+-+-+$ 
3+Ntr-+-+L# 
2-+-+-zP-zP" 
1+-tR-+-+-! 
xabcdefghy 

Ejercicio 17 

 

XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7zp-+-+-mkp' 
6-zp-+-+p+& 
5+-+-+-+-% 
4-+-+-+-+$ 
3sN-zPLvL-+-# 
2-+-+nzP-+" 
1+r+-+-mK-! 
xabcdefghy 

Ejercicio 14 

 

XABCDEFGHY 
8-+-+-trk+( 
7+pzp-+pzp-' 
6p+-+p+-zp& 
5+-+-+nvl-% 
4-+-+-snP+$ 
3+-zP-+PmKP# 
2PzP-+-vL-+" 
1+L+R+N+-! 
xabcdefghy 

Ejercicio 16 

 

XABCDEFGHY 
8Q+-+-+k+( 
7zp-+-+pzpp' 
6-+-+-wq-+& 
5+-+-tr-+-% 
4-+-+r+-+$ 
3+-+-+-+P# 
2P+-+-zPP+" 
1tR-+-+RmK-! 
xabcdefghy 

Ejercicio 18 
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XABCDEFGHY 
8r+-+k+-tr( 
7zpp+-+Pzpp' 
6-+p+-+-+& 
5+-+-+-+-% 
4-+L+-+-+$ 
3+-+-+-+P# 
2PzP-+-zPP+" 
1+-+R+-mK-! 
xabcdefghy 

Ejercicio 19 
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Soluciones: 

Ejercicio 1.  1.¥xb1 [La mejor opción.] 1.¥f1 

Ejercicio 2.  1...¤f8 [1...¦c8 Error 2.¦xc8+] 

Ejercicio 3. 1...¢b8 [La mejor opción] [1...¥e6 Error 2.¥xe6+; 

1...¦xg4 Error 2.hxg4] 

Ejercicio 4.  1...¦xh6 [La mejor opción] [1...¢f8] 

Ejercicio 5.  1...¢f8 

Ejercicio 6. 1...¢h8 [1...¦e6 Mala opción 2.¥xe6+; 1...£d5 Un error 

2.¥xd5+; 1...¢f8 Similar al otro movimiento de rey] 
Ejercicio 7.  1.¦xh6 [La mejor] [1.¥h3 Error 1...£xa6; 1.¢g1] 

Ejercicio 8.  1...¢g8 [1...¦xc3+ Error 2.bxc3] 

Ejercicio 9. 1...axb5 [La mejor opción] [1...£d7 Gran error; 1...¢e7 

Perdemos la posibilidad de enrocar] 
Ejercicio 10.  Jaque mate 

Ejercicio 11. 1.cxd5 [La mejor opción] [1.¥f3; 1.¦f3 Error 1...£xh5; 

1.¢h3 Error 1...£xh5+] 

Ejercicio 12. No es posible enrocar cuando nos están dando jaque. 
1.¥xe8 [La mejor opción.] [1.¥e2; 1.¢d2; 1.¢f1] 

1...¦xe8+ [Aunque el negro siga dando jaque el blanco 
ha salido ganando con el cambio anterior.] 2.¢d2 

Ejercicio 13.  1...¢b8 [La mejor opción, esconder el rey del ataque de 
las piezas blancas][1...¥d7; 1...¢d8; 1...£e6 Error 

2.¥xe6+; 1...£xg4 Error 2.hxg4 El negro sale perdiendo; 
1...£f5 Error 2.¥xf5+] 

Ejercicio 14. Cuando dos piezas dan jaque al contrario sólo le queda 
la posibilidad de mover el rey.1.¢g2 [1.¢h2 Equivalente 
a la anterior posibilidad.] 

Ejercicio 15. 1...¤f6 [La mejor opción.] [1...¦f6 Error 2.¥xf6+ El blanco 
sale ganando.] 

Ejercicio 16. 1.gxf5 [La mejor opción, el blanco evita el jaque y sale 
ganando.] [1.¥xf5 exf5; 1.¢h2] 1...exf5 

Ejercicio 17. 1...¦hxh3 [Con la otra torre no podemos capturar el alfil 
ya que nos pondríamos en jaque con la torre de c1.] 
[1...¦e6 Error 2.¥xe6+; 1...¢d8; 1...¢c7] 

Ejercicio 18.  1...¦e8 [La mejor] [1...£d8 Error 2.£xd8+] 

Ejercicio 19.  1...¢f8 [Las dos opciones son similares][1...¢e7] 
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Ejercicios de mate en una jugada 

Mueven las blancas y dan mate en una jugada, a efectos de 
anotación consideramos en nuestro tablero las casillas comprendidas 
entre e5-e8-h5-h8. 

 

    
 1      2       3       4 

 

    
    5       6       7       8 

 

    
    9      10      11      12 

 

    
   13      14      15      16 

 

    
   17      18      19      20 
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Soluciones: 

Ejercicio 1 1.g6# 

Ejercicio 2 1.¦h5# 

Ejercicio 3 1.¦h5# 

Ejercicio 4 1.¦f8# 

Ejercicio 5 1.¦h5# 

Ejercicio 6 1.¦xe7# 

Ejercicio 7 1.£h7# 

Ejercicio 8 1.£g7# 

Ejercicio 9 1.¤xf7# 

Ejercicio 10 1.£h8# 

Ejercicio 11 1.£f8# 

Ejercicio 12 1.£f6# 

Ejercicio 13 1.£xg7# 

Ejercicio 14  1.¥e6# 

Ejercicio 15 1.£xh7# 

Ejercicio 16 1.¦h8# 

Ejercicio 17 1.¦e8# 

Ejercicio 18  1.¦g8# [1.¤f7#] 

Ejercicio 19 1.£xg7# 

Ejercicio 20 1.¥g7# 
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Ejercicios de mate en una jugada, con todo el tablero 

En todos los casos, mueven blancas 

 

 
XABCDEFGHY 
8-+-+-+-mk( 
7+-+-+-+-' 
6-+-+-tRK+& 
5+-+-+-+-% 
4-+-+-+-+$ 
3+-+-+-+-# 
2-+-+-+-+" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

Ejercicio 1 
 

XABCDEFGHY 
8-tR-+-+-+( 
7+-+-+-+-' 
6-+-+-+-+& 
5+-sN-+-+-% 
4-+-+-+-+$ 
3+-+-sN-+-# 
2p+-+-+-+" 
1mk-+K+-+-! 
xabcdefghy 

Ejercicio 4 
 

XABCDEFGHY 
8r+lwqkvlntr( 
7zppzp-+pzpp' 
6-+nzp-+-+& 
5+-+-zp-+-% 
4-+L+P+-+$ 
3+-+-+Q+-# 
2PzPPzP-zPPzP" 
1tRNvL-mK-sNR! 
xabcdefghy 

Ejercicio 7 
 

XABCDEFGHY 
8-+-+-mk-+( 
7+-+-+pzp-' 
6-+-+-+-zp& 
5+-+-+-+-% 
4-+-+-+-zP$ 
3+-+-+-zP-# 
2-+-+-zP-+" 
1tR-+-tR-mK-! 
xabcdefghy 

Ejercicio 10 
 

 

XABCDEFGHY 
8-+-+-+-mk( 
7+-+-+K+-' 
6-+-+-+-+& 
5+-+-+LvL-% 
4-+-+-+-+$ 
3+-+-+-+-# 
2-+-+-+-+" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

Ejercicio 2 
 

XABCDEFGHY 
8-+-+-+-mk( 
7+-+-+-+-' 
6-+-+-zpKzp& 
5+-+-+Q+-% 
4-+-+-+-+$ 
3+-+-+-+-# 
2-+-+-+-+" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

Ejercicio 5 
 

XABCDEFGHY 
8-+-mk-+-+( 
7tR-+-+-+-' 
6-+-+-+R+& 
5+-+-+-+-% 
4-+-+-+-+$ 
3+-+-+-+-# 
2-+-+-+-+" 
1+-+-mK-+-! 
xabcdefghy 

Ejercicio 8 
 

XABCDEFGHY 
8-+ktr-+-+( 
7zp-+n+p+p' 
6-+p+-vlp+& 
5zP-zP-+-+-% 
4-+-+-+-+$ 
3+-+L+-vLP# 
2-+-+-zPP+" 
1+-+-tR-mK-! 
xabcdefghy 

Ejercicio 11 
 

 

XABCDEFGHY 
8-+-+-trk+( 
7+-+-+p+p' 
6-+-+-+p+& 
5+-+N+-+-% 
4-+-+-+-+$ 
3+-+-+-+-# 
2-vL-+-zPPzP" 
1+-+-+-mK-! 
xabcdefghy 

Ejercicio 3 
 

XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7+-+-+-+-' 
6-+-+-+-+& 
5+-+-+-+-% 
4-+-+-+-+$ 
3+-+P+-+-# 
2p+-+-+-+" 
1mk-mKQ+-+-! 
xabcdefghy 

Ejercicio 6 
 

XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7+-+-+-+-' 
6R+-+-+-+& 
5+-+-+-+-% 
4-+-+-mK-mk$ 
3+-+-+-+-# 
2-+-+-+-+" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

Ejercicio 9 
 

XABCDEFGHY 
8-+-+r+-tr( 
7+p+-sN-+p' 
6L+-+-+-+& 
5zp-+-+p+k% 
4-zp-+-+-zP$ 
3+-vl-vL-zP-# 
2-+-+pzP-+" 
1+-+-+-mK-! 
xabcdefghy 

Ejercicio 12 
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XABCDEFGHY 
8-+ktr-+-+( 
7zp-+n+-+-' 
6Pzp-+-zp-+& 
5+-+-vL-+-% 
4-+-+-+-+$ 
3+-+-+-zP-# 
2-+-+-zPL+" 
1+-+-+K+-! 
xabcdefghy 

Ejercicio 13 

XABCDEFGHY 
8-+r+-+-+( 
7zp-+r+-zpp' 
6Lzpk+-zp-+& 
5+-zpN+-+-% 
4-+-zp-+P+$ 
3+-+-+-+P# 
2-+-+-zP-vL" 
1+-tR-+-mK-! 
xabcdefghy 

Ejercicio 16 

XABCDEFGHY 
8-+k+-+-+( 
7+-+-+-+-' 
6-+-mK-+-+& 
5+-+Q+-+-% 
4-+-+-+-+$ 
3+-+-+-+-# 
2-+-+-+-+" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

Ejercicio 19 

XABCDEFGHY 
8R+-+-+qmk( 
7+-+-+-zpp' 
6r+-+-+-wQ& 
5+-+-+-+-% 
4-+-+-+-zP$ 
3+-+-+-+-# 
2r+-+-+R+" 
1+-+-+-mK-! 
xabcdefghy 

Ejercicio 22 

XABCDEFGHY 
8-+-+-+ntr( 
7+-+-zPpmkp' 
6-+-+-+p+& 
5+-vL-+-zP-% 
4-+-+-+-+$ 
3+-+-+-sN-# 
2-+-+-zPP+" 
1+-+-+-mK-! 
xabcdefghy 

Ejercicio 25 

XABCDEFGHY 
8r+-+-+rmk( 
7zpp+-+-zpp' 
6-+p+-+-sN& 
5+-+-+-+-% 
4-+-+-+-+$ 
3+-+-+-+-# 
2-+-+-+PzP" 
1+-+R+-mK-! 
xabcdefghy 

Ejercicio 14 

XABCDEFGHY 
8r+-mk-+-+( 
7+-+-+-+p' 
6-+-mK-+-+& 
5+-+-+-+-% 
4-+-+-+-+$ 
3+-+-+-+Q# 
2-+-+-+-+" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

Ejercicio 17 

XABCDEFGHY 
8-+-wQ-+-+( 
7+-+-+-+-' 
6-+-+-mK-+& 
5+-+-+-+-% 
4-+-+-mk-+$ 
3+-+-+-+R# 
2-+-+-+-+" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

Ejercicio 20 

XABCDEFGHY 
8-+-+k+-tr( 
7+p+-+pzp-' 
6-+-+-+-+& 
5+-+-+-vL-% 
4-+-+-+-+$ 
3+-+R+-+-# 
2r+-+-zPP+" 
1+-+-+-mK-! 
xabcdefghy 

Ejercicio 23 

XABCDEFGHY 
8-+-+-trk+( 
7zppzp-+p+-' 
6-+-+-+-zP& 
5+-+-+-sN-% 
4-+-+-+-+$ 
3+P+-+-+-# 
2PvLP+-+-+" 
1+-mK-+-+-! 
xabcdefghy 

Ejercicio 26 

XABCDEFGHY 
8Rtrktr-+-+( 
7+-zplwq-zpp' 
6-+-+-zp-+& 
5sN-+-+-+-% 
4-+N+-+-+$ 
3+-tR-+-+P# 
2-+-+-zPP+" 
1+-+-+-mK-! 
xabcdefghy 

Ejercicio 15 

XABCDEFGHY 
8-+-+-trk+( 
7+q+-+pzpp' 
6-+-+-+-+& 
5+-+-+-sN-% 
4-+-+-+-+$ 
3+-+Q+-+-# 
2-+-+-zPPzP" 
1+-+-+-mK-! 
xabcdefghy 

Ejercicio 18 

XABCDEFGHY 
8r+-+lmk-+( 
7+-+-vl-+p' 
6-+-+P+p+& 
5+-+-+psN-% 
4-+-+p+-+$ 
3+-+-+-+-# 
2-+-+-zPP+" 
1wQ-+-+-mK-! 
xabcdefghy 

Ejercicio 21 

XABCDEFGHY 
8-+-+-vL-+( 
7+p+-+-+p' 
6-+-+-+p+& 
5+-+-mkp+-% 
4-+-+q+-+$ 
3wQ-+-+-+-# 
2-+-+-zPP+" 
1+-+-+-mK-! 
xabcdefghy 

Ejercicio 24 

XABCDEFGHY 
8r+-+r+k+( 
7zpp+n+-zpp' 
6-vlpzPRsn-+& 
5+-+-+-+-% 
4-+-zP-vL-+$ 
3+LsN-+-+-# 
2PzPPmK-+PzP" 
1+-+-+-+R! 
xabcdefghy 

Ejercicio 27 



Escuela de Ajedrez de la UNED 

40 
Iniciación. Tomo I. Ejercicios apoyo Lecciones 1-4 

XABCDEFGHY 
8-vlk+-+-+( 
7+p+-+-+-' 
6-vLP+-+-zp& 
5+-+-zp-+-% 
4n+-+L+-+$ 
3+-+-+P+-# 
2-+-+-+-zP" 
1+-+-+-+K! 
xabcdefghy 

Ejercicio 28 

XABCDEFGHY 
8-+-tr-+k+( 
7zp-tR-+p+r' 
6-zpQ+-zP-+& 
5+-+-+q+p% 
4-zP-+-+pzP$ 
3+-sN-+pzP-# 
2P+-+-+-+" 
1+-+R+-mK-! 
xabcdefghy 

Ejercicio 31 

XABCDEFGHY 
8-+ktr-+-tr( 
7zpp+-+pzp-' 
6-+-+-+-+& 
5+-+P+N+-% 
4-+P+-vL-+$ 
3zP-+-+-+L# 
2-+-+-zPP+" 
1+R+-+-mK-! 
xabcdefghy 

Ejercicio 34 

XABCDEFGHY 
8r+-wq-vl-tr( 
7+p+l+pzpp' 
6p+p+-+-+& 
5+-mkNzP-+-% 
4-+-+-+-+$ 
3+-+Q+-+P# 
2PzPP+-zPP+" 
1tR-vL-+RmK-! 
xabcdefghy 

Ejercicio 37 

XABCDEFGHY 
8r+l+-+-tr( 
7zp-zp-wq-zpp' 
6-zp-zp-+-+& 
5mk-+Lzp-+-% 
4-snP+P+-+$ 
3zP-+P+N+-# 
2-zP-vL-zPPzP" 
1tR-+Q+RmK-! 
xabcdefghy 

Ejercicio 40 

XABCDEFGHY 
8-+-tr-+-mk( 
7+p+-+L+-' 
6pvl-+-+Q+& 
5+-+-+-+-% 
4-+-+-+-+$ 
3+-+-+N+-# 
2P+-+-zPK+" 
1+-+q+-+-! 
xabcdefghy 

Ejercicio 29 

XABCDEFGHY 
8-+ktr-+-tr( 
7wQ-+n+pzp-' 
6-+qzp-+-zp& 
5vLl+-+-+-% 
4-+-+-+L+$ 
3+-+-+-+P# 
2P+-+-zPP+" 
1mK-tR-tR-+-! 
xabcdefghy 

Ejercicio 32 

XABCDEFGHY 
8-+-wq-trk+( 
7zppzp-+p+p' 
6-vln+-vL-+& 
5+-+-zp-+-% 
4Q+-+-+-+$ 
3+-+L+-+P# 
2P+-+-zPP+" 
1tR-+-+-mK-! 
xabcdefghy 

Ejercicio 35 

XABCDEFGHY 
8r+-+-vl-tr( 
7zppzp-+-zpp' 
6-+n+-+-+& 
5+-+-zp-+-% 
4-+Pwq-+-+$ 
3+-+-+-+-# 
2PzPkzPQzPPzP" 
1tR-vL-mKL+R! 
xabcdefghy 

Ejercicio 38 

XABCDEFGHY 
8r+-+qtr-+( 
7zp-zp-mk-zp-' 
6-+-+-+-+& 
5+-zp-zP-sNp% 
4-+-+-+l+$ 
3vL-vl-+-+-# 
2P+-+-zPPzP" 
1tR-+Q+RmK-! 
xabcdefghy 

Ejercicio 41 

XABCDEFGHY 
8r+-+-trk+( 
7zppzp-+Rzpp' 
6-vl-+-+-+& 
5+-+Q+-+-% 
4-+q+-+-+$ 
3vL-+-+N+-# 
2P+-+-zPPzP" 
1+-+-+RmK-! 
xabcdefghy 

Ejercicio 30 

XABCDEFGHY 
8-+k+r+-+( 
7+-+-zP-+-' 
6-+-zP-+-+& 
5+-+-+-+-% 
4-+-+-vL-+$ 
3+-+-+L+-# 
2-+-+-+-+" 
1+K+R+-+-! 
xabcdefghy 

Ejercicio 33 

XABCDEFGHY 
8r+l+Q+-tr( 
7zpp+-sn-+p' 
6-+-+kwq-vl& 
5+-vL-sn-+-% 
4-+-zPPzp-zp$ 
3+-sN-+-+-# 
2PzPP+-+PzP" 
1tR-+R+-mK-! 
xabcdefghy 

Ejercicio 36 

XABCDEFGHY 
8r+lwq-+-+( 
7+psn-vl-zpp' 
6p+p+k+-+& 
5+-+nzPr+-% 
4-+-zP-+Q+$ 
3zP-sN-+-+-# 
2LzPP+-+PzP" 
1tR-vL-+RmK-! 
xabcdefghy 

Ejercicio 39 

XABCDEFGHY 
8r+lmk-+-sN( 
7+-zpp+Q+p' 
6p+n+-+p+& 
5+p+-zp-+-% 
4-+L+n+-wq$ 
3zP-+-+-+-# 
2-zPPzP-vlPzP" 
1tRNvL-+K+R! 
xabcdefghy 

Ejercicio 42
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Soluciones 

Ejercicio 1 1.¦f8# 

Ejercicio 2 1.¥f6# 

Ejercicio 3 1.¤e7# 

Ejercicio 4 1.¤c2# 

Ejercicio 5 1.£c8# 

Ejercicio 6 1.¢c2# 

Ejercicio 7 1.£xf7# 

Ejercicio 8 1.¦g8# 

Ejercicio 9 1.¦h6# 

Ejercicio 10 1.¦a8# 

Ejercicio 11 1.¥a6# 

Ejercicio 12 1.¥xe2# 

Ejercicio 13 1.¥b7# 

Ejercicio 14 1.¤f7# 

Ejercicio 15 1.¤b6# 

Ejercicio 16 1.¤b4# 

Ejercicio 17 1.£d7# 

Ejercicio 18 1.£xh7# 

Ejercicio 19 1.£a8# 

Ejercicio 20 1.£d4# 

Ejercicio 21 1.£h8# 

Ejercicio 22 1.£xg7# 

Ejercicio 23 1.¦d8# 

Ejercicio 24 1.£d6# 

Ejercicio 25 1.e8¤# 

Ejercicio 26 1.h7# 

Ejercicio 27 1.¦xe8# 

Ejercicio 28 1.¥f5# 

Ejercicio 29 1.£h6# 

Ejercicio 30 1.¦xf8# 

Ejercicio 31 1.¦xd8# 

Ejercicio 32 1.£a8# 

Ejercicio 33 1.d7# 

Ejercicio 34 1.¤e7# 

Ejercicio 35 1.£g4# 

Ejercicio 36 1.d5# 

Ejercicio 37 1.b4# 

Ejercicio 38 1.d3# 
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Ejercicio 39 1.£xf5# 

Ejercicio 40 1.axb4# 

Ejercicio 41 1.¥xc5# 

Ejercicio 42 1.£f8# 
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En los siguientes ejercicios, moviendo las piezas negras, debemos 
indicar si es jaque y se puede evitar, si es jaque mate o si es rey ahogado. 

 

    
1      2      3     4 

 

    
   5      6      7      8 

 

    
   9     10     11     12 

 

    
  13     14     15     16 

 

    
  17     18     19     20 
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Soluciones 

Ejercicio 1 Jaque mate. 
Ejercicio 2 Nada, el caballo puede capturar a la dama. 
Ejercicio 3 Ahogado. 
Ejercicio 4 Jaque mate. 
Ejercicio 5 Nada, el alfil puede capturar a la torre. 
Ejercicio 6 Jaque mate. 
Ejercicio 7 Ahogado. 
Ejercicio 8 Ahogado. 
Ejercicio 9 Las negras pueden mover su peón. 
Ejercicio 10 Jaque mate. 
Ejercicio 11 El rey puede mover hacia delante. 
Ejercicio 12 Jaque mate. 
Ejercicio 13 El caballo puede interponerse. 
Ejercicio 14 Ahogado. 
Ejercicio 15 El rey puede mover hacia la derecha o la izquierda. 
Ejercicio 16 Jaque mate. 
Ejercicio 17 Ahogado. 
Ejercicio 18 El rey puede mover hacia el alfil. 
Ejercicio 19 Jaque mate. 
Ejercicio 20 Jaque mate. 
 


