El presente documento corresponde a la memoria de un titulo europeo
(Joint Degree) creado dentro del marco del Proyecto Open EU, una
iniciativa de colaboracién interuniversitaria europea coordinada por la
Universitat Oberta de Catalunya (UOC), en la que la Universidad
Nacional de Educacion a Distancia (UNED) participa con algunas
asignaturas junto también a la Open University de los Paises Bajos
(OUNL). Esta cooperacion permite articular el plan de estudios
integrando aportaciones de las tres instituciones, incluyendo
asignaturas por cada una de ellas y los proyectos de fin de grado de la
titulacién. En coherencia con dicha coordinacién, la memoria adopta la
estructura y el formato editorial propios de la UOC; por ello, su
presentacion puede diferir del modelo habitual de la UNED (organizacion
de apartados, plantilla y estilo de presentacion). Se trata de una
diferencia exclusivamente formal que no altera los contenidos, los
resultados de aprendizaje ni los criterios de calidad, plenamente
alineados con los estandares de ambas universidades y la normativa
vigente.
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Glosario

ANECA: Agencia Nacional de Evaluacion de la Calidad y Acreditacion

AQU Catalunya: Agencia para la Calidad del Sistema Universitario
de Catalufa

BTSD: Bachelor's Degree in Techniques for Software Application
Development (grado de Técnicas de Aplicaciones de Software)

CRUE: Conferencia de Rectores y Rectoras de las Universidades
Espafiolas

EC: evaluacidon continua

ECTS: European Credit Transfer and Accumulation System (sistema
europeo de transferencia y acumulacion de créditos)

EF: evaluacion final

EQANIE: European Quality Assurance Network For Informatics
Education (Red Europea de Garantia de la Calidad de la Educacién
Informatica)

EX: examen

FQ-EHEA: Framework for Qualifications in the European Higher
Education Area (Marco de cualificaciones del espacio europeo de
educacion superior)

ISCED: International Standard Classification of Education
(clasificacién internacional normalizada de la educacion)

MCER: Marco comun europeo de referencia para las lenguas
MEC: Marco europeo de cualificaciones

NVAQO: Nederlands Vlaamse Accreditatie Organisatie (Organizacion
de Acreditacion Holandesa-Flamenca)

OUNL: Universidad Abierta de los Paises Bajos
QA: Quality Assurance (garantia de la calidad)

QPED: Quality-focused Programming Education (educacion de la
programacion centrada en la calidad)

PS: prueba de sintesis
TIC: tecnologias de la informacién y la comunicacién

UNED: Universidad Nacional de Educacion a Distancia
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1. DESCRIPCION
GENERAL

1.1. INTRODUCCION

1.1.1. Contexto

En los ultimos 50 afos, las TIC han tenido un profundo impacto en
todos los aspectos de nuestra vida: sociedad, economia, salud o
cultura, entre otros. Sin embargo, la adopcién de las TIC sigue siendo
un proceso continuo con un potencial sin explotar que conocemos
como transformacion digital.

El software es uno de los pilares que hace posible esta transformacion
digital, ya que automatiza procesos, proporciona servicios y controla
y conecta dispositivos. Actualmente, el software constituye el
elemento central de la mayoria de los productos, servicios e
industrias. Esta tendencia ya se predijo en 2011, en el famoso ensayo
"Why software is eating the world" (Por qué el software se esta
comiendo el mundo), del ingeniero de software y empresario Marc

Andreessen.

Como resultado, la demanda de profesionales del desarrollo de
software, por ejemplo, es cada vez mayor y en 2021 llegé a
duplicarse. Esta demanda creciente ha sido reconocida a escala
mundial por miembros de los sectores publico y privado como un reto
para el éxito de la transformacion digital. Veamos algunos ejemplos:

e En 2021, la Comision Europea adopté una estrategia para
alcanzar los objetivos de transformacidn digital en Europa para
2030, el Itinerario hacia la Década Digital. Estos objetivos,
denominados Brujula Digital 2030, incluyen el propdsito en
materia de competencias digitales de llegar como minimo a la
cifra de 20 millones de especialistas en TIC empleados en la UE

(con una participacion equilibrada en términos de género). Sin
embargo, en 2019, el 55 % de las empresas que contrataban
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https://www.wsj.com/articles/SB10001424053111903480904576512250915629460
https://www.infoworld.com/article/3654480/demand-for-software-developers-doubled-in-2021.html
https://www.infoworld.com/article/3654480/demand-for-software-developers-doubled-in-2021.html
https://futurium.ec.europa.eu/es/digital-compass/digital-skills
https://academy.capgemini.nl/en/digital-talent-gap-are-companies-doing-enough
https://ec.europa.eu/commission/presscorner/detail/es/ip_21_4630
https://futurium.ec.europa.eu/es/digital-compass
https://futurium.ec.europa.eu/es/digital-compass/digital-skills
https://futurium.ec.europa.eu/es/digital-compass/digital-skills
https://ec.europa.eu/eurostat/statistics-explained/index.php?title=ICT_specialists_-_statistics_on_hard-to-fill_vacancies_in_enterprises

a especialistas en TIC declararon tener dificultades para cubrir
las vacantes. En particular, la Comisiéon Europea estimé que el
déficit actual entre la oferta y la demanda de profesionales de
las TIC en la UE alcanza los 500.000 profesionales. Incluso
entre los expertos en TIC se destaca la enorme escasez de
profesionales que puedan ocupar posiciones de desarrollador
de software.

La Oficina de Estadisticas Laborales de EE. UU. publica un
manual de perspectivas ocupacionales en el que se prevé un
crecimiento del 22 % en el nimero de puestos de trabajo para
desarrolladores de software, analistas de control de la calidad
y evaluadores entre 2020 y 2030. Para poner el dato en

contexto, este crecimiento se considera muy superior a la
media, incluso dentro del sector de las TIC.

En Espafa, informes como el Mapa de Empleo (Fundacion
Telefénica, Infojobs y Tecnoempleo) o la Guia Spring
Professional del Mercado Laboral (Adecco) identifican los
perfiles de desarrollador de software, desarrollador web o
administrador de sistemas como los mas demandados en
Espana, con una tendencia al alza. Ademas, el X Informe
Infoempleo Adecco muestra que los grados universitarios de
informatica ocupan el tercer lugar en la demanda educativa en
Espafia, solo superados por los grados de administracién de
empresas e ingenieria industrial.

En los Paises Bajos, las posiciones de desarrollador de software
y aplicaciones son identificadas como ocupaciones con gran

escasez y alta demanda de especialistas con formacién
superior. El informe de empleos emergentes 2020 de LinkedIn
para los Paises Bajos sefiala que el sector tecnoldgico impulsa

la mayoria de las profesiones emergentes (como los ingenieros
full-stack) y las ofertas de empleo.

Otra tendencia notable en el sector de las TIC es la globalizacién del
puesto de trabajo. La pandemia de la covid-19 impulsé el teletrabajo,
lo que ha permitido a las empresas crear equipos internacionales. En
este contexto, las compafiias ya han dejado de estar limitadas por su
ubicacion, sus proyectos pueden abarcar varios paises y los
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https://ec.europa.eu/eurostat/statistics-explained/index.php?title=ICT_specialists_-_statistics_on_hard-to-fill_vacancies_in_enterprises
http://ec.europa.eu/newsroom/document.cfm?doc_id=45188df
https://ec.europa.eu/social/BlobServlet?docId=22126&langId=ensed%20on%20...https://ec.europa.eu%20%E2%80%BA%20social%20%E2%80%BA%20BlobServlet
https://ec.europa.eu/social/BlobServlet?docId=22126&langId=ensed%20on%20...https://ec.europa.eu%20%E2%80%BA%20social%20%E2%80%BA%20BlobServlet
https://www.bls.gov/ooh/computer-and-information-technology/software-developers.htm
https://www.bls.gov/ooh/computer-and-information-technology/software-developers.htm
https://mapadelempleo.fundaciontelefonica.com/
https://www.adeccoinstitute.es/empleo-y-relaciones-laborales/iv-guia-spring-professional-del-mercado-laboral-2021/
https://www.adeccoinstitute.es/empleo-y-relaciones-laborales/iv-guia-spring-professional-del-mercado-laboral-2021/
https://www.adeccoinstitute.es/informes/x-informe-infoempleo-adecco-sobre-titulaciones-con-mas-salidas-profesionales/
https://www.adeccoinstitute.es/informes/x-informe-infoempleo-adecco-sobre-titulaciones-con-mas-salidas-profesionales/
https://www.cedefop.europa.eu/en/data-insights/netherlands-mismatch-priority-occupations
https://www.cedefop.europa.eu/en/data-insights/netherlands-mismatch-priority-occupations
https://business.linkedin.com/content/dam/me/business/en-us/talent-solutions/cx/2019/PDF/emerging-jobs-report-nl.pdf

desarrolladores tienen que poder colaborar a distancia y de forma
eficaz con clientes, compafneros y grupos de interés.

El grado de Desarrollo y Pruebas de Software permite al estudiantado
convertirse en profesionales del desarrollo de software en un entorno
global. Para ello, proporciona una combinacién de habilidades
técnicas (algoritmos, practicas recomendadas de ingenieria de
software, experiencia de usuario, disefio de bases de datos,
computacidon en la nube, etc.) y habilidades blandas o soft skills
(trabajo en equipo, trabajo a distancia, habilidades comunicativas,
conocimientos empresariales y del sector, gestion de proyectos,
etc.). Desde el punto de vista tecnoldgico, el estudiantado trabajara
en varias plataformas (escritorio, web, movil y/o sistemas
embebidos) y dominara una gran variedad de lenguajes de
programacion, herramientas y servicios. Ademas, estara preparado
para aprender nuevas tecnologias con el fin de adaptarse a los
avances futuros.

Este grado interuniversitario es el sucesor del grado de Técnicas de
Aplicaciones de Software (BTSD, por sus siglas en inglés), un titulo
oficial de 180 ECTS ofrecido por la UOC desde 2021 y que quedara
extinguido con la aparicion del nuevo grado interuniversitario.
Aunque el BTSD se impartia en inglés y estaba dirigido a un publico

internacional, este nuevo titulo amplia su alcance transfronterizo,
incide en la calidad del software mediante pruebas e incorpora la
experiencia de la OUNL y la UNED.

1.1.2. Metas y objetivos del grado

Los graduados y graduadas en Desarrollo y Pruebas de Software
estaran en disposicion de crear software util, eficiente y de alta
calidad en cualquier campo de aplicacién. Para ello, deberan ser
capaces de analizar problemas con un nivel adecuado de abstraccién,
identificar los aspectos relevantes del problema, evaluar las
alternativas posibles teniendo en cuenta el estado actual de la técnica
y seleccionar e implementar la solucion mas adecuada. Ademas,
también deberdn tener en cuenta la implementacién, la
administracion y el mantenimiento de los sistemas que desarrollen.
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https://web.archive.org/web/20230921225833/https:/www.uoc.edu/en/studies/bachelors-degrees/degree-software-development#presentation
https://web.archive.org/web/20230921225833/https:/www.uoc.edu/en/studies/bachelors-degrees/degree-software-development#presentation

Para alcanzar este objetivo, el estudiantado aprendera los principios
del desarrollo de software (programacion, algoritmos, gestion de
datos, ingenieria de software y usabilidad) y los fundamentos de las
tecnologias de la informacion (estructura de ordenadores, sistemas
operativos, redes y nube). Trabajara con diversas plataformas
(escritorio, web, movil y/o sistemas embebidos) utilizando una
variedad de lenguajes de programacién, herramientas y servicios.
Asimismo, como el desarrollo de software es un campo en rapida
evolucion, los graduados y graduadas deberan ser capaces de
adaptarse a las tecnologias emergentes y a los entornos cambiantes.

Ademas, aplicaran técnicas de gestidon de proyectos y las mejores
practicas de desarrollo de software para garantizar la calidad y la
puntualidad en la entrega del producto de software. Dado que el
desarrollo de software es un trabajo en equipo, también deberan ser
capaces de comunicarse y colaborar eficazmente dentro de un equipo
y con los grupos de interés externos.

Por ultimo, debido al potencial impacto del software en la sociedad,
los graduados y graduadas también aprenderan a tener en cuenta en
su actividad profesional aspectos como la sostenibilidad, la
inclusividad, la perspectiva de género o la accesibilidad.

1.1.3. Perfiles de los graduados y graduadas

Este grado proporciona las habilidades y los conocimientos
necesarios para trabajar como desarrollador de software. Este
titulo abarca una amplia gama de puestos, entre los que se incluyen
programadores, ingenieros de software, analistas, desarrolladores
web, desarrolladores de aplicaciones, controladores de calidad (QA)
y probadores de software.

El programa también proporciona las habilidades necesarias para
administrar los sistemas en los que se implementaran las
aplicaciones de software. Por consiguiente, estos estudios preparan
al alumnado para trabajar en puestos como administrador de
sistemas o administrador de redes.

A la hora de disenar el plan de estudios, hemos tenido en cuenta los
derechos fundamentales y la igualdad de oportunidades entre
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hombres y mujeres, los principios de igualdad de oportunidades y
accesibilidad universal para las personas con diversidad funcional, los
valores de una cultura democratica de paz y los principios de
sostenibilidad, de acuerdo con la legislacién vigente y las directrices
para la introducciéon de la sostenibilidad en el plan de estudios
elaboradas por la CRUE.

1.1.4. Estrategias docentes especificas

Una de las principales preocupaciones de este grado es la ensefanza
de técnicas, metodologias, herramientas y mejores practicas para
garantizar la calidad del software. Los errores de software (los
llamados bugs) pueden tener consecuencias devastadoras: pérdidas
econdémicas, vulnerabilidades de seguridad que pueden ser
explotadas por terceros malintencionados o, en sistemas esenciales
para la seguridad, la pérdida de vidas humanas. El estudiantado debe
ser consciente de esta realidad, asi como de las técnicas utilizadas
para evitar, detectar y corregir los errores en el software.

Con este fin, nos basamos en la experiencia del proyecto europeo
Erasmus+ QPED (2020-2023), dirigido por la OUNL (Paises Bajos) y
con la participacién de la UOC (Espafia), la Universidad Philipps de
Marburgo (Alemania), la Universidad Tecnoldgica de Eindhoven (TUE,
Paises Bajos) y Quarterfall (Paises Bajos). Este proyecto se centra en
proporcionar recursos y herramientas para mejorar la educacién en
programacion e introduce el concepto de pruebas de software desde
las primeras asignaturas. Ademas, el proyecto tiene como objetivo
fomentar la calidad del software mas alla de su correcto
funcionamiento teniendo en cuenta conceptos como la /legibilidad o
la solidez del codigo.

Un aspecto importante de este enfoque cualitativo en la ensefanza
de la programaciéon es el uso de herramientas de evaluacidn
automatica. Estas herramientas permiten una evaluacién formativa
continua, ya que proporcionan un retorno frecuente, informativo y
oportuno sobre las tareas de programacion. Este retorno automatico
sirve de complemento util al feedback cualitativo mas exhaustivo
proporcionado por el profesorado de las asignaturas.
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https://www.crue.org/

1.2. INFORMACION BASICA

Nombre completo del programa:

de Software

Plazas: 450
Nivel de MEC:

Titulos obtenidos:

NUmero de créditos ECTS:

Campo(s) de estudio ISCED:

Grado

180 ECTS (3 anos)
0613 Desarrollo y analisis

Grado de Desarrollo y Pruebas

6 (grado de primer ciclo)

de software y aplicaciones

Lista de instituciones que imparten el programa:

Institucion
de
educacion
superior

Nombre de la institucion

Universitat Oberta de Catalunya S
(UOC)

Universidad Abierta de los <
Paises Bajos (OUNL)
Universidad Nacional de

Educacion a Distancia (UNED) !

Institucio
n que
expide el
titulo

si

si

no

Funcion en
el
consorcio

coordinador

miembro

miembro



Estado de acreditaciéon por institucion:

Agencia externa de Enfoque

p Informacio
garantia de la europeo

Nombre de la

institucion calidad relevante permitido n adicional
Sistema de
garantia
. interna de la
Agencia para la —calidad
Universitat Oberta de Cal_ldad_deI_S|stema ,
Catalunya (UOC) Universitario de Si B
Y Catalufa (AQU Re-putaqon:
Catalunya, Espaiia) universidad
pionera en la
ensenanza
en linea

Nederlands Vlaamse
Accreditatie si
Organisatie (NVAO)

Universidad Abierta de
los Paises Bajos (OUNL)

Agencia Nacional de
Evaluacion de la
Calidad y Acreditacion
(ANECA, Espafia)

Universidad Nacional de
Educacién a Distancia
(UNED)

si

1.3. DISENO E IMPARTICION CONJUNTOS

Este grado aprovecha la amplia experiencia de la UOC, la OUNL y la
UNED en la oferta de titulaciones de TIC en modalidad virtual.

e La UOC ofrece grados de TIC desde 1997. Actualmente, sus
titulaciones de grado cuentan con mas de 6.400 estudiantes,
6.400 graduados y 600 docentes. Estas titulaciones han
recibido acreditaciones positivas de organismos espanoles de
garantia de la calidad, asi como el sello de calidad Euro-Inf de

EQANIE.

e La OUNL ofrece dos programas de grado (180 ECTS), de
Informatica y Ciencias de la Informacion, y cuatro programas
de master: Inteligencia Artificial (60 ECTS), que comenzd en
2022-2023; Ingenieria de Software (60 ECTS); Gestidn de
Procesos de Negocio y TI (60 ECTS), e Informatica (120 ECTS).

Las cifras reales se facilitaran mas adelante. En el curso
9



https://www.aqu.cat/es/
https://www.aqu.cat/es/
https://www.aqu.cat/es/
https://www.aqu.cat/es/
https://www.aqu.cat/es/
https://www.uoc.edu/portal/es/qualitat/politica-qualitat/garantia-interna/index.html
https://www.uoc.edu/portal/es/qualitat/politica-qualitat/garantia-interna/index.html
https://www.uoc.edu/portal/es/qualitat/politica-qualitat/garantia-interna/index.html
https://www.uoc.edu/portal/es/qualitat/politica-qualitat/garantia-interna/index.html
https://www.uoc.edu/portal/en/metodologia-online-qualitat/reputacio/index.html
https://www.uoc.edu/portal/en/metodologia-online-qualitat/reputacio/index.html
https://www.uoc.edu/portal/en/metodologia-online-qualitat/reputacio/index.html
https://www.uoc.edu/portal/en/metodologia-online-qualitat/reputacio/index.html
https://www.uoc.edu/portal/en/metodologia-online-qualitat/reputacio/index.html
https://www.nvao.net/en
https://www.nvao.net/en
https://www.nvao.net/en
http://www.aneca.es/eng
http://www.aneca.es/eng
http://www.aneca.es/eng
http://www.aneca.es/eng
https://eqanie.eu/quality-label/
https://eqanie.eu/

académico 2022-2023, 826 estudiantes cursaron el programa
de grado de Informatica y 255, el programa de grado de
Ciencias de la Informacion. El nimero de titulos de grado
concedidos desde 2014-2015 es de 68 de Informatica y 8 de
Ciencias de la Informacién. El numero de estudiantes
matriculados en el curso académico 2022-2023 en los cuatro
programas de master mencionados fue de 687, y desde 2014-
2015 se han expedido 942 titulos de master.

e La UNED se fund6 en 1972 con el objetivo de impartir
ensefianzas a distancia en espafiol en todo el mundo a través
de la radio, la television y la comunicacion postal. En la
actualidad, la UNED aprovecha las innovaciones técnicas para
formar a los casi 4.000 estudiantes de todo el mundo
matriculados en sus dos titulaciones de grado de TIC durante
el curso académico 2021-2022: Informatica y Tecnologias de
la Informacion. Estas titulaciones las imparten 90 docentes con
la ayuda de 1.000 tutores (que orientan sobre los contenidos y
evallan los trabajos de las asignaturas) distribuidos en centros
asociados situados en 75 ciudades de 17 paises, donde el
estudiantado puede realizar los examenes. Los estudios estan
acreditados por la ANECA, la agencia oficial espafiola. El
numero de estudiantes de la UNED que han finalizado estudios
de grado de TIC supera los 65.000.

Este titulo se ha disenado en el marco de la OpenEU Erasmus+

European University, una alianza de universidades europeas de
aprendizaje virtual que inicié su actividad el 1 de diciembre de 2024.
El consorcio OpenEU estad coordinado por la UOC y cuenta con la
participacion de otras universidades, entre las que se encuentran la
OUNL y la UNED. En particular, las principales responsabilidades de
las universidades en el marco del consorcio OpenEU son las

siguientes:

e La UOC coordina el paquete de trabajo 1 sobre "Gobernanza y
gestion para una universidad europea abierta, sélida y
sostenible", y participa activamente en todos los demas
paquetes de trabajo. Ademas, como coordinadora del
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https://www.openeu.eu/
https://www.openeu.eu/

consorcio, durante los primeros anos de la alianza, la UOC
acogera la secretaria de OpenEU.

La OUNL coordina el paquete de trabajo sobre "Investigaciéon e
innovacion conjuntas en educacion digital" y participa
activamente en los distintos paquetes de trabajo del consorcio.
La OUNL también es miembro de todos los consejos de la
alianza.

La UNED coordina el paquete de trabajo de
"Internacionalizacién" y codirige el de "Hacer realidad el
aprendizaje permanente para la empleabilidad". También
participa activamente en todos los paquetes de trabajo,
ademas de ser miembro de todos los consejos de la alianza.
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2. RESULTADOS DEL
APRENDIZAJE

Los resultados del aprendizaje de este grado comprenden
conocimientos, habilidades y competencias en el campo del
desarrollo y analisis de software y aplicaciones, una subarea
dentro de las TIC.

El nivel de estos resultados del aprendizaje se corresponde con el
nivel 6 de MEC (primer ciclo de educacion superior/grado) del FQ-
EHEA.

A lo largo de este grado interuniversitario, la consecucion de estos
resultados del aprendizaje se demuestra a través de distintos medios
y estrategias de evaluacion (véase la seccién 5.2 sobre evaluacion).

2.1. CONOCIMIENTOS

Al finalizar el grado, el estudiantado sera capaz de:

e K1. Reconocer los principios cientificos y matematicos que
constituyen la base del proceso de desarrollo de software.

e K2. Enumerar y describir los elementos estructurales y los
principios operativos de los ordenadores y las redes, junto con
sus caracteristicas relevantes desde el punto de vista del
software.

e K3. Identificar las caracteristicas de los diferentes tipos de
organizaciones y el papel que desempenan en ellas las TIC.

e K4. Enumerar y describir las etapas del ciclo de vida del
desarrollo de software, incluyendo los objetivos, las tareas y
los retos que conlleva cada etapa.

e KB5. Describir los lenguajes de programacion, las herramientas
y las tecnologias utilizados en el proceso de desarrollo de
software, junto con los escenarios en los que son mas
adecuados.
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2.2. HABILIDADES

Al finalizar el grado, el estudiantado sera capaz de:

S1. Disenar, desarrollar y probar aplicaciones de software para
diferentes plataformas y ambitos de aplicacion empleando las
mejores practicas de ingenieria de software.

S2. Verificar, validar y medir la calidad del software durante el
proceso de desarrollo segun diferentes criterios, como la
correccién, el rendimiento, la usabilidad o la seguridad.

S3. Disenar, configurar y gestionar redes vy sistemas
informaticos teniendo en cuenta los recursos disponibles y
garantizando su disponibilidad y seguridad.

S4. Aplicar técnicas para el procesamiento, el almacenamiento
y la gestion de datos, asi como el acceso a dichos datos,
teniendo en cuenta el rendimiento y la disponibilidad.

S5. Disefar la experiencia de usuario de una aplicacidon de
software teniendo en cuenta los objetivos, las necesidades y
las expectativas de los usuarios.

S$6. Analizar los problemas de desarrollo con un nivel de
abstraccién adecuado para seleccionar la alternativa
tecnoldgica mas apropiada (lenguaje de programacion,
algoritmo, herramienta o componente).

S7. Preparar propuestas para proyectos de desarrollo teniendo
en cuenta los recursos, las alternativas disponibles, las
condiciones del mercado y el estado actual de la ciencia.

S8. Expresar ideas de forma clara y correcta en inglés, tanto
oralmente como por escrito, demostrando el dominio de los
términos y expresiones especificos del campo de desarrollo de
software, tanto en contextos académicos como profesionales.

2.3. COMPETENCIAS

Al finalizar el grado, el estudiantado sera capaz de:
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e C1. Colaborar eficazmente tanto en entornos académicos como
en equipos u organizaciones de desarrollo de software.

e C2. Planificar y llevar a cabo proyectos de desarrollo de
software, presentar los resultados de forma adecuada al
publico destinatario (tanto en contextos académicos como
profesionales) y defender las conclusiones ante un grupo de
expertos.

e C3. Adaptarse a las nuevas tecnologias de desarrollo de
software y a los cambios en las necesidades del mercado, el
estado actual de la ciencia y la sociedad.

e C4. Aplicar las TIC en el ambito académico y profesional.

e C5. Desempefar la practica académica y profesional de forma
honesta, ética, sostenible y socialmente responsable, siendo
consciente de la diversidad y los derechos humanos vy
respetandolos.

2.4. PROFESIONES REGULADAS

No hay profesiones reguladas relacionadas con este titulo.
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3. PROGRAMA DE
ESTUDIOS

3.1. PLAN DE ESTUDIOS

La tabla siguiente resume la organizacién temporal del plan de
estudios del grado de Desarrollo y Pruebas de Software:
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Semestre 1

Semestre 2

ECTS: 30
Asignaturas:

e Trabajo en equipo en linea y

habilidades académicas
(formacion basica, S7)

e Ingenieria de software
(formacion basica, S3)

e Fundamentos de

ECTS: 30

Asignaturas:

e Fundamentos de los sistemas de
informacién (formacién basica,
S7)

Lenguajes y estandares web
(obligatoria, S4)

Practicas de programacion

Afo 1 programacion (formacion (formacion basica, S2)
basica, S2)
e Estructura de computadores
e Fundamentos de (obligatoria, S6)
computadores (formacioén
basica, S6) e Fundamentos de matematicas II
(formacion basica, S1)
e Fundamentos de
matematicas I (formacioén
basica, S1)
Semestre 3 Semestre 4
ECTS: 30 ECTS: 30
Asignaturas: Asignaturas:
e Programacién web ¢ Redes y aplicaciones de Internet
(obligatoria, S4) (obligatoria, S6)
e Programacion orientada a e Introduccion a las bases de datos
objetos (obligatoria, S2) (obligatoria, S5)
Af02 ° Patrones de diseio de e Estructuras de datos (obligatoria,

software (obligatoria, S3)

o Sistemas operativos
(obligatoria, S6)

e Factores humanos en
sistemas informaticos
(obligatoria, S3)

S2)

Arquitectura de software
(obligatoria, S3)

Administracion de redes y
sistemas
(obligatoria, S6)

Semestre 5

Semestre 6
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ECTS: 30 ECTS: 30

Asignaturas: Asignaturas:

e Disefio de bases de datos e Desarrollo de aplicaciones moviles
(obligatoria, S5) (obligatoria, S8)

e Pruebas de software e Asignatura optativa III (optativa)

(obligatoria, S3)

e Asignatura optativa IV (optativa)
Computacién en la nube
(obligatoria, S6) e Trabajo final (obligatoria, S9)

Asignatura optativa I (optativa)

Asignatura optativa II
(optativa)
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Las asighaturas de este grado se organizan conceptualmente en las
siguientes 9 materias: (S1) fundamentos de matematicas, (S2)
programacion, (S3) ingenieria de software, (S4) desarrollo web, (S5)
bases de datos, (S6) organizacion y administracién de
computadores, (S7) habilidades empresariales y blandas, (S8)
ambitos de aplicacion y (S9) proyectos. A continuacidon se describen
las materias en detalle. La tabla anterior incluye a qué materia

pertenece cada asignatura.

Materia 1. Fundamentos de matematicas

NUmero de
créditos 12
ECTS
Tipo Formacién basica
Calendario Semestres 1y 2
Modalidad Virtual

e K1. Reconocer los principios cientificos y matematicos que
Resultados constituyen la base del proceso de desarrollo de software.
del e S6. Analizar los problemas de desarrollo con un nivel de abstracciéon
aprendizaje adecuado para seleccionar la alternativa tecnoldgica mas apropiada
del grado (lenguaje de programacion, algoritmo, herramienta o componente).
relacionados | o S8. Expresar ideas de forma clara y correcta en inglés, tanto
con esta oralmente como por escrito, demostrando dominio de los términos y
materia expresiones especificos del campo de desarrollo de software, tanto

en contextos académicos como profesionales.

Después de cursar esta materia, el estudiantado sera capaz de:

e Reconocer, explicar y utilizar los conceptos matematicos y la
notacion utilizados para expresar conocimientos sobre un problema
concreto.

e Explicar las diferencias y la relacion entre los distintos tipos de
numeros (es decir, naturales, enteros, reales y complejos).

e Resolver sistemas de ecuaciones lineales.

Resultados e Aplicar conceptos de algebra lineal (base, transformaciones lineales,

del diagonalizacion, etc.) para resolver problemas complejos.

aprendizaje e Comprobar propiedades y realizar operaciones basicas en
conjuntos.

e Manipular expresiones booleanas y explicar el significado de una
tabla de verdad.

e Formalizar enunciados complejos en lenguaje natural utilizando una
notacién logica.

e Dado un conjunto de enunciados légicos, realizar o validar un
razonamiento para llegar a conclusiones solidas.
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Asignaturas

Todas las asignaturas son de 6 ECTS y se imparten en inglés.

e Fundamentos de matematicas I (formacion basica: matematicas,
semestre 1)

e Fundamentos de matematicas II (formacion basica: matematicas,
semestre 2)

Contenido

Fundamentos de matematicas I

e NUmeros.

e Herramientas algebraicas y geométricas.
e Sistemas de ecuaciones.

e Aplicaciones lineales.

e Transformaciones geométricas.

Fundamentos de matematicas II

e Teoria basica de conjuntos: operaciones con conjuntos, relaciones,
funciones.

Tablas de verdad y algebra de Boole.

Lenguaje y semantica de la légica proposicional.
Lenguaje y semantica de la légica de primer orden.
Formalizacion de expresiones del lenguaje natural.
Demostracién de teoremas.

Materia 2. Programacion

Numero de
créditos 30
ECTS
Tipo Mixta (6 créditos de formacion basica, 18 obligatorios y 6 optativos)
Calendario Semestres 1, 2, 3,4y 5/6
Modalidad Virtual
e K5. Describir los lenguajes de programacion, las herramientas vy las
tecnologias utilizados en el proceso de desarrollo de software, junto
con los escenarios en los que son mas adecuados.
e S1. Disefiar, desarrollar y probar aplicaciones de software para
diferentes plataformas y ambitos de aplicacion empleando las
Resultados mejores practicas de ingenieria de software.
del e S2. Verificar, validar y medir la calidad del software durante el
aprendizaje proceso de desarrollo segun diferentes criterios, como la correccién,
del grado el rendimiento, la usabilidad o la seguridad.
relacionados e S4. Aplicar técnicas para el procesamiento, el almacenamiento y la
contes_ta gestion de datos, asi como el acceso a dichos datos, teniendo en
materia

cuenta el rendimiento y la disponibilidad.

e S6. Analizar los problemas de desarrollo con un nivel de abstraccidon
adecuado para seleccionar la alternativa tecnoldgica mas apropiada
(lenguaje de programacion, algoritmo, herramienta o componente).

e S8. Expresar ideas de forma clara y correcta en inglés, tanto
oralmente como por escrito, demostrando dominio de los términos y
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expresiones especificos del campo de desarrollo de software, tanto
en contextos académicos como profesionales.

e C3. Adaptarse a las nuevas tecnologias de desarrollo de software y
a los cambios en las necesidades del mercado y la sociedad.

Resultados
del
aprendizaje

Después de cursar esta materia, el estudiantado sera capaz de:

e Reconocer y explicar distintos paradigmas de programacién
(imperativo, orientado a objetos, funcional), entendiendo sus
diferencias y puntos fuertes.

e Proponer algoritmos para resolver un problema dado.

e Escribir algoritmos en un lenguaje de programacion dado
aprovechando sus caracteristicas.

e Utilizar las herramientas mas adecuadas para crear, ejecutar,
mantener y analizar programas informaticos (editores, IDE,
compiladores, intérpretes, depuradores, etc.).

e Detectar, comprender y corregir errores en programas informaticos.

e Medir la complejidad temporal y espacial de algoritmos alternativos
para un problema concreto con el fin de seleccionar la mejor
alternativa.

e Describir y utilizar los algoritmos y las estructuras de datos mas
conocidos para resolver problemas fundamentales (ordenacion,
busqueda, etc.).

e Aplicar las mejores practicas al escribir cédigo informatico
(convenciones de nomenclatura, comentarios, modularidad y
organizacion del cédigo, etc.).

Asignaturas

Todas las asignaturas son de 6 ECTS y se imparten en inglés.

e Fundamentos de programacion (formacion basica: computacion,
semestre 1)

e Practicas de programacion (formacion basica, semestre 2)
e Programacion orientada a objetos (obligatoria, semestre 3)
e Estructuras de datos (obligatoria, semestre 4)

Contenido

Fundamentos de programacion

e Fundamentos de los algoritmos: tipos de datos, declaraciones,
expresiones, estructuras algoritmicas (asignacién, sentencias
condicionales, bucles, etc.), procedimientos y funciones.

Secuencias: algoritmos de busqueda/recorrido.

Tipos de datos estructurados: tablas y tuplas.

Disefio descendente.

Herramientas de desarrollo: IDE, compilador, intérprete.
Lenguajes de programacion.

Convenciones de codificacién (cédigos, tabulaciones, nomenclatura,
mejores practicas).

Practicas de programacion

e Historia de los lenguajes de programacion.

e Diseno descendente.

e Estructuras basicas de datos: listas, pilas, colas.
e Complejidad algoritmica.
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e Algoritmos fundamentales: ordenacién (ordenacion por seleccién,
ordenacion por insercion, ordenacion por burbuja, ordenacion
rapida, ordenacién por fusion).

Herramientas de desarrollo: IDE, compilador, intérprete, depurador.
La gestion de la memoria.

Entrada/salida.

Implementacién de algoritmos complejos.

Programacion orientada a objetos
e Disefio de software: criterios de calidad, modularidad.

e Paradigma orientado a objetos: clases y objetos, herencia,
instanciacion.

e Diagramas de clases UML y su implementacion en el lenguaje Java.

e Lenguaje de programacién Java: fundamentos, tipos de datos,
operadores, matrices, sentencias, métodos, visibilidad.

Estructuras de datos
e Tipos de datos abstractos (TDA): ventajas, especificacion.
e TDA secuenciales: pilas, colas, listas.

e Arboles: tipos (binarios frente a n-arios, ordenados, de busqueda),
recorridos de arboles.

e Colas de prioridad: monticulos, algoritmo de ordenacion por
monticulos.

e Diccionarios: funciones hash, tablas hash y arboles AVL.
e Grafos: recorridos de grafos.

e Disefio de estructuras de datos: criterios para seleccionar el TDA
mas adecuado.

e Uso y especificacion de bibliotecas de TDA.
e Implementacion de TDA en Java.

Materia 3. Ingenieria de software

Numero de
créditos 30
ECTS
Tipo Mixta (6 créditos de formacién basica y 24 obligatorios)
Calendario Semestres 1, 3,4y 5
Modalidad Virtual

e K4. Enumerar y describir las etapas del ciclo de vida del desarrollo
Resultados de software, incluyendo los objetivos, las tareas y los retos que
del conlleva cada etapa.
aprendizaje e K5. Describir los lenguajes de programacion, las herramientas y las
del grado tecnologias utilizados en el proceso de desarrollo de software, junto
relacionados con los escenarios en los que son mas adecuados.
contes_ta e S1. Disefar, desarrollar y probar aplicaciones de software para
materia

diferentes plataformas y ambitos de aplicacién empleando las
mejores practicas de ingenieria de software.
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e S2. Verificar, validar y medir la calidad del software durante el
proceso de desarrollo segun diferentes criterios, como la correccion,
el rendimiento, la usabilidad o la seguridad.

e S5. Disefiar la experiencia de usuario de una aplicacion de software
teniendo en cuenta los objetivos, las necesidades y las expectativas
de los usuarios.

e S6. Analizar los problemas de desarrollo con un nivel de abstracciéon
adecuado para seleccionar la alternativa tecnoldgica mas apropiada
(lenguaje de programacién, algoritmo, herramienta o componente).

e S7. Preparar propuestas para proyectos de desarrollo teniendo en
cuenta los recursos, las alternativas disponibles y las condiciones
del mercado.

e S8. Expresar ideas de forma clara y correcta en inglés, tanto
oralmente como por escrito, demostrando dominio de los términos y
expresiones especificos del campo de desarrollo de software, tanto
en contextos académicos como profesionales.

e C2. Planificar y llevar a cabo proyectos de desarrollo de software,
presentar los resultados de forma adecuada al publico destinatario y
defender las conclusiones ante un grupo de expertos.

e C3. Adaptarse a las nuevas tecnologias de desarrollo de software y
a los cambios en las necesidades del mercado y la sociedad.

e C5. Desempenar la practica académica y profesional de forma
honesta, ética, sostenible y socialmente responsable, siendo
consciente de los derechos humanos, la perspectiva de género y la
diversidad y respetandolos.

Resultados
del
aprendizaje

Después de cursar esta materia, el estudiantado sera capaz de:

e Enumerar y describir las etapas del ciclo de vida del desarrollo de
software, incluyendo los objetivos, las tareas y los retos que
conlleva cada etapa.

e Disefiar los componentes estaticos y dindmicos de un sistema de
software utilizando los diagramas UML estructurales y de
comportamiento adecuados.

e Aplicar metodologias agiles de gestion de proyectos en proyectos de
desarrollo de software.

e Enumerar, describir y aplicar (cuando sea posible) patrones de
disefio de software en el disefio de sistemas de software.

e Disefiar la experiencia de usuario de una aplicacion de software
teniendo en cuenta los objetivos, las necesidades y las expectativas
de los usuarios.

e Evaluar la experiencia del usuario de un sistema de software
determinado.

e Disenar e implementar la arquitectura de sistemas distribuidos
complejos.

e Definir diferentes tipos de pruebas y estrategias de prueba para
comprobar el correcto funcionamiento de un sistema de software.

Asignaturas

Todas las asignaturas son de 6 ECTS y se imparten en inglés.
e Ingenieria de software (formacion basica, semestre 1)

e Factores humanos en sistemas informaticos (obligatoria, semestre
3)

e Patrones de disefio de software (obligatoria, semestre 3)

e Arquitectura de software (obligatoria, semestre 4)
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e Pruebas de software (obligatoria, semestre 5)

Contenido

Ingenieria de software

e Introduccién a la ingenieria de software orientada a objetos (ciclo de
vida del software, herramientas CASE, estandares OMG y UML).

e Paradigma orientado a objetos: clases y objetos, abstraccion y
clasificacién, herencia y polimorfismo.

e UML: diagramas estaticos y dinamicos.

e Ingenieria de requisitos: recopilacion y documentacion de los
requisitos del software.

e Disefio orientado a objetos.
e Aplicacion a casos de uso en el desarrollo de software.

e Modelado en UML (introduccién a las herramientas CASE y mejores
practicas).

Factores humanos en sistemas informaticos

e Introduccién a la interaccion humano-computadora.
e Accesibilidad y usabilidad.

e Obtencidén de los requisitos del usuario.

e Metdaforas, estilos y paradigmas.

Prototipado.

Evaluacion.

Patrones de diseio de software

e Patrones: concepto y tipos.

e Disefio de software utilizando patrones.

e Catalogo de patrones.

e Casos practicos de aplicacion de patrones de disefio de software.

Arquitectura de software
e Arquitecturas de software distribuido.

e Arquitecturas de microservicios: concepto, disefio, implementacién,
conexiéon de microservicios.

e Calidad en el software distribuido.

e DevOps, entrega continua/integracién continua (CD/CI) y desarrollo
agil.

Pruebas de software

e Descripcidn general de las pruebas.
e Modelos para pruebas.

e Disefio de casos de prueba.

e Criterios de cobertura.

e Calidad de los conjuntos de pruebas.

Materia 4. Desarrollo web
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NUmero de

créditos 12

ECTS

Tipo Obligatoria
Calendario Semestres 2 y 3
Modalidad Virtual

e K5. Describir los lenguajes de programacion, las herramientas y las
tecnologias utilizados en el proceso de desarrollo de software, junto
con los escenarios en los que son mas adecuados.

e S1. Disefiar, desarrollar y probar aplicaciones de software para
diferentes plataformas y ambitos de aplicacién empleando las
mejores practicas de ingenieria de software.

Resultados e S2. Verificar, validar y medir la calidad del software durante el

del proceso de desarrollo segun diferentes criterios, como la correccién,

aprendizaje el rendimiento, la usabilidad o la seguridad.

del grado e S5. Disefiar la experiencia de usuario de una aplicacion de software

relacionados teniendo en cuenta los objetivos, las necesidades y las expectativas

con esta de los usuarios.

materia e S6. Analizar los problemas de desarrollo con un nivel de abstraccién
adecuado para seleccionar la alternativa tecnolégica mas apropiada
(lenguaje de programacion, algoritmo, herramienta o componente).

e S8. Expresar ideas de forma clara y correcta en inglés, tanto
oralmente como por escrito, demostrando dominio de los términos y
expresiones especificos del campo de desarrollo de software, tanto
en contextos académicos como profesionales.

Después de cursar esta materia, el estudiantado sera capaz de:

e Enumerar y explicar los diferentes estandares, lenguajes y
tecnologias implicados en el desarrollo de una aplicacién web.

Resultados e Diseflar y construir interfaces para aplicaciones web utilizando HTML
del y CSS.

aprendizaje

e Disefar sitios web complejos, incluyendo tablas o formularios,
utilizando HTML y CSS.

e Validar el HTML/CSS y comprobar la accesibilidad de un sitio web.
e Desarrollar aplicaciones del lado del cliente utilizando JavaScript.

Asignaturas

Todas las asignaturas son de 6 ECTS y se imparten en inglés.
e Lenguajes y estandares web (obligatoria, semestre 2)
e Programacion web (obligatoria, semestre 3)

24




Contenido

Lenguajes y estandares web

e Introduccién y conceptos basicos.

Fundamentos de HTML y CSS.

Listas, imagenes, enlaces, div, span y el modelo de caja en CSS.
Validacién y accesibilidad.

Tablas.

Formularios.

Disefio.

Programacion web

e Programacién del lado del cliente: lenguajes de scripting en
navegadores.

Introduccién a la programacion orientada a objetos.
Orientacidn a objetos en JavaScript.
Introduccién al DOM.

Manipulacién del DOM con JavaScript.

Materia 5. Bases de datos

Numero de
créditos 12
ECTS
Tipo Obligatoria
Calendario Semestres 4y 5
Modalidad Virtual
e K5. Describir los lenguajes de programacion, las herramientas vy las
tecnologias utilizados en el proceso de desarrollo de software, junto
con los escenarios en los que son mas adecuados.
Resultados e S4. Aplicar técnicas para el procesamiento, el almacenamiento y la
del gestion de datos, asi como el acceso a dichos datos, teniendo en
aprendizaje cuenta el rendimiento y la disponibilidad.
del grado e S6. Analizar los problemas de desarrollo con un nivel de abstracciéon
relacionados adecuado para seleccionar la alternativa tecnoldgica mas apropiada
con esta (lenguaje de programacion, algoritmo, herramienta o componente).
materia

e S8. Expresar ideas de forma clara y correcta en inglés, tanto
oralmente como por escrito, demostrando dominio de los términos y
expresiones especificos del campo de desarrollo de software, tanto
en contextos académicos como profesionales.
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Resultados
del
aprendizaje

Después de cursar esta materia, el estudiantado sera capaz de:

e Explicar la funcidn y los tipos de sistemas de gestion de bases de
datos (por ejemplo, NoSQL).

e Explicar los fundamentos del modelo relacional y las operaciones en
algebra relacional.

e Escribir sentencias SQL complejas para consultar una base de datos,
crear tablas, insertar/eliminar/actualizar datos o definir
procedimientos almacenados.

e Definir transacciones para agrupar sentencias SQL relacionadas de
forma atémica.

e Ejecutar sentencias SQL desde codigo informatico (por ejemplo,
JDBC).

e Proponer el disefio légico de una base de datos teniendo en cuenta
cuestiones de calidad (es decir, normalizacién).

e Configurar el control de acceso vy el disefio fisico de una base de
datos para garantizar su seguridad y eficiencia.

e Expresar y comprobar las restricciones de integridad utilizando
construcciones SQL y disparadores.

Asignaturas

Todas las asignaturas son de 6 ECTS y se imparten en inglés.
e Introduccioén a las bases de datos (obligatoria, semestre 4)
e Diseno de bases de datos (obligatoria, semestre 5)

Contenido

Introduccion a las bases de datos

e Introduccioén a los datos, las bases de datos y los sistemas de
gestion de bases de datos.

Modelo relacional y algebra relacional.

Lenguaje SQL (DML): crear tabla, insertar, eliminar, actualizar,
seleccionar, procedimientos almacenados.

Transacciones.
Acceso a una base de datos desde un programa (JDBC).

Diseno de bases de datos

e Disefio ldgico de bases de datos (transformacion del modelo
conceptual al modelo ldgico: estructuras de datos, restricciones de
integridad y operaciones).

e Reconsideracién del modelo légico y conceptual (normalizacion,
desnormalizacion).

e Especificacion e implementacién del control de acceso en bases de
datos.

e Disefio fisico de una base de datos (por ejemplo, indices, etc.).

e Especificacion e implementacion de restricciones de integridad en
una base de datos (disparadores).

e Procesamiento de consultas y comandos SQL.

Materia 6. Organizacion y administracion de computadores

NUmero de
créditos
ECTS

42
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Tipo

Mixta (6 créditos de formacion basica, 30 obligatorios y 6 optativos)

Calendario

Semestres 1, 2, 3, 4,5y 6

Modalidad

Virtual

Resultados
del
aprendizaje
del grado
relacionados
con esta
materia

e K1. Reconocer los principios cientificos y matematicos que
constituyen la base del proceso de desarrollo de software.

e K2. Enumerar y describir los elementos estructurales y los principios
operativos de los ordenadores y las redes, junto con sus
caracteristicas relevantes desde el punto de vista del software.

e S3. Diseiar, configurar y gestionar redes y sistemas informaticos
teniendo en cuenta los recursos disponibles y garantizando su
disponibilidad y seguridad.

e S6. Analizar los problemas de desarrollo con un nivel de abstraccion
adecuado para seleccionar la alternativa tecnolégica mas apropiada
(lenguaje de programacion, algoritmo, herramienta o componente).

e S8. Expresar ideas de forma clara y correcta en inglés, tanto
oralmente como por escrito, demostrando dominio de los términos y
expresiones especificos del campo de desarrollo de software, tanto
en contextos académicos como profesionales.

Resultados
del
aprendizaje

Después de cursar esta materia, el estudiantado sera capaz de:

e Codificar nimeros enteros y decimales en formato binario y realizar
operaciones con ellos.

e Disefiar circuitos digitales utilizando puertas légicas y bloques
combinacionales.

e Enumerar los componentes basicos del hardware de un ordenador
(por ejemplo, procesador, memoria, dispositivos de E/S), explicar
sus caracteristicas relevantes desde el punto de vista de un
programador y manejarlos utilizando el lenguaje ensamblador.

e Explicar los componentes basicos de los sistemas operativos y
acceder a ellos desde un programa informatico.

e Explicar la arquitectura y los diferentes tipos de redes informaticas.

e Disefar e implementar aplicaciones y sistemas que se comunican
mediante redes informaticas.

e Configurar sistemas y redes informaticas de acuerdo con las
necesidades y normativas de los usuarios y la organizacion,
garantizando su seguridad, eficiencia, fiabilidad y disponibilidad.

e Seleccionar, configurar y gestionar servicios en la nube.

Asignaturas

Todas las asignaturas son de 6 ECTS y se imparten en inglés.

e Fundamentos de computadores (formacién basica: computacion,
semestre 1)

Estructura de computadores (obligatoria, semestre 2)
Sistemas operativos (obligatoria, semestre 3)

Redes y aplicaciones de Internet (obligatoria, semestre 4)
Administracion de redes y sistemas (obligatoria, semestre 4)
Computacion en la nube (obligatoria, semestre 5)

Seguridad en redes de computadores (optativa, semestre 5/6)
Sistemas empotrados (optativa, semestre 5/6)
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Contenido

Fundamentos de computadores

e Conceptos basicos de un computador: introduccion a los
computadores, estructura jerarquica de un computador,
arquitectura Von Newmann.

e Representacion digital de la informacién: cambio de base,
codificacion binaria de miembros naturales y enteros, operaciones,
representacion en punto flotante: precision, rango.

e Circuitos combinacionales: tablas de verdad, disefio de circuitos a
dos niveles; método de Karnaugh; bloques combinacionales basicos
(multiplexor, codificador, sumador).

e Circuitos secuenciales: D flip-flop, registro, modelo de Moore.

e Estructura basica de un computador: descripcion de la arquitectura
CISCA, introduccioén al lenguaje ensamblador utilizando el conjunto
de instrucciones CISCA.

Estructura de computadores
e Repertorio de instrucciones y modos de direccionamiento.

e Sistemas de E/S (programada, con interrupciones, con acceso
directo a memoria); comparativas y evaluaciéon del rendimiento.

e Jerarquia de memorias: tipo de memorias, caracteristicas de las
memorias, acceso a los datos de la memoria, concepto de jerarquia
de memorias, analisis de su efectividad.

e Programacion en ensamblador: control de flujo de un programa en
ensamblador, programacién de rutinas de atencion de periféricos,
programacion de subrutinas y paso de parametros, programacion de
los dispositivos de E/S.

Sistemas operativos

e Introduccién a los sistemas operativos

e El sistema operativo como maquina virtual.
e La gestién de la memoria.

Dispositivos de entrada/salida.

Sistema de ficheros.

La concurrencia y la comunicacion.

El estado actual de los sistemas operativos.

Introduccién al sistema operativo GNU/Linux y a su intérprete de
comandos mediante programacién shell script.

e Llamadas a sistema en lenguaje C.

Redes y aplicaciones de Internet

e Conceptos basicos de redes de comunicaciones e Internet.
e Aplicaciones y seguridad en Internet.

e Sistemas basados en web.

e Seguridad en la web.

e Arquitecturas de Internet: TCP/IP.

Administracion de redes y sistemas
e Objetivos y responsabilidades de un administrador de sistemas.
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e La comunicacion entre diferentes sistemas operativos.

e Conceptos y herramientas relacionadas con la administracion de
redes y sistemas.

e Necesidades genéricas de los usuarios.
e Integracion del software en una organizacion.
e Estrategias para maximizar la seguridad de un sistema informatico.

Proteccién de datos: aspectos legales de los usuarios y los
administradores de sistemas.

Planificacion del sistema informatico de una organizacion.
Gestion de un departamento de TI.

Planes de contingencia.

Leyes y normativas relacionadas con la seguridad.

Seguridad en redes de computadores

e Seguridad y riesgos en redes informaticas, ataques informaticos y
defensa.

e Firewalls y sistemas de deteccidn de intrusiones.

e Seguridad en la capa de comunicacién (redes inaldmbricas, IPsec,
TLS) y en la capa de aplicacién (SSH, VPN, correo electrénico
seguro).

Computacion en la nube

e Introduccién a la computacion en la nube, modelos
IaaS/PaaS/SaaSs.

Virtualizacion (hipervisores).
Arquitecturas y tipos de servicios en la nube.

Proveedores de nube publica y servicios relacionados (por ejemplo,
Amazon AWS y Microsoft Azure).

DevOps.

Sistemas empotrados

e Identificacidén y estudio de sistemas empotrados (dispositivos
meédicos, sistemas auténomos, etc.).

e Microcontroladores y periféricos basicos.
e Periféricos avanzados.
e Sistemas operativos en tiempo real.

Materia 7. Habilidades empresariales y blandas

Numero de

créditos 18

ECTS

Tipo Mixta (12 créditos de formacién basica y 6 optativos)
Calendario Semestres 1, 2 y 5/6

Modalidad Virtual
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Resultados
del
aprendizaje
del grado
relacionados
con esta
materia

K3. Identificar las caracteristicas de los diferentes tipos de
organizaciones y el papel que desempenan en ellas las TIC.

K5. Describir los lenguajes de programacion, las herramientas y las
tecnologias utilizados en el proceso de desarrollo de software, junto
con los escenarios en los que son mas adecuados.

S6. Analizar los problemas de desarrollo con un nivel de abstracciéon
adecuado para seleccionar la alternativa tecnoldgica mas apropiada
(lenguaje de programacion, algoritmo, herramienta o componente).

S7. Preparar propuestas para proyectos de desarrollo teniendo en
cuenta los recursos, las alternativas disponibles y las condiciones del
mercado.

S8. Expresar ideas de forma clara y correcta en inglés, tanto
oralmente como por escrito, demostrando dominio de los términos y
expresiones especificos del campo de desarrollo de software, tanto
en contextos académicos como profesionales.

C1. Colaborar eficazmente en equipos u organizaciones de
desarrollo de software.

C2. Planificar y llevar a cabo proyectos de desarrollo de software,
presentar los resultados de forma adecuada al publico destinatario y
defender las conclusiones ante un grupo de expertos.

C3. Adaptarse a las nuevas tecnologias de desarrollo de software y
a los cambios en las necesidades del mercado y la sociedad.

C4. Aplicar las TIC en el ambito académico y profesional.
C5. Desempeniar la practica académica y profesional de forma
honesta, ética, sostenible y socialmente responsable, siendo

consciente de los derechos humanos, la perspectiva de género y la
diversidad y respetandolos.

Resultados
del
aprendizaje

Después de cursar esta materia, el estudiantado sera capaz de:
e Seleccionar y utilizar herramientas y servicios para crear, editar y

compartir diferentes tipos de contenidos (documentos, diagramas,
hojas de calculo, presentaciones, videos, audio, etc.).

Aplicar herramientas de inteligencia artificial generativa en entornos
académicos y profesionales teniendo en cuenta sus ventajas,
limitaciones e implicaciones éticas.

Colaborar eficazmente con un equipo de compafieros en un entorno
en linea utilizando las herramientas y estrategias mas adecuadas.
Gestionar proyectos de desarrollo de software de manera remota.

Comprender los objetivos y las caracteristicas de los diferentes tipos
de documentos, asi como los aspectos que hay que tener en cuenta

al redactarlos (contexto, objetivo, formato, estructura, vocabulario,

sintaxis, puntuacioén, etc.).

Comunicarse de forma eficaz en entornos académicos y profesionales.

Identificar los diferentes tipos de sistemas de informacion, sus
caracteristicas definitorias y su funcién en las organizaciones.

Asignaturas

Todas las asignaturas son de 6 ECTS y se imparten en inglés.
e Trabajo en equipo en linea y habilidades académicas (formacion

basica: computacion, semestre 1)

e Fundamentos de los sistemas de informacién (formacién basica:

comercial, semestre 2)

e Habilidades comunicativas (optativa, semestre 5/6)
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Contenido

Trabajo en equipo en linea y habilidades académicas

e Navegacidén, comunicacion y colaboracion en linea.

e Preparacion y presentacion de documentos a distancia.

e Uso eficaz y ético de las herramientas de IA generativa.

e Herramientas y técnicas para el desarrollo de software a distancia.
Planificacion y gestién de proyectos de TI a distancia.

Principios de gestion de proyectos desde PMI.

Competencias comunicativas

e Conceptos basicos de la teoria de la comunicacién oral, aplicacién de
los conceptos en conversaciones comerciales.

e Redaccidn de textos técnicos y como abordar el proceso de forma
metodica.

e Presentaciones profesionales: estructura, formulacion, exposicion.
e Reflexion, analisis y comentarios sobre los puntos mencionados.

Fundamentos de los sistemas de informacion
e Qué son los sistemas de informacion.

e Estrategia organizativa, ventaja competitiva y sistemas de
informacién.

Etica y privacidad.

Seguridad de la informacién.

Gestion de datos y conocimientos.

eBusiness y eCommerce.

Computacion social.

Sistemas de informacion dentro de la organizacion.

Gestion de las relaciones con los clientes y gestion de la cadena de
suministro.

Analisis empresarial.
e Adquisicion de sistemas de informacion y aplicaciones.
e Inteligencia artificial.

Materia 8. Ambitos de aplicacion

Namero de
créditos 18
ECTS
Tipo Mixta (6 créditos obligatorios y 12 optativos)
Calendario Semestres 5y 6
Modalidad Virtual
e K5. Describir los lenguajes de programacién, las herramientas y las
Resultados tecnologias utilizados en el proceso de desarrollo de software, junto
del ot con los escenarios en los que son mas adecuados.
aprendizaje e S1. Disenar, desarrollar y probar aplicaciones de software para
del grado

relacionados

diferentes plataformas y ambitos de aplicacién empleando las
mejores practicas de ingenieria de software.
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con esta
materia

e S4. Aplicar técnicas para el procesamiento, el almacenamiento y la
gestion de datos, asi como el acceso a dichos datos, teniendo en
cuenta el rendimiento y la disponibilidad.

e S6. Analizar los problemas de desarrollo con un nivel de abstraccion
adecuado para seleccionar la alternativa tecnoldgica mas apropiada
(lenguaje de programacion, algoritmo, herramienta o componente).

e C3. Adaptarse a las nuevas tecnologias de desarrollo de software y a
los cambios en las necesidades del mercado y la sociedad.

e C5. Desempefiar la practica académica y profesional de forma
honesta, ética, sostenible y socialmente responsable, siendo
consciente de los derechos humanos, la perspectiva de género vy la
diversidad y respetandolos.

Resultados
del
aprendizaje

Después de cursar esta materia, el estudiantado sera capaz de:

e Comprender el contexto especifico, los objetivos y los retos de un
ambito de aplicacién determinado e identificar los métodos, los
algoritmos, las tecnologias y las herramientas mas adecuados.

e Disenar, desarrollar, implementar y probar aplicaciones moviles.

e Comprender los retos que plantea la creacién de sistemas
distribuidos y los diferentes algoritmos y sistemas que pueden
utilizarse para abordarlos.

e Comprender el concepto de cadena de bloques y contrato
inteligente, asi como sus posibles aplicaciones y limitaciones.

e Utilizar los lenguajes, las bibliotecas y las herramientas existentes
para desarrollar aplicaciones de cadena de bloques.

Asignaturas

Todas las asignaturas son de 6 ECTS y se imparten en inglés.
e Desarrollo de aplicaciones moviles (obligatoria, semestre 6)
e Sistemas distribuidos (optativa, semestre 5/6)

e Tecnologia blockchain y contratos inteligentes (optativa, semestre
5/6)

Contenido

Desarrollo de aplicaciones méviles

e Evaluacion de nuevas técnicas, marcos y bibliotecas para el
desarrollo de aplicaciones moviles.

e Un concepto moderno del desarrollo de aplicaciones mdviles.
e La garantia de la calidad de las aplicaciones moviles en la practica.

Sistemas distribuidos

e Perspectiva algoritmica de los sistemas distribuidos: instantaneas,
ondas, deteccion de interbloqueos, terminacion, eleccion.

e Algoritmos distribuidos probabilisticos.
e Implementacion de algoritmos.
e Correccion y complejidad de los algoritmos distribuidos.

Tecnologia blockchain y contratos inteligentes

e Introduccién a las cadenas de bloques (principios de
funcionamiento, tipos, protocolos de consenso, hashes y
criptografia, carteras, transacciones, ventajas, retos y aplicaciones).

e Contratos inteligentes (introduccion a los contratos inteligentes,
estandares, programacion en Solidity, implementacién de un
contrato inteligente, oraculos).
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e Desarrollo front-end (introduccién al desarrollo front-end de
aplicaciones, bibliotecas JavaScript para interactuar con contratos
inteligentes, programacién en JavaScript).

e Almacenamiento descentralizado y permanente (introduccion al
problema, IPFS / Pinata, otras soluciones).

Materia 9. Proyectos

Numero de

créditos 24

ECTS

Tipo Mixta (12 créditos obligatorios y 12 optativos)

Calendario Semestres 5y 6

Modalidad Virtual

Resultados

del

32[(3?2';:](3 Esta materia participa en la consecucién de todos los resultados del
9! aprendizaje identificados para el grado.

relacionados

con esta

materia

Después de cursar esta materia, el estudiantado sera capaz de:

e Definir, planificar y ejecutar un proyecto complejo de desarrollo de
software sobre un tema concreto.

e Aplicar, adaptar y combinar todos los resultados del aprendizaje
adquiridos durante el grado utilizando criterios profesionales,
creativos e innovadores.

e Investigar un problema o dmbito especifico e identificar y citar las

Resultados fuentes de documentacion e informacién pertinentes.
del

aprendizaje

e Trabajar de forma auténoma como desarrollador de software
estableciendo objetivos, definiendo prioridades y creando un
calendario con hitos.

e Mostrar iniciativa y proactividad para introducir innovaciones,
identificar problemas, buscar informacion y proponer soluciones
creativas.

e Tener en cuenta los aspectos de calidad a la hora de preparar
entregables y artefactos (software, documentos, presentaciones,
etc.).
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e Adaptarse a nuevos escenarios y problemas inesperados
proponiendo las mejores soluciones posibles dependiendo de la
situacion.

e Comunicar y defender eficazmente las decisiones tomadas y los

como escrita.

Todas las asignaturas son de 6 ECTS y se imparten en inglés.
Asignaturas e Trabajo final (obligatorio, semestre 6)
e Practicas (optativas, semestre 5)

Trabajo final

aplique todos los conocimientos, habilidades y competencias
adquiridos durante el grado.

Contenido
Practicas

e El contenido de las practicas dependera de la organizacién y el
proyecto concretos en los que se realicen.

La correspondencia entre los resultados del aprendizaje del grado y
los resultados del aprendizaje de las asignaturas se puede consultar
aqui.

3.2. CREDITOS

La carga lectiva del grado de Desarrollo y Pruebas de Software se
mide mediante créditos del sistema europeo de transferencia de
créditos (ECTS).

El grado comprende 180 créditos ECTS en total organizados en
asignaturas de 6 créditos ECTS, a excepcidon de Trabajo final y
Practicas (incluida como asignatura optativa), que son de 12 créditos
ECTS para reflejar su mayor alcance.

Los créditos del grado se distribuyen entre los tipos de asignaturas
de la siguiente manera:

Tipo de asignaturas Créditos ECTS
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https://docs.google.com/spreadsheets/d/1o-fugrF-0YXpAvjl6NV9Ez5IO9jqrw2T/edit?usp=sharing&ouid=116724850460872941022&rtpof=true&sd=true

Formacion basica 48

Obligatorias 96
Optativas 24
Practicas obligatorias 0

Trabajo final 12
Total 180

3.3. CARGA LECTIVA

3.3.1. Carga lectiva del grado y las asignaturas

El grado de Desarrollo y Pruebas de Software tiene una carga lectiva
de 180 créditos ECTS. En este grado, 1 crédito ECTS corresponde
a 25 horas de carga lectiva. Esta carga lectiva incluye todas las
actividades que deben realizarse en la asignatura, como la lectura de
recursos didacticos, la instalacion y el uso de herramientas de
software, la participacién en los foros del aula o la resolucion de las
actividades de EC y EF. El disefo de cada asignatura tiene en cuenta
esta carga lectiva a la hora de definir los resultados del aprendizaje,
elegir los recursos didacticos o disefiar las actividades de evaluacion.

Todas las asignaturas del grado son de 6 créditos ECTS (150 horas
de carga lectiva), a excepcidn de las asignaturas Practicas y Trabajo
final, que son de 12 créditos ECTS cada una (300 horas de carga
lectiva). Teniendo en cuenta un semestre tipico, con 15 semanas de
EC y de 2 a 3 semanas de EF, esto corresponde aproximadamente a
una carga lectiva de entre 8 y 9 horas semanales por asignatura
(partiendo de un curso ideal en el que la carga lectiva se distribuye
de manera uniforme a lo largo del semestre).
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3.3.2. Duracion del grado

El grado de Desarrollo y Pruebas de Software esta disefiado para ser
completado en un periodo de entre 3 afios en el caso de
estudiantes a tiempo completo y 6 afnos en el caso de
estudiantes a tiempo parcial.

Este grado es un programa de educacién a distancia que se imparte
a través de un campus virtual. La flexibilidad y la asincronia de este
modelo de aprendizaje lo hacen especialmente adecuado para
estudiantes a tiempo parcial. Segun los datos histéricos de
titulaciones similares de la UOC, la OUNL y la UNED, se espera que
el alumnado a tiempo parcial constituya la gran mayoria de su
poblacién estudiantil y que el alumnado a tiempo completo sea una
minoria.

Por consiguiente, con el fin adaptar el grado al estudiantado a tiempo
parcial que pueda tener compromisos familiares o laborales, no hay
un numero minimo de asignaturas en las que haya que matricularse
por semestre. No obstante, los tutores recomiendan matricularse en
2 o 3 asignaturas por semestre en el caso del estudiantado a
tiempo parcial y en un maximo de 5 asignaturas por semestre
en el caso del estudiantado a tiempo completo. De este modo,
se puede alcanzar un equilibrio adecuado entre la disponibilidad, la
carga lectiva y el progreso en la titulacién. El estudiantado que desee
matricularse en mas de 6 asignaturas en un semestre deberd
solicitarlo formalmente justificando el motivo por el que necesita esa
matriculacién excepcional y demostrando que sus antecedentes y
circunstancias personales contribuyen a sus posibilidades de éxito.

La tabla siguiente resume la carga lectiva ideal y el tiempo necesario
para completar el grado para estos dos perfiles de estudiantes:

Carga lectiva

; Tiempo necesario
elegida por

para completar el

semestre
grado
Perfil de Asignat Créditos .
estudiante uras ECTS Anos Semestres
Estudiante a 2-3 12-18 6 12
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tiempo parcial (promedi
o 15)

Estudiante a
tiempo completo

Cabe tener en cuenta que la duracion del grado puede ser menor
para el estudiantado que convalide créditos por experiencia y
estudios (véase la seccidn 4.2, "Reconocimientos").

37



4. ADMISION Y
RECONOCIMIENTOS

4.1. ADMISION

4.1.1. Normativa y procedimientos generales de admision

El grado interuniversitario se regira por la normativa académica de
la UOC para el acceso a los estudios. El titulo 1 de dicha normativa
esta dedicado a los requisitos y las normas de admision. Se ofrecera
un apoyo especifico a las personas con necesidades de accesibilidad
(véase el compromiso de accesibilidad).

Por otra parte, la informacion general sobre el proceso de admisidn
y matriculacién en un grado de la UOC se puede encontrar en la

siguiente pagina web.
4.1.2. Criterios especificos de admision a este grado

El inglés es la lengua de docencia de este grado. Por lo tanto, para
ser admitidas en el grado, las personas candidatas deberan acreditar
un nivel de competencia en inglés equivalente, como minimo, al nivel
B2 del Marco comun europeo de referencia para las lenguas (MCER).

La competencia en inglés puede acreditarse de diferentes maneras:

e Mediante un certificado oficial que acredite este nivel de
competencia linglistica en inglés.

e Habiendo superado los cursos de inglés correspondientes al

nivel B2 en titulaciones universitarias o en centros de idiomas
de universidades.

e Habiendo completado el bachillerato o wuna titulacién
universitaria en el extranjero en inglés.

e Habiendo completado una titulacién universitaria centrada en
el estudio de lenguas extranjeras, con al menos 30 créditos
ECTS dedicados al inglés en los que se hayan ejercitado las
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cuatro habilidades linglisticas (expresion oral, comprensiéon
oral, lectura y expresién escrita).

e Habiendo realizado una prueba oficial de inglés (como
LinguaSkill) que evalle las cuatro habilidades linglisticas
(expresion oral, comprension oral, lectura y expresion escrita)
y presentando un certificado de un nivel equivalente, como
minimo, al B2.

4.2. RECONOCIMIENTOS

4.2.1. Normativa y procedimientos generales de
reconocimiento

El titulo 5 de la normativa académica de la UOC esta dedicado al

reconocimiento de titulaciones y conocimientos previos. Por otra
parte, en el portal se ofrece informacién general sobre los
procedimientos de reconocimiento de créditos.

4.2.2. Criterios especificos de reconocimiento para este
grado

Las tablas siguientes contienen los criterios especificos de
reconocimiento para estudiantes que acrediten formacion profesional
(primera tabla), experiencia profesional, titulos universitarios no
oficiales (segunda tabla) o titulos extinguidos (ultima tabla).

Reconocimiento de la formacion profesional Maximo: 45 + 12 ECTS

El reconocimiento de créditos de la formacion profesional no superara el 25 % del
numero total de créditos del titulo (180 ECTS). Las tablas de reconocimiento
seran validadas por la Generalitat de Catalufa.

Ademas, de acuerdo con la normativa espafola de formacion profesional (art.
130 del Real Decreto 659/2023, solo en espafiol), se puede reconocer una
cantidad adicional de hasta 12 créditos al estudiantado que acredite formacion
profesional especializada directamente relacionada con el grado. Un ejemplo de
esta formacion profesional especializada es el curso de especializacion de
Desarrollo de aplicaciones en lenguaje Python. La lista completa de cursos se
publicara en las tablas de reconocimiento, que seran validadas por la Generalitat
de Catalufia.

Reconocimiento de la experiencia profesional Maximo: 24 ECTS
Reconocimiento de titulos universitarios no
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https://www.cambridgeenglish.org/exams-and-tests/linguaskill/
https://seu-electronica.uoc.edu/content/dam/e-office/docs/es/20240715_NORMATIVA%20ACAD%C3%88MICA_ES.pdf
https://web.archive.org/web/20240223200704/https:/www.uoc.edu/en/studies/bachelors-degrees/bachelors-degree-software-development#credit-Recognition
https://www.boe.es/eli/es/rd/2023/07/18/659

oficiales

El reconocimiento de créditos no podra superar el 15 % del numero total de

créditos del grado (180 ECTS).

Reconocimiento de créditos de titulaciones

extinguidas

Maximo: 168 ECTS

El estudiantado del grado de Técnicas de Aplicaciones de Software, que queda
extinguido por este grado interuniversitario, podra convalidar asignaturas segun

la tabla siguiente.

Grado de Técnicas de Aplicaciones
de Software (grado anterior)

Grado de Desarrollo y Pruebas de
Software (grado nuevo)

Algebra

Fundamentos de matematicas I

Logica

Fundamentos de matematicas II

Trabajo en equipo en la red

Trabajo en equipo en linea y
habilidades académicas

Fundamentos de programacién

Fundamentos de programacion

Practicas de programacién

Practicas de programacion

Programacion web

Programacion web

Ingenieria de software

Ingenieria de software

Estructura de computadores

Estructura de computadores

Emprendimiento

Emprendimiento

Programacion orientada a objetos

Programacion orientada a objetos

Estructuras de datos

Estructuras de datos

Lenguajes y estandares web

Lenguajes y estandares web

Patrones de disefo de software

Patrones de disefio de software

Arquitectura de software

Arquitectura de software

Interaccion persona-ordenador

Interaccion persona-ordenador

Introduccion a las bases de datos

Introduccion a las bases de datos

Disefio de bases de datos

Disefio de bases de datos

Sistemas operativos

Sistemas operativos

Redes y aplicaciones de Internet

Redes y aplicaciones de Internet
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http://cv.uoc.edu/tren/trenacc/web/GAT_EXP.PLANDOCENTE?any_academico=20221&cod_asignatura=22.600&idioma=ANG&pagina=PD_PREV_PORTAL
http://cv.uoc.edu/tren/trenacc/web/GAT_EXP.PLANDOCENTE?any_academico=20221&cod_asignatura=22.602&idioma=ANG&pagina=PD_PREV_PORTAL
http://cv.uoc.edu/tren/trenacc/web/GAT_EXP.PLANDOCENTE?any_academico=20221&cod_asignatura=22.604&idioma=ANG&pagina=PD_PREV_PORTAL
http://cv.uoc.edu/tren/trenacc/web/GAT_EXP.PLANDOCENTE?any_academico=20221&cod_asignatura=22.607&idioma=ANG&pagina=PD_PREV_PORTAL
http://cv.uoc.edu/tren/trenacc/web/GAT_EXP.PLANDOCENTE?any_academico=20221&cod_asignatura=22.607&idioma=ANG&pagina=PD_PREV_PORTAL
http://cv.uoc.edu/tren/trenacc/web/GAT_EXP.PLANDOCENTE?any_academico=20221&cod_asignatura=22.612&idioma=ANG&pagina=PD_PREV_PORTAL
http://cv.uoc.edu/tren/trenacc/web/GAT_EXP.PLANDOCENTE?any_academico=20221&cod_asignatura=22.612&idioma=ANG&pagina=PD_PREV_PORTAL
http://cv.uoc.edu/tren/trenacc/web/GAT_EXP.PLANDOCENTE?any_academico=20221&cod_asignatura=22.615&idioma=ANG&pagina=PD_PREV_PORTAL
http://cv.uoc.edu/tren/trenacc/web/GAT_EXP.PLANDOCENTE?any_academico=20221&cod_asignatura=22.615&idioma=ANG&pagina=PD_PREV_PORTAL
http://cv.uoc.edu/tren/trenacc/web/GAT_EXP.PLANDOCENTE?any_academico=20221&cod_asignatura=22.630&idioma=ANG&pagina=PD_PREV_PORTAL
http://cv.uoc.edu/tren/trenacc/web/GAT_EXP.PLANDOCENTE?any_academico=20221&cod_asignatura=22.630&idioma=ANG&pagina=PD_PREV_PORTAL
https://cv.uoc.edu/tren/trenacc/web/GAT_EXP.PLANDOCENTE?any_academico=20221&cod_asignatura=22.606&idioma=ANG&pagina=PD_PREV_PORTAL
https://cv.uoc.edu/tren/trenacc/web/GAT_EXP.PLANDOCENTE?any_academico=20221&cod_asignatura=22.606&idioma=ANG&pagina=PD_PREV_PORTAL
http://cv.uoc.edu/tren/trenacc/web/GAT_EXP.PLANDOCENTE?any_academico=20221&cod_asignatura=22.609&idioma=ANG&pagina=PD_PREV_PORTAL
http://cv.uoc.edu/tren/trenacc/web/GAT_EXP.PLANDOCENTE?any_academico=20221&cod_asignatura=22.609&idioma=ANG&pagina=PD_PREV_PORTAL
https://campus.uoc.edu/tren/trenacc/web/GAT_EXP.PLANDOCENTE?any_academico=20221&cod_asignatura=22.610&idioma=ANG&pagina=PD_PREV_PORTAL
https://campus.uoc.edu/tren/trenacc/web/GAT_EXP.PLANDOCENTE?any_academico=20221&cod_asignatura=22.610&idioma=ANG&pagina=PD_PREV_PORTAL
http://cv.uoc.edu/tren/trenacc/web/GAT_EXP.PLANDOCENTE?any_academico=20221&cod_asignatura=22.611&idioma=ANG&pagina=PD_PREV_PORTAL
http://cv.uoc.edu/tren/trenacc/web/GAT_EXP.PLANDOCENTE?any_academico=20221&cod_asignatura=22.611&idioma=ANG&pagina=PD_PREV_PORTAL
https://cv.uoc.edu/tren/trenacc/web/GAT_EXP.PLANDOCENTE?any_academico=20221&cod_asignatura=22.617&idioma=ANG&pagina=PD_PREV_PORTAL
https://cv.uoc.edu/tren/trenacc/web/GAT_EXP.PLANDOCENTE?any_academico=20221&cod_asignatura=22.617&idioma=ANG&pagina=PD_PREV_PORTAL
https://cv.uoc.edu/tren/trenacc/web/GAT_EXP.PLANDOCENTE?any_academico=20221&cod_asignatura=22.618&idioma=ANG&pagina=PD_PREV_PORTAL
https://cv.uoc.edu/tren/trenacc/web/GAT_EXP.PLANDOCENTE?any_academico=20221&cod_asignatura=22.618&idioma=ANG&pagina=PD_PREV_PORTAL
http://cv.uoc.edu/tren/trenacc/web/GAT_EXP.PLANDOCENTE?any_academico=20221&cod_asignatura=22.620&idioma=ANG&pagina=PD_PREV_PORTAL
http://cv.uoc.edu/tren/trenacc/web/GAT_EXP.PLANDOCENTE?any_academico=20221&cod_asignatura=22.620&idioma=ANG&pagina=PD_PREV_PORTAL
http://cv.uoc.edu/tren/trenacc/web/GAT_EXP.PLANDOCENTE?any_academico=20221&cod_asignatura=22.621&idioma=ANG&pagina=PD_PREV_PORTAL
http://cv.uoc.edu/tren/trenacc/web/GAT_EXP.PLANDOCENTE?any_academico=20221&cod_asignatura=22.621&idioma=ANG&pagina=PD_PREV_PORTAL
https://cv.uoc.edu/tren/trenacc/web/GAT_EXP.PLANDOCENTE?any_academico=20221&cod_asignatura=22.622&idioma=ANG&pagina=PD_PREV_PORTAL
https://cv.uoc.edu/tren/trenacc/web/GAT_EXP.PLANDOCENTE?any_academico=20221&cod_asignatura=22.622&idioma=ANG&pagina=PD_PREV_PORTAL
https://cv.uoc.edu/tren/trenacc/web/GAT_EXP.PLANDOCENTE?any_academico=20221&cod_asignatura=22.623&idioma=ANG&pagina=PD_PREV_PORTAL
https://cv.uoc.edu/tren/trenacc/web/GAT_EXP.PLANDOCENTE?any_academico=20221&cod_asignatura=22.623&idioma=ANG&pagina=PD_PREV_PORTAL
https://cv.uoc.edu/tren/trenacc/web/GAT_EXP.PLANDOCENTE?any_academico=20221&cod_asignatura=22.625&idioma=ANG&pagina=PD_PREV_PORTAL
https://cv.uoc.edu/tren/trenacc/web/GAT_EXP.PLANDOCENTE?any_academico=20221&cod_asignatura=22.625&idioma=ANG&pagina=PD_PREV_PORTAL

Administracion de redes y sistemas

Administracidn de redes y sistemas

Computacion en la nube

Computacion en la nube

Desarrollo de aplicaciones moviles

Desarrollo de aplicaciones moviles

Fundamentos de los sistemas de

Gestidén empresarial y de TI . -,
informacion

Competencias comunicativas para

profesionales de las TIC Competencias comunicativas

Sistemas distribuidos Sistemas distribuidos

Seguridad en redes de computadores Seguridad en redes de computadores

Comercio electronico Comercio electréonico

Fundamentos de computadores Fundamentos de computadores

Sistemas empotrados Sistemas empotrados

Practicas Practicas

4.3. MOVILIDAD
La normativa académica de la UOC regula la movilidad mediante el
articulo 31 y el capitulo 3 del titulo III. El estudiantado externo que

solicite una plaza en la UOC puede encontrar toda la informacion
pertinente en el portal de esta universidad. Asimismo, el
estudiantado del programa puede encontrar informacién sobre
movilidad también en el portal de la UOC. Ademas, hay guias
disponibles para ayudar al estudiantado a tramitar todos los
procedimientos relacionados con las becas Erasmus (por ejemplo, la
presentacién de bienvenida, la quia de grados y masteres y la guia
de practicas).

Este proyecto se enmarca en la iniciativa OpenEU Erasmus+
European University. OpenEU proporciona un vehiculo digital para
que el estudiantado y el personal confeccionen sus curriculos,
mejoren su empleabilidad y sus carreras profesionales, y contribuyan
a la creacion de un panorama de la educacién superior mas
diversificado e inclusivo y de una base mas sélida para el desarrollo
regional en Europa.
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https://campus.uoc.edu/tren/trenacc/web/GAT_EXP.PLANDOCENTE?any_academico=20221&cod_asignatura=22.626&idioma=ANG&pagina=PD_PREV_PORTAL
https://campus.uoc.edu/tren/trenacc/web/GAT_EXP.PLANDOCENTE?any_academico=20221&cod_asignatura=22.626&idioma=ANG&pagina=PD_PREV_PORTAL
https://campus.uoc.edu/tren/trenacc/web/GAT_EXP.PLANDOCENTE?any_academico=20221&cod_asignatura=22.603&idioma=ANG&pagina=PD_PREV_PORTAL
https://cv.uoc.edu/tren/trenacc/web/GAT_EXP.PLANDOCENTE?any_academico=20221&cod_asignatura=22.616&idioma=ANG&pagina=PD_PREV_PORTAL
https://cv.uoc.edu/tren/trenacc/web/GAT_EXP.PLANDOCENTE?any_academico=20221&cod_asignatura=22.624&idioma=ANG&pagina=PD_PREV_PORTAL
https://cv.uoc.edu/tren/trenacc/web/GAT_EXP.PLANDOCENTE?any_academico=20221&cod_asignatura=22.624&idioma=ANG&pagina=PD_PREV_PORTAL
https://campus.uoc.edu/tren/trenacc/web/GAT_EXP.PLANDOCENTE?any_academico=20221&cod_asignatura=22.628&idioma=ANG&pagina=PD_PREV_PORTAL
https://campus.uoc.edu/tren/trenacc/web/GAT_EXP.PLANDOCENTE?any_academico=20221&cod_asignatura=22.628&idioma=ANG&pagina=PD_PREV_PORTAL
https://cv.uoc.edu/tren/trenacc/web/GAT_EXP.PLANDOCENTE?any_academico=20221&cod_asignatura=22.629&idioma=ANG&pagina=PD_PREV_PORTAL
https://cv.uoc.edu/tren/trenacc/web/GAT_EXP.PLANDOCENTE?any_academico=20221&cod_asignatura=22.629&idioma=ANG&pagina=PD_PREV_PORTAL
https://seu-electronica.uoc.edu/content/dam/e-office/docs/es/20240715_NORMATIVA%20ACAD%C3%88MICA_ES.pdf
https://www.uoc.edu/portal/es/compromis-social/ciutadania-global/mobilitat-in/index.html
https://www.uoc.edu/portal/es/compromis-social/ciutadania-global/mobilitat/index.html
https://drive.google.com/file/d/17AuK8y92CAxqDM9-1cVjVWQ_ZDF3W7E0/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/17AuK8y92CAxqDM9-1cVjVWQ_ZDF3W7E0/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1SWtNba3Y3wfsOdZg5oHNhTPce-FRdElX/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1tqWOR2GUO_Lfb1lloscMa-_tg-_7ERnr/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1tqWOR2GUO_Lfb1lloscMa-_tg-_7ERnr/view?usp=sharing

OpenEU establecerd un enfoque comun en toda la Alianza para
garantizar una movilidad inclusiva, fluida y mas sostenible para el
estudiantado y el personal de OpenEU mediante distintos formatos
de movilidad: virtual, hibrida, combinada y presencial. Se prevé que,
en 2028, al menos el 50 % del estudiantado que se graduie en una
universidad OpenEU y al menos el 10 % del personal académico y de
gestion a tiempo completo de OpenEU habran participado como
minimo en un programa de movilidad.
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5. APRENDIZAIJE,
ENSENANZA'Y
EVALUACION

5.1. APRENDIZAJE Y ENSENANZA

5.2.1. Asignaturas de formacion basica, obligatorias y
optativas

La siguiente tabla muestra las asignaturas ordenadas por tipos.

Tipo de asignaturas Nombre de la asignhatura

e Fundamentos de los sistemas de informacion
e Fundamentos de programacién

e Fundamentos de computadores

e Fundamentos de matematicas I

e Fundamentos de matematicas II

e Trabajo en equipo en linea y habilidades
académicas

e Practicas de programacion
e Ingenieria de software

Formacion basica

e Computacion en la nube

e Estructura de computadores

e Estructuras de datos

e Disefio de bases de datos

e Factores humanos en sistemas informaticos
e Introduccién a las bases de datos

e Desarrollo de aplicaciones méviles
e Redes y aplicaciones de Internet

e Administracién de redes y sistemas
e Programacion orientada a objetos
e Sistemas operativos

e Arquitectura de software

e Patrones de diseno de software

e Pruebas de software

e Programacion web

e Lenguajes y estandares web

Obligatorias
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e Tecnologia blockchain y contratos
inteligentes

Competencias comunicativas
Sistemas distribuidos

Sistemas empotrados

Practicas

Seguridad en redes de computadores

Optativas

Actividades de aprendizaje en este grado

Las asignaturas pondran en practica diferentes actividades vy
métodos de aprendizaje a lo largo del grado. A continuacion se
describen brevemente los mas representativos.

1.

Debate: discusidon entre companeros sobre un tema
seleccionado y siguiendo una estructura predeterminada. El
objetivo es fomentar las habilidades comunicativas y la
capacidad de razonar y argumentar para defender una postura.

Busqueda de informacion: identificar fuentes de informacion
relevantes (publicaciones, informes, documentacion, bases de
datos), elaborar consultas de busqueda adecuadas vy
seleccionar, comprender y procesar la informacién, a ser posible
recopilando informacién de varias fuentes.

Estudio de casos: partiendo de la descripcién de un escenario
complejo y realista en un contexto profesional, se invita a
analizar un problema técnico con el fin de proponer una solucion
gue se adapte a las caracteristicas particulares del escenario
estudiado.

Exposicion escrita: creacién de un documento textual (un
informe, un sitio web, un documento de requisitos, un proyecto
o documentacion) que describa un problema, un proyecto o una
solucion técnica. El objetivo es fomentar las habilidades de
comunicacién y sintesis.

Presentacion oral: exposicion de ideas clave sobre un
problema, proyecto o solucidon técnica teniendo en cuenta las
limitaciones temporales y aprovechando los medios disponibles

(por ejemplo, diapositivas).
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10.

Resolucion de problemas: abordar retos utilizando varios
conocimientos y habilidades.

Preguntas tedricas: responder a preguntas sobre hechos,
principios y teorias en el campo del desarrollo de software.

Ejercicios y actividades practicas: aplicar métodos,
herramientas y técnicas conocidas para abordar una situacién
concreta.

Programacion: desarrollar cédigo informatico para un método,
aplicacion o servicio que satisfaga un conjunto de requisitos
concretos. Dependiendo de la tarea, este cédigo se podra crear
desde cero o interactuando con codigo existente.

Proyecto: definir, planificar, ejecutar y finalizar un proyecto
que aplique un conjunto amplio de habilidades.

Metodologias de aprendizaje del grado

Este grado tendra en cuenta las siguientes metodologias de

aprendizaje:

1.

Instruccion guiada mediante la lectura de
documentacion cientifica y técnica: lectura de una seleccion
cuidada de documentos cientificos y técnicos para obtener
informacion sobre un método, herramienta o tecnologia
concretos. La lectura va seguida de ejemplos y ejercicios para
consolidar el aprendizaje.

Aprendizaje mediante la practica: entrenamiento de una
habilidad practica mediante la resolucidon de tareas y situaciones
realistas con el fin de aprender de los éxitos y los errores.

Aprendizaje basado en casos: |la actividad de aprendizaje se
centra en un estudio de caso similar a una situacién real, lo que
aporta motivacion y elementos que deben tenerse en cuenta.

Aprendizaje basado en problemas: las actividades de
aprendizaje se centran en un problema que debe ser resuelto.
Este problema motiva el aprendizaje de las habilidades y
competencias necesarias para resolverlo.
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5. Aprendizaje basado en proyectos: las actividades de
aprendizaje se centran en la planificacion y ejecucion de un
proyecto complejo con objetivos concretos.

6. Aprendizaje colaborativo: resolucion de actividades
complejas como un esfuerzo de equipo que requiere la
definicion de objetivos, calendarios de trabajo, reparto de
tareas, comunicacion y coordinacion.

Véase el anexo A.2.1., "Actividades, metodologias y métodos de
evaluacion" para la correspondencia entre actividades, metodologias
y métodos de evaluacion.

5.1.2. Practicas obligatorias

El grado no incluye practicas obligatorias. Se ofrecera un apoyo
especifico al estudiantado que curse la asignatura optativa de
practicas. En particular, la universidad coordinadora prestara
asistencia en la busqueda de practicas (por ejemplo, ayudando a
definir el acuerdo de practicas entre la empresa y cada estudiante) y
en la supervisién (por ejemplo, siguiendo el proceso de aprendizaje
y asegurandose de que las practicas aborden las competencias
requeridas por la asignatura). En el anexo se ofrece mas informacion
sobre la asignatura optativa Practicas, de 12 créditos ECTS.

5.1.3. Trabajo final

El trabajo final consiste en la definicidn, planificacion, ejecucion y
defensa de un proyecto de desarrollo de software.

Los trabajos finales se organizan en torno a areas tematicas
dedicadas a una tecnologia o un ambito de aplicacién concretos. En
cada area, un equipo de profesores y profesoras expertos actuan
como supervisores del proyecto y se encargan de hacer un
seguimiento de cada estudiante y de apoyarlo durante el semestre.
Ademas, dependiendo del area, el estudiantado puede proponer un
tema para su trabajo final (que debera ser validado por la persona
que supervise el proyecto) o recibir una lista cerrada de temas entre
los que elegir. En ambos casos, el trabajo debera estar orientado a
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la practica, aplicar los resultados del aprendizaje adquiridos durante
el grado y tener un alcance que se corresponda con la carga lectiva.

La primera actividad del trabajo final es la elaboracidon de un plan en
el que se describen objetivos, tareas, recursos, calendario y riesgos.
Las actividades de evaluacién segunda y tercera se corresponden con
la ejecucion del trabajo, en la que el estudiantado lleva a cabo y
supervisa el plan propuesto. Durante este tiempo, el tutor o tutora
del trabajo final proporciona orientacién, apoyo y comentarios
personalizados. El trabajo concluye con una presentacion y
defensa ante un tribunal de expertos, que se llevara a cabo de forma
sincrona a través de una videoconferencia publica.

Metodologias de aprendizaje del trabajo final
e Aprendizaje mediante la practica
e Aprendizaje basado en proyectos
Actividades de aprendizaje en el trabajo final
e Debate
e Busqueda de informacion
e Exposicion escrita
e Presentacion oral
e Trabajo

(Estas actividades se han descrito en la seccién 5.2.1)

5.2. EVALUACION DEL ESTUDIANTADO

5.2.1. Evaluacion de las asignaturas de formacion basica,
obligatorias y optativas

La siguiente tabla contiene los sistemas de evaluacion que se
utilizaran en este grado.

Sistema de evaluacion

1 Pruebas de evaluacion continua

2 Actividades practicas

3 Trabajo final
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4 Pruebas de sintesis

5 Examenes

El modelo de evaluacion se centra en la EC y puede incluir una EF.
La EC consiste en la realizacion y superacién de las
actividades/pruebas establecidas en el plan docente, mediante las
que se garantiza progresivamente el logro de los resultados del
aprendizaje del grado y los definidos para cada asignatura. En las
asignaturas con EF, esta se realiza al finalizar el semestre. Hay dos
tipos de pruebas finales: la PS, destinada a evaluar al estudiantado
que ha superado la EC, con una duracion maxima de 1 hora; y el EX,
que evalla el logro de los resultados del aprendizaje de la asignatura
en su totalidad y tiene una duracion maxima de 2 horas.

El modelo de evaluacion de cada asignatura tiene en cuenta
aspectos pedagodgicos y, siempre que es posible, aprovecha
métodos innovadores para facilitar y animar al estudiantado a
alcanzar los resultados del aprendizaje de la asignatura. También se
tienen en cuenta aspectos técnicos para garantizar un proceso de
evaluacién eficaz y riguroso.

Para garantizar unos criterios de evaluacion comunes no solo en las
asignaturas, sino también en todas las instituciones que participan
en el grado, el programa utilizara rubricas estandarizadas siempre
que sea posible y una vez que hayan sido validadas por el
profesorado. Ademas, todas las asignaturas se someteran a un
sistema de calificacion comun, de acuerdo con el enfoque
proporcionado en el marco del programa. Estas medidas tienen por
objeto ofrecer un sistema de calificacion unificado en el programa,
independientemente de la institucién que imparta la asignatura.

Para verificar la identidad y la autoria de las tareas presentadas por
el estudiantado, la UOC aplica sistemas de reconocimiento de
identidad. A tal fin, se podra exigir al estudiantado que se identifique
mediante un documento de identidad y se permitira el uso de
microfonos, camaras u otras herramientas para la evaluacion. Para
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detectar y prevenir el plagio, se utilizaran herramientas y estrategias
especificas.

El articulo 113 de la normativa académica de la UOC define las

situaciones que se consideran conductas irregulares, asi como los
procedimientos disciplinarios académicos que pueden derivarse de
dichas conductas.

La UOC revisa sistematicamente la eficacia de los mecanismos que
garantizan el rigor de la evaluacién y los resultados académicos con
el fin de mejorar el proceso.

5.2.2. Evaluacion de las practicas obligatorias

El grado no incluye practicas obligatorias. En el anexo A.2.2 se ofrece
mas informacion sobre la asignatura optativa Practicas, de 12
créditos ECTS.

5.2.3. Evaluacion del trabajo final

Los trabajos finales se evallUan mediante una defensa publica y
sincrona ante un tribunal examinador. El titulo IV de la normativa
académica de la UOC establece las normas que rigen los trabajos
finales.

El tribunal examinador esta formado por tres miembros:

e El profesor o profesora del curso que ha tutorizado al
estudiante durante el semestre.

e El profesor o profesora coordinador del proyecto final.

e Otro experto, que puede ser docente de una de las instituciones
o un miembro del personal docente asociado.

Durante el semestre, el plan docente define varios hitos en los que
el estudiantado debe presentar entregables parciales a su supervisor
del trabajo final. Estos hitos se utilizan para definir los objetivos y el
calendario del trabajo final, comprobar su progreso y proporcionar
primeros comentarios.

La entrega final incluye varios entregables:
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e Un documento que describa los objetivos, la planificacién, la
ejecucion y los resultados del trabajo final.

e Una presentacion del trabajo en formato de video que resuma
los aspectos mas relevantes del mismo.

e En la mayoria de los casos, también habra un producto (una
aplicacién, una herramienta, un servicio) desarrollado como
parte del trabajo final.

La defensa del trabajo final tiene lugar después de la entrega final,
una vez que el tribunal examinador ha revisado los entregables. En
una sesion publica sincrona, el tribunal examinador formula
preguntas a cada estudiante sobre los objetivos, el desarrollo y los
resultados del proyecto. Las respuestas del estudiantado pueden dar
lugar a preguntas y aclaraciones adicionales.

La nota final tendra en cuenta los siguientes elementos:

Rendimiento continuado durante el semestre
Documento del trabajo final

Presentacion

Producto (si procede)

Respuestas durante la defensa

e bbe

El supervisor del proyecto final evalia el punto 1 y el tribunal
evaluador evalla los puntos del 2 al 5. Teniendo en cuenta esta
informacion, el tribunal evaluador elabora un informe de evaluacion
que resume las conclusiones del tribunal y la calificacién propuesta.
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6.
ACOMPANAMIE
NTO AL
ESTUDIANTADO

El acompafamiento al estudiantado se llevara a cabo a través de la
universidad coordinadora, lo que permitird ofrecer un servicio de
apoyo centralizado y coherente. Sin embargo, las otras universidades
participantes también intervendran en este proceso de apoyo
siempre que el estudiantado necesite asistencia especifica
relacionada con las asignaturas que dichas universidades ofrecen. A
través de los 6rganos de coordinacién establecidos, se mantendra un
contacto regular para garantizar que las instituciones asociadas
contribuyan en funcién de las necesidades de cada caso, lo que
permitira un seguimiento eficiente y una responsabilidad compartida
en el apoyo al estudiantado de todo el programa interuniversitario.

En cuanto al acompafiamiento ofrecido, la UOC pone a disposicion de
sus estudiantes canales de apoyo en linea, que se explican en la
Guia del estudiantado. Nuestro objetivo es dar respuestas
personalizadas a las dudas del estudiantado de forma rapida,
eficaz y con los mas altos niveles de calidad. La UOC dispone de
varios canales de apoyo en linea que el estudiantado puede utilizar
para enviar sus consultas cualquier dia de la semana, desde
cualquier lugar y en cualquier momento. El estudiantado puede
encontrar apoyo a través del Campus Virtual (el Servicio de Ayuda),
las cuentas de redes sociales (el Twitter de la UOC) y otros medios.
Ademas de estos canales, ocasionalmente ofrecemos otras vias para
ayudar al estudiantado a resolver rapidamente cualquier duda o
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incidencia que pueda surgir, por ejemplo, al realizar los examenes
finales o defender los trabajos finales en linea.
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7. RECURSOS

7.1. PERSONAL

Como se puede observar en el anexo A.1.10, "CV de los miembros
del personal académico”, el personal docente del grado cuenta

con un total de 26 miembros. El 96 % de este personal docente posee
un titulo de doctorado. Entre las contribuciones docentes mas
significativas destacan la amplia experiencia en educacion tanto en
linea como presencial, asi como los enfoques innovadores
reconocidos en entornos institucionales y relacionados con los temas
desarrollados en el programa. En cuanto a la produccién cientifica,
los miembros del profesorado participan activamente en proyectos
de investigacién y publican regularmente en revistas indexadas, y
varios de ellos cuentan con prestigiosas acreditaciones y premios.
Esta combinacion de excelencia docente y rigor investigador pone de
relieve el elevado perfil del equipo académico que respalda el
programa.

La universidad coordinadora ofrecerd sesiones de formacion
especiales para presentar y describir las instalaciones y los métodos
de evaluacion utilizados durante la licenciatura (véase la seccion
siguiente y la seccién 5.2, respectivamente) a las otras universidades
que participan en el programa. Estas sesiones se centraran
principalmente en el enfoque de la ensefanza y el aprendizaje,
incluido el sistema de gestién del aprendizaje, con el fin de garantizar
que el personal docente sea conocedor de los aspectos metodoldgicos
y técnicos de sus asignaturas y que todas ellas estén debidamente
coordinadas.

7.2. INSTALACIONES

La UOC ofrece una formacién a distancia y utiliza las TIC a través de

su Campus Virtual para proporcionar espacios, herramientas vy

recursos que permitan el buen desarrollo de la actividad formativa,
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asi como el acceso a la informacion y los tramites. En el Campus, el

aula virtual permite acceder a las asignaturas matriculadas vy
consultar el plan de estudios correspondiente, los recursos, las
actividades y el registro de resultados de evaluacién. Ademas, facilita
la relacion entre el personal docente y el estudiantado. Cuenta con
dos espacios basicos de comunicaciéon: los anuncios del profesorado
y los foros de debate.

La tipologia de las aulas puede aplicarse a diversos fines:

Asignaturas estandar: la actividad docente sigue un plan de
aprendizaje comun. La atencidn se lleva a cabo a través de
buzones personales para cada estudiante, buzones de grupo y
la dinamizacion del profesorado de la asignatura. La cifra de
estudiantes por aula es de un maximo de 70.

Asignaturas con dedicacion especial: prevalecen los elementos
de individualizacién para que cada estudiante o pequefios
grupos de estudiantes sigan un itinerario de aprendizaje
diferenciado. La cifra maxima propuesta de estudiantes por
aula es de 50. En las asignaturas de Trabajo final se
recomienda no superar los 40 estudiantes por aula.

El trabajo final requiere una actividad de seguimiento y tutoria
individualizada y personalizada. La cifra de estudiantes por
aula en estas asignaturas es de 10 a 15 como maximo, siendo
habitualmente inferior a 10.

Para mas informacion, véase la Guia del estudiantado, que contiene

informacidon sobre servicios como:

El modelo educativo y como se estudia en la UOC

Biblioteca

Servicios de apoyo en linea y ubicaciones de la UOC

Acompafamiento y orientacion de graduados

Servicios para estudiantes con discapacidad

Tutoria personalizada
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8. TRANSPARENCIA Y
DOCUMENTACION

Las tres instituciones publicaran informacién sobre el programa
interuniversitario en sus respectivos sitios web. Esta informacion
incluira: presentacion y descripcion del programa, plan de estudios,
reconocimiento de titulaciones y experiencia previa, profesorado y
personal administrativo, un estudio sobre el mercado laboral,
requisitos de acceso, matricula y precios, y formulario de contacto.
Ademas, se incluird informacién especifica sobre las particularidades
del programa, como las universidades participantes y las principales
caracteristicas del modelo educativo y de evaluacion que se seguira.
A modo de ejemplo, véase la pagina Study at the UOC, que incluye

informacion relevante sobre los diferentes programas ofrecidos en
inglés por la UOC.
Ademas, como ya se ha indicado, en cada curso académico se publica

una Guia del estudiantado con informacion destinada a explicar al
estudiantado nuevo cdémo matricularse y estudiar en la UOC, las

principales caracteristicas del funcionamiento y el modelo educativo
de la universidad, asi como los servicios que la UOC les ofrece antes,
durante y después de finalizar sus estudios.

La informacion sobre la calidad de los programas también se ofrece
en la seccion Calidad de las titulaciones de la web de la universidad.
Del mismo modo, existe informacion publica sobre los Estudios de
Informatica, Multimedia y Telecomunicacidn.
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9. GARANTIA
DE LA CALIDAD

El sistema de garantia de la calidad aplicado para garantizar la
calidad de este programa sera el de la UOC. En particular, el
programa implementara el sistema de garantia interna de la calidad
proporcionado por la UOC, como universidad coordinadora, para
garantizar la calidad del programa.

El sistema de garantia interna de la calidad sigue el manual
correspondiente, elaborado en 2009 en el marco del programa
AUDIT. Este manual, certificado por AQU Catalunya en 2009,
actualizado en 2020 y certificado finalmente por AQU Catalunya en
2021, permite integrar todas las actividades destinadas a garantizar
la calidad de las ensefianzas, ampliar los mecanismos de
participacion de los grupos de interés e incorporar la sistematica de
revision y mejora continua. El sistema de garantia interna de la
calidad se ha disefiado siguiendo los estandares internacionales de
calidad. Asi, apuesta por un enfoque en los procesos en sentido
amplio para dar cabida e integrar cualquier proceso que la UOC pueda
identificar y desarrollar en el futuro.

Para mas informacion sobre el sistema de garantia interna de la

calidad de la UOC, consulte la seccion Sistema de garantia interna de
la calidad.
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A. Anexos

A.1. ANEXOS OBLIGATORIOS

A.1.1. Documentos acreditativos de la personalidad juridica

de las instituciones asociadas

1) Documentos acreditativos de la personalidad juridica de las
instituciones asociadas:

UOC: Documento 1 y Documento 2

OUNL: Documento 1 y Documento 2

UNED: Documento 1 y Documento 2

A.1.2. Convenio de colaboracion
2) Convenio de colaboracion

3) Adenda sobre movilidad
4) Acuerdo especifico sobre movilidad

A.1.3. Documentos acreditativos de la base juridica de cada
socio
5) Documentos acreditativos de la base juridica de cada socio:
a) Participacion en el programa interuniversitario
b) Derechos de expedicion del titulo de grado (interuniversitario)
(si procede)

La informacion se ha facilitado en la seccion A.1.2.

A.1.4. Lista de resultados del aprendizaje previstos
6) Lista de resultados del aprendizaje previstos, incluyendo:
a) Matriz de alineacién con el Marco de cualificaciones del
espacio europeo de educacion superior (FQ-EHEA)
i) Los resultados del aprendizaje del grado se pueden
consultar aqui.
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ii) Los resultados del aprendizaje del grado desarrollados por
cada asignatura se pueden consultar aqui.

iii) La correspondencia entre los resultados del aprendizaje del
grado y los resultados del aprendizaje de las asignaturas
se puede consultar aqui.

b) Matriz de alineacién con el marco nacional de cualificaciones
aplicable. La correspondencia detallada entre los resultados
del aprendizaje del grado y los marcos de cualificaciones
espanol y neerlandés se puede consultar aqui. Ambos marcos
estan alineados con el marco de cualificaciones europeo.

Marco de
Marco de cualificacion Marco
cualificaciones es europeo de
espaiiol neerlandés cualificacion
MECU/MECES NLOF es MEC
Nivel MECU 6
(Marco espafiol
de
Grado cualificaciones)
Nivel MECES 2 Nivel 6 Nivel 6
180 ECTS

(Marco espafiol
de cualificaciones
para la educacion

superior)

A.1.5. Programas de asignaturas de todos los socios
7) Programas de asignaturas de todos los socios

Programas

A.1.6. Estructura del plan de estudios
8) Estructura del plan de estudios

Encontrara los detalles en la seccion 3 (programa de estudios)
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A.1.7. Documentos oficiales que indican los requisitos de

admision y los procedimientos de seleccion

9) Documentos oficiales que indican los requisitos de admision y los
procedimientos de seleccidn

Normativa académica de la UOC, capitulo IT

A.1.8. Documentos oficiales que describen el procedimiento

de reconocimiento de las cualificaciones

10) Documentos oficiales que describen el procedimiento de
reconocimiento de las cualificaciones

Normativa académica de la UOC, titulo V

A.1.9. Normativa de evaluacion del estudiantado
11) Normativa de evaluacion del estudiantado

Normativa académica de la UOC, titulo VI

A.1.10. CV de los miembros del personal académico (todos
los socios)
12) CV de los miembros del personal académico (todos los socios)

A.1.11. Documentos pertinentes que constituyen el sistema

de garantia interna de la calidad

13) Documentos pertinentes que constituyen el sistema de
garantia interna de la calidad

Sistema de garantia interna de la calidad
Sistema de EUC Informes (AQU Catalunya)
RUCT

A.1.12. Suplemento al titulo (modelo)
14) Suplemento al titulo (modelo)
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Modelo
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A.2. ANEXOS ADICIONALES
A.2.1. ACTIVIDADES, METODOLOGIAS Y METODOS
DE EVALUACION

La correspondencia entre las actividades, las metodologias y los
métodos de evaluacidn se muestra en esta tabla.

A.2.2. PRACTICAS

El grado incluye la opcidén de realizar una asignatura de practicas
durante los estudios. Puede encontrar mas informacion sobre los
aspectos metodoldgicos y una lista de las principales empresas con
convenios de colaboracién educativa con la universidad coordinadora
aqui.

Ademas, en el contexto de este grado internacional, se exploraran
colaboraciones con una variedad mas amplia de empresas e
instituciones con convenios de colaboracion con las universidades
participantes en el grado interuniversitario.
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