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PARTE I: MEMORIA ACADEMICA

1. DETALLES DEL MASTER UNIVERSITARIO

Titulo: Master Universitario en Humanidades Digitales. Métodos y Buenas Practicas por la

Universidad Nacional de Educacion a Distancia
Rama de conocimiento: Artes y Humanidades
Tipo de ensefianza: A distancia
Facultades implicadas:
Facultad responsable: Geografia e Historia (Universidad Nacional de Educacion a Distancia)

Facultades y Escuela a las que se adscribe: Geografia e Historia, Filologia, Filosofia e

Informatica (Universidad Nacional de Educacion a Distancia)
Caracter nacional o internacional de la titulacion: Master Nacional
Numero de plazas ofertadas:

e Plazas que se ofertan en el primer afio de implantacién: 50

e Plazas que se ofertan en el segundo afio de implantacion: 50
Numero de créditos: 60 ECTS

e ECTS de matricula minima primer afio y sucesivos: 10

e ECTS de matricula maxima primer afio y sucesivos: 60
Normativa de permanencia:

La definicion de estudiantes a tiempo completo y a tiempo parcial segin la horquilla de créditos

de matricula para cada categoria es la siguiente.
TIEMPO COMPLETO

e Primer afio — ECTS Matricula minima: 10
e Primer afio — ECTS Matricula maxima: 60
e Resto de afios — ECTS Matricula minima: 10

e Resto de afios — ECTS Matricula maxima: 60



TIEMPO PARCIAL

e Primer afio — ECTS Matricula minima: 10
e Primer afio — ECTS Matricula maxima: 51
e Resto de afios — ECTS Matricula minima: 10

e Resto de afios — ECTS Matricula maxima: 51

En la UNED, la normativa de permanencia estd adaptada a estas modalidades
(http://portal.uned.es/pls/portal/docs/PAGE/UNED MAIN/OFERTA/POSGRADOSOFICIALES/L
EGISLACION_Y NORMATIVA/NORMAS DE PERMANENCIA DE ESTUDIOS OFICIALE
S _2019.PDF).

Lengua(s) utilizada(s) a lo largo del proceso formativo: castellano, aunque los estudiantes pueden

tener que utilizar materiales en inglés.

2. GRUPO PROVISIONAL DE COORDINACION DEL TiTULO

e (lara I. Martinez Canton

e Maria Dolores Martos

e Beatriz Pérez Cabello de Alba

e Maria Luisa de Lazaro Torres

e Ana M.? Rivera Medina

e Sagrario Aznar Almazan

e Jesus Francisco Jorda Pardo

e Maria Asuncién Merino Hernando
e Tomas Domingo Moratalla

e Ana Garcia Serrano

e Margarita Bachiller
Coordinacion provisional:

e (Clara I. Martinez Canton

e Ana Garcia Serrano



3. JUSTIFICACION

Las Humanidades Digitales (en adelante HD) son un campo de conocimiento que surge ante la
necesidad de incorporar conocimientos, recursos y técnicas digitales en la profesion y la investigacion
de los humanistas. El uso sistematico de estas tecnologias permite enriquecer la investigacion
humanistica e incluso llegar a resultados no alcanzables mediante los medios tradicionales. Asi, las
HD suponen un cambio no solo en los métodos y actividades de investigacion, sino también en el

analisis de los resultados y en su impacto y visibilidad.

El Master en Humanidades Digitales. Métodos y Buenas Précticas (en adelante MHD) por la
Universidad Nacional de Educacion a Distancia (en adelante UNED) nace con la voluntad de ofrecer
a los graduados y licenciados en campos humanisticos y sociales una formacion de calidad que (1) les
capacite en su formacién como investigadores, (2) les permita, en su caso, proseguir estudios de
doctorado y (3) mejore las competencias profesionales, dotandolos de conocimientos y competencias

digitales especializados y utiles en las profesiones actuales del sector.

Desde mediados del siglo XX se cuenta con proyectos y publicaciones que ligan las
Humanidades con recursos tecnoldgicos. Sin embargo, no es realmente hasta la década de los 2000,
con la mayor penetracion de la informatica en la investigacion y con la aparicion y el desarrollo de la
Web 2.0, cuando este campo toma su actual nombre y se define como disciplina, gracias a la
publicacion de textos fundacionales, como el Companion to Digital Humanities (Schreibman et al.,
2004). Es a mediados de los dos mil cuando se opera un cambio no solo en el nombre, sino también
en su concepcion y, para su crecimiento como disciplina, en su institucionalizacién. Surge la ADHO
Alliance of Digital Humanities Organizations que comienza a organizar anualmente congresos que,
junto con el citado Companion llevan a fundar revistas auspiciadas por esta asociacién, como Digital
Humanities Quarterly, cuyo primer nimero es de 2007, o la canadiense Digital Studies/ Le champ
numérique, cuyo primer nimero se publica en 2009. En espafol contamos con revistas en esta
disciplina, como la Revista en Humanidades Digitales con una direccion y un equipo editorial de
caracter internacional, y codirigida y editada desde la UNED. La institucionalizacidon se hace notar
también en la docencia, con la oferta de cursos de verano y otro tipo de cursos de especializacion o
formacion permanente. En las dos primeras décadas del siglo XXI crece el nimero de centros de

investigacion, institutos, laboratorios, eventos y workshops ligados a este campo.

Las HD estan en constante construccion y su relevancia y resultados crecen exponencialmente.
Este Master en Humanidades Digitales. Métodos y Buenas Practicas se justifica, por lo tanto, en

consonancia con el actual impacto investigador y social del campo, y permite implantar en la UNED
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estudios reglados de postgrado con esta tematica. La UNED tiene reconocido prestigio en el &mbito
de las Humanidades, con una docencia que llega a gran nimero de alumnos en diversos puntos
geograficos con los estudios de grado y master existentes, y que este master busca complementar
mediante una formacion especializada. Las facultades de Humanidades de la UNED retinen, segtin los
datos estadisticos recogidos por esta universidad', a nivel de grado y master en el curso 2019-2020, un
total de 28.735 estudiantes (14.402 de la Facultad de Geografia e Historia, 8.036 de la Facultad de
Filologia y 6.297 de la Facultad de Filosofia). Entre ellos destacamos a los 805 estudiantes que se
matriculan desde otros paises y que desean recibir enseflanzas de grado o master en espafiol (158 de la

Facultad de Geografia e Historia, 462 de la Facultad de Filologia y 185 de la Facultad de Filosofia).

Ademas, la UNED se configura como una de las universidades con grupos de investigacion
relevantes en HD a nivel nacional e internacional. El Laboratorio de Innovacion en Humanidades
Digitales (LINHD)? fue el primer centro de investigacion de HD en Espafia, surgido en abril de 2014
(Gonzalez-Blanco, 2016), si bien, claro est4, ha habido otros centros més ligados a la cultura digital y
a la creacion en otras universidades, como el Medialab de la Universidad de Salamanca® o el GrinUgr
de la Universidad de Granada* mas orientado a la difusion de ciencias sociales y humanidades, o el

iArtHisLab’ centrado en la historia del arte digital.

La propuesta de master que aqui se presenta para la UNED, incluye a las tres facultades de
Humanidades citadas y a la escuela de Informatica con el porcentaje de carga académica siguiente:
Geografia e Historia (23,5%), Filologia (21%), Filosofia (14,5%), e Informatica (41%). Ello permite
que muchas de las asignaturas de contenidos de aprendizaje de tecnologia cuenten con equipos
docentes multidisciplinares y que la asignatura de TFM sea impartida por todos los profesores

implicados en el master (alrededor de 35).

Destacamos también el interés estratégico de que la UNED apueste por este nuevo titulo de
Master, dado que la docencia en esta universidad esta plenamente adaptada para la ensefanza online
y su experiencia previa supone una ventaja en la implantacion de esta titulacion, frente a otras

universidades que comienzan sus experiencias en educacion a distancia.

Ademas, la creacion de este Master enlaza con los objetivos estratégicos de la UNED para el

periodo 2019-2022, donde el lema “abierto, internacional, digital y sostenible”, la incorporacién de las

! Accesible desde https://app.uned.es/evacal/.
2 Accesible desde https:/linhd.uned.es/.

3 Accesible desde http://medialab.usal.es/.

# Accesible desde https://grinugr.org/.

5> Accesible desde https://iarthislab.es/.
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tecnologias y la digitalizacion en los ambientes de investigacion, gestion y docencia se plantean como
un eje transversal de la estrategia de esta universidad. De esta forma estd asegurado la actualizacion
continua de la tecnologia y de los recursos educativos como lo demuestran la actuacion del IUED para

innovacion y control de calidad de la ensefianza a distancia, la plataforma de UNED Abierta para la

educacion masiva online que complementa la reglada, la edicion de documentacion electronica y libros

electronicos producidos en la Editorial de la UNED y distribuidos entre otras por la Libreria virtual de

la UNED o la produccion y gestion de recursos multimedia en el “Centro de Medios Audiovisuales
(CEMAV)“como son la grabacion de clases virtuales o programas divulgativos especializados
retransmitidos a través de diferentes canales (TVE 2, canal UNED, Youtube...) y puestos a disposicion
publica en su caso mediante el Repositorio de Contenidos Digitales UNED (e-spacio con mas de

104431 (129868) visitas y 281847 (441086) descargas en noviembre 2020 (2019)) y la Biblioteca de

la UNED, una de las primeras con recursos digitales avanzados a nivel nacional e internacional y

responsable del repositorio anterior.

Los egresados de este master de la UNED seran capaces de idear, planificar y poner en practica
proyectos que sirvan de base para sus futuras investigaciones o labores profesionales. Ademas,
adquiriran competencias especializadas para enfrentarse a los cambios socioculturales debidos a la
continua evolucidn tecnologica y seran capaces de aprovechar los nuevos recursos para un mejor

desempefio de su actividad profesional.

Finalmente, entre las competencias del Master que se propone se encuentran las que facilitan
un desempefio profesional y personal acorde a la sostenibilidad, en linea con los Objetivos de
Desarrollo Sostenible (ODS) y sus metas asociadas, porque desde el principio de la definicion del
master, se incorporan capacidades relacionadas con aproximaciones cuantitativas basadas en datos,
aunque no solo, con el acceso y la extraccion de datos, su tratamiento y explotacion. Las asignaturas
sobre la visualizacion de los datos incluyen aproximaciones y recursos orientados a la docenciay a la
iniciacion a la investigacion. Varias asignaturas optativas abordan temdticas muy actuales en las

Humanidades Digitales y permitirdn al estudiante la especializacion en temas especificos.

Como evidencias que avalan la alta demanda social de este master cabe sefialar las que se
detallan a continuacion: experiencias anteriores de la propia UNED, interés del titulo para la sociedad

y existencia de referentes nacionales e internacionales.


http://portal.uned.es/portal/page?_pageid=93,489793,93_51651626&_dad=portal&_schema=PORTAL
https://blogs.uned.es/unedabierta/
https://www.librosuned.com/portada/default.aspx
https://www.uned.es/universidad/inicio/institucional/cemav.html
http://contenidosdigitales.uned.es/fezUNED/
https://www.uned.es/universidad/biblioteca.html

3.1. Experiencias anteriores de la propia UNED

Desde 2014 se lleva ofertando, como cursos de Formacion Permanente de la UNED, diferentes titulos
formativos en Humanidades Digitales. Desde 2014 hasta 2017 estuvieron en marcha los titulos de
“Experto en Humanidades Digitales” y “Experto en Edicion Digital”. Estos titulos abarcaban una parte
del temario que se oferta en el titulo que se presenta y tenian una matricula media de 20 estudiantes
cada uno. A partir de 2018 esta oferta se transformo en una mas ambiciosa, también de Formacion
Permanente con forma de curso modular, llamado “Tecnologias de la Informacién para la Sociedad
Digital: Humanidades y Ciencia” (puede consultarse en
https://formacionpermanente.uned.es/tp actividad/idactividad/11519) que comprende varios méddulos
que se certifican individualmente, y que conforman un itinerario que permite obtener diferentes

titulaciones de:

e Experto universitario en Humanidades Digitales

e Experto universitario en Programacion para Humanidades Digitales

e Especialista Universitario en Humanidades Digitales

e Especialista Universitario en Programacion para Humanidades digitales

e Master en Humanidades Digitales

Este ultimo titulo propio, el Méster en Humanidades Digitales, es un itinerario de 60 créditos
que ha tenido una amplia acogida. En el curso 2018-2019 el nimero de matriculados en este programa
modular fue de 47 estudiantes, en el curso 2019-2020 de 52 y el presente curso 2020-2021 cuenta con
hasta 69 estudiantes, lo que demuestra el creciente interés en los estudios ofertados y que un titulo

oficial podria mejorar.

El presente titulo oficial de Master no viene a sustituir a este titulo propio, ya que su forma de
abordar la materia, su organizacion y contenidos son muy distintos. Por otra parte, los docentes de esta
nueva formacion oficial seran todos ellos profesores doctores de la UNED de reconocido prestigio en

las diferentes materias.

3.2. Interés del titulo para la sociedad

Desde hace ya algin tiempo son comunes en los estudios de Humanidades las asignaturas que abordan
de alguna manera el estudio y la investigacion humanistica por medio de herramientas digitales. Asi,
dentro de la propia UNED el Grado en Filosofia incluye una optativa con el nombre de “Ciencia,
tecnologia y sociedad”, en la que se pretende potenciar la capacidad de andlisis y reflexion critica sobre

la enorme incidencia que las transformaciones cientifico-tecnologicas tienen sobre nuestro medio



social, politico e institucional. También la misma Facultad de Filosofia, en su Master de Filosofia
Teoérica y Practica, ofrece una asignatura optativa con el nombre de “Filosofia, computacion y

humanidades digitales”.

Los titulos de master, precisamente por su orientacion de introduccion a la investigacion, suelen
incluir asignaturas metodoldgicas, dentro de las cuales se aprenden métodos y realizan actividades y
practicas de HD, aunque debido a la limitacion temporal, se suelen abordar de manera muy superficial.
Es por ello por lo que una formacion integral en HD resulta de gran interés para estudiantes que quieran
centrarse en el proceso de investigacion, lo que sera muy util para la realizacion de un Doctorado en

cualquier disciplina humanistica.

Finalmente resta anadir como indicador del interés del titulo para la sociedad el aumento de la
oferta de masteres oficiales o propios centrados en las Humanidades Digitales y ofertados en cualquier
modalidad (presencial, semipresencial y virtual) en el Gltimo lustro. Este que se propone es muy
necesario y complementa esta oferta por los detalles indicados anteriormente y porque el nimero de
admitidos por afio (50) permitira ser una fuente real de formacién de investigadores y mejores
profesionales. En concreto las universidades presenciales ofertan entre 15 y 30 plazas nuevas (como
es el caso del master en la UAB, Pablo Olavide, UAM o el CEU) y son universidades a distancia como
la UNIR o la UOC las que admiten 150 estudiantes nuevos sobre la base de la contratacion de variado
profesorado externo para la ensefianza. Sin embargo, es la UNED la que, aceptando también un elevado
numero de estudiantes nuevos, asegura la calidad de la formacion y el seguimiento de los estudiantes
con un profesorado doctor y especialista en las tematicas del master. Ademas, los equipos docentes de
cada asignatura son interdisciplinares, coordindndose profesores expertos en la materia tanto de
informatica como de humanidades (en proporcion acorde con la temadtica). De esta forma, la UNED
asegura una direccion de TFM orientado a la profesionalizacion de los egresados con metodologias y

aplicacion de las nuevas tecnologias tanto a la investigacion como a la profesion en diferentes sectores.

3.3. Existencia de referentes nacionales e internacionales

Las instituciones académicas estdn comenzando a reconocer en los ultimos afios el gran interés de la
investigacion en HD, y existe una creciente demanda de los estudiantes para recibir una ensefianza
formal en sus métodos. En los paises de habla inglesa estas formaciones comenzaron comenzaron su
andadura en la década de los 2000 y tuvieron un gran éxito. Ya en 2006, Melissa Terras realiza un
estudio de cuatro cursos universitarios en las entonces llamadas, normalmente, humanidades
computacionales. Siguiendo a Terras, Lisa Spiro (Spiro, 2011) retoma el estudio de este curriculum

recopilando y analizando 134 programas de estudios en inglés de cursos de HD ofrecidos entre 2006-
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2011. Es llamativo que ya en esa época hasta casi un 12% de estos cursos se ofrecieron desde
departamentos especificos de HD, si bien la mayoria salieron de departamentos de otras disciplinas,
como inglés, historia, estudios de medios, estudios interdisciplinarios, bibliotecologia y ciencias de la
informacion, informatica, retérica y composicion, estudios visuales, comunicacion, antropologia y

filosofia (Sula et al., 2017).

La ensefanza de las HD se configura como un mapa en el que orientar en este campo. Como
se ha comentado, desde muy pronto se realizaron analisis de los programas de estudio (Spiro, 2011;
Terras, 2006), pero, ademas, han sido multiples las discusiones pedagodgicas sobre lo que se debe
ensefiar en los curricula de HD (Hockey, 1986; Mahony & Pierazzo, 2012), su relaciéon con la
educacion superior (Waltzer, 2012) y como evolucionan los retos y los contenidos a ensefiar en este

campo en continuo crecimiento (Smithies 2019; Mc Gillivray et al 2020).

En Espafia hubo una primera experiencia en la Universidad de Castilla-La Mancha con un
master de HD que se puso en marcha quiza demasiado pronto, inaugurandose en 2007, si bien pocos
anos después desaparecid. Los ultimos afios han sido clave y han dado lugar a una gran profusion de
titulos de grado, posgrado y titulos propios que demuestran las distintas formas de aproximacion y la
versatilidad de esta disciplina emergente, asegurando su desarrollo continuo, vitalidad y sostenibilidad

a largo plazo.
Titulos de Grado:

e Grado en HD globales de Mondragén (240 ECTS), con un itinerario en “Global Studies” y otro

en “Digital Humanities”, https://www.mondragon.edu/es/grado-humanidades-digitales-

globales/plan-estudios

Titulos de Master Oficial:

e Universidad Complutense de Madrid: “Maéster Universitario en Letras Digitales: Estudios
Avanzados en Textualidades Electronicas” de 60 ECTS semipresencial en el curso 2020-2021

(80% en linea; 20% presencial) https://www.ucm.es/estudios/master-letrasdigitales

e UNIR: Master Universitario en Humanidades Digitales, de 60 ECTS en modalidad virtual,

desde curso 2020-2021 https://www.unir.net/humanidades/master-humanidades-digitales/

e Universidad Pablo de Olavide: Master Universitario en Historia y Humanidades Digitales, de
60 ECTS en modalidad presencial desde el curso 2016-2017. En el curso 2019-2020 se

implanta la modalidad a distancia https://www.upo.es/postgrado/Master-Oficial-Historia-y-

Humanidades-Digitales/
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https://www.mondragon.edu/es/grado-humanidades-digitales-globales/plan-estudios
https://www.mondragon.edu/es/grado-humanidades-digitales-globales/plan-estudios
https://www.ucm.es/estudios/master-letrasdigitales
https://www.unir.net/humanidades/master-humanidades-digitales/
https://www.upo.es/postgrado/Master-Oficial-Historia-y-Humanidades-Digitales/
https://www.upo.es/postgrado/Master-Oficial-Historia-y-Humanidades-Digitales/

Universidad de Salamanca: Master Universitario en Patrimonio textual y Humanidades
Digitales, de 60 ECTS con modalidad semi-presencial, implantado en el curso 2015-2016

https://www.usal.es/master-patrimonio-textual-y-humanidades-digitales

Universitat d’Alacant - Master en Patrimonio Virtual, de 60 ECTS (con posibilidad de
certificado de modulos de determinadas asignaturas) en modalidad presencial

https://cvnet.cpd.ua.es/webcvnet/planestudio/planEstudioND.aspx?plan=9207 &lengua=C&ca
ca=2017-18

Universidad Autonoma de Barcelona: Master de Humanidades y Patrimonio Digitales de 60
ECTS en modalidad presencial https://www.uab.cat/web/estudiar/la-oferta-de-masteres-
oficiales/informacion-general-1096480309770.html?param1=1345803179474

CEU San Pablo: Master Universitario en Humanidades Digitales, de 60 ECTS en modalidad

semipresencial, con una carga de 48 ECTS obligatorios, un TFM de 6 ECTS y practicas

externas https://www.uspceu.com/oferta-formativa/posgrado/master-universitario-en-

humanidades-digitales

Universidad de Barcelona: Master de Humanidades Digitales, 60 ECTS en modalidad

presencial e impartido en catalan https://www.ub.edu/portal/web/informacion-medios-

audiovisuales/masteres-universitarios/-/ensenyament/detallEnsenyament/61955107?

UOC, Master universitario de Humanidades: Arte, Literatura y Cultura Contemporaneas, 60

ECTS, modalidad online https://estudios.uoc.edu/es/masters-universitarios/humanidades-arte-

literatura-cultura-contemporaneas/presentacion

Titulos propios sustentados por Universidades:

UNED: “Tecnologias de la Informacién para la Sociedad Digital: Humanidades y Ciencia”
Programa modular conducente a la obtencion del Master de Humanidades Digitales:

https://formacionpermanente.uned.es/tp_actividad/idactividad/11519

ESDI: Bachelor en Humanidades Digitaleshttps://esdi.es/bachelors/bachelor-humanidades-

digitales/

Universidad Autonoma de Madrid: Humanidades Digitales para un mundo sostenible:
https://www.uam.es/CentroFormacionContinua/MT Humanidades_digitales_para_mundo_so
stenible/1446802222683.htm?language=es_ES&nDept=1&pid=1446755564845&pidDept=1
446755610743
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e Universidad de Mélaga: Master propio en Ciencias y Técnicas Historiograficas y Humanidades

Digitales: https://www.uma.es/ciencias-historicas/info/111116/titulaciones-propias-ciencias-

y-tecnicas-historiograficas/

Esta amplia oferta, surgida en los ltimos cinco afios, da cuenta de la relevancia creciente del
area y del interés social que suscita. El Master que pretende implantar la UNED se diferencia de los
aqui indicados por su enfoque hacia competencias tecnologicas mas globales y adaptables a cada
proyecto y, especialmente, por su enfoque por tareas, que permitira al estudiante trabajar en proyectos

propios, enlazarlos e irlos mejorando hasta su TFM, personalizando asi cada experiencia.
A nivel internacional, se destacan por su relevancia, los siguientes masteres.

e KING’S COLLEGE LONDON: Master multidisciplinar orientado al analisis de datos,
tecnologias web, Geoweb, patrimonio cultural digital, software abierto y creacion de

contenidos, https://www.kcl.ac.uk/study/postgraduate/taught-courses/digital-

humanities-ma.aspx

e UNIVERSITY COLLEGE LONDON: Master interdisciplinar con asignaturas
obligatorias de iniciacion a nuevas técnicas y tecnologia

https://www.ucl.ac.uk/dh/courses/mamsc

e LANCASTER UNIVERSITY: Master interdisciplinar que no asume conocimientos

informdticos  previos https://www.lancaster.ac.uk/history/masters/ma-digital-

humanities/
e OPEN UNIVERSITY: : http://www.open.ac.uk/arts/research/digital-humanities/
e HELSINKY UNIVERSITY, master en diversidad lingiliistica y Humanidades

Digitales:https://www.helsinki.fi/en/admissions/degree-programmes/linguistic-

diversity-and-digital-humanities-masters-programme

3.4. Procedimientos de consulta utilizados para la elaboracion del plan de estudios

Este master se organiza por profesores de tres facultades y una escuela de la UNED a partir de una
comision promotora del mismo por el interés social de las Humanidades Digitales, un campo
emergente y netamente interdisciplinar. En concreto, participan en este master la Facultad de Geografia
e Historia, la Facultad de Filologia, la Facultad de Filosofia y la Escuela de Informatica de la UNED.
Varios profesores investigadores en Humanidades e Informatica de estos centros de la UNED forman
parte del profesorado de este master, y han participado activamente en la definicion del plan de

estudios, asi como de los contenidos en concreto, en las reuniones de definicion del master que han
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organizado los vicedecanos y subdirectora de cada una de las facultades que lo imparten, asi como de

la escuela de informatica de la UNED.

Entre la informacidon no sistematizada, se ha revisado tanto el curso propio de la UNED
“Experto en Humanidades Digitales” ya extinguido o el curso modular de Formacion Permanente
“Tecnologias de la informacion para la Sociedad Digital: Humanidades y Ciencia”, como masteres ya
implantados en otras universidades presenciales (UAB, UAM, Pablo Olavide o CEU) o universidades
no presenciales (UNIR, privada y UOC, con financiacién mixta). Ademas, se han tenido en cuenta las
orientaciones  aportadas por la  Asociacion = Humanidades  Digitales  Hispanicas
(https://humanidadesdigitaleshispanicas.es/) en sus congresos o talleres que abordaban la tematica de

formacion en HD.

En concreto, los colectivos internos que se han consultado para la elaboracion y aprobacion de

este plan de estudios han sido los siguientes:

1. Reuniones iniciales (altimos meses del 2019) entre profesores interesados en las HD
para preparacion del plan de estudio en cada una de las tres facultades y la escuela,
organizadas por los vicedecanos/decanos y subdirectora correspondientes (grupo
promotor).

2. Elaboracion (finales de abril de 2020) de las fichas de asignaturas en los departamentos
de los profesores implicados.

3. El grupo promotor organiza la hoja de ruta y el grupo de trabajo es aprobado en las tres
facultades y escuela a mediados de mayo de 2020 en una junta de facultad o escuela
respectivamente.

4. Se presenta el primer borrador de la memoria abreviada a mediados de junio en todos
los departamentos de las tres facultades y la escuela, y durante 10 dias
(aproximadamente entre el 17 y 27 de junio, dependiendo del centro) esta en audiencia
publica para recepcion de alegaciones.

5. Cada departamento implicado en la imparticion del master expide un certificado
firmado por el director del mismo, con el compromiso de imparticion de la docencia
asignada, por un periodo minimo de dos cursos, sin perjuicio del periodo adicional en
caso de extincion”. En estas reuniones de departamento también se presenta la memoria
abreviada y se debate, si es el caso. Se realizan a lo largo del mes de junio 2020.

6. La memoria abreviada elaborada se envia al vicerrectorado competente (Grados y

Postgrados) y a cada facultad y escuela que participen en el master. Se presenta y debate
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en cada junta de centro (tres facultades y una escuela) y junto con los certificados de
compromiso de imparticion de la docencia en cada departamento implicado, se aprueba
en cada la coordinacion del master y la propuesta (julio 2020).

7. De acuerdo con el Reglamento para la creacion, modificacion y extincion de titulos
oficiales de grado y master aprobado en el Consejo de Gobierno de la UNED el 10 de
marzo del 2020, es necesario realizar una audiencia publica de un mes. Por ello, durante
un mes esta depositada en audiencia publica (hasta el 2 de marzo de 2021) en la UNED.
Tras recibir las alegaciones pertinentes, el grupo de trabajo realiza la propuesta
definitiva de la Memoria Abreviada.

8. LaJunta de escuela de la ETSI de Informatica y las juntas de facultad de la Facultad de
Geografia e Historia, de la Facultad de Filosofia y de la Facultad de Filologia (centros
implicados en la imparticiéon) aprueban la Memoria Abreviada Definitiva (o en la
comision permanente correspondiente) (mes de marzo 2021).

9. Finalmente, mientras la coordinacion del master introduce los datos en la aplicacion de
la ANECA, se sigue el siguiente procedimiento para su envio final a la ANECA, que
consiste en la presentacion y debate en las siguientes comisiones de la UNED,
necesitandose la aprobacion de cada una.

o (?7/4/2021 Consejo Social

o 9/4/2021 Comision de Metodologia y Docencia (CMD)

o 13/4/2021 Comision Ordenacion Académica delegada del Consejo de Gobierno
(COA)

o 27/4/2021 CG Pleno del Consejo de Gobierno de la UNED.

4. OBJETIVOS

El objetivo principal de este titulo es formar a egresados de diversos grados de disciplinas
humanisticas y de ciencias sociales en métodos, actividades y buenas practicas de Humanidades
Digitales mediante el aprendizaje de aspectos basicos de las aplicaciones y recursos digitales que les

puedan servir en sus futuras investigaciones o proyectos laborales.

Se busca formar a los estudiantes en procesos fundamentales para las Humanidades Digitales.
Es clave formarse en como extraer y generar conocimiento con métodos y actividades innovadoras

ligadas al tratamiento digital e interpretacion de los datos humanisticos y aplicando siempre buenas
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practicas. También se persigue que los estudiantes sean capaces de adoptar una actitud reflexiva y

critica, humanistica, sobre su propia practica.

Este master estd pensado y disefiado para titulados de grados en disciplinas de humanidades o
ciencias sociales, que no necesitan estar en posesion de conocimientos informéaticos mas alla de unos
minimos que suelen venir dados por la experiencia diaria en el uso de las tecnologias. La intencion es
mostrar las posibilidades que ofrecen las tecnologias digitales en este campo multidisciplinar a la hora
de abordar proyectos e investigaciones. La tecnologia esta disponible mediante aplicaciones web y
programas. Para su uso se hace necesario familiarizarse con sus algoritmos, funciones y fundamentos
tedrico-practicos, sobre la base de actividades y proyectos reales previos. Por ejemplo, se presentaran
algunos modelos estadisticos, mineria de datos 0, mas en concreto, la extraccion de terminologia en
textos multimedia o no, la construccién de ontologias de dominio, los analisis personalizados de

colecciones de documentos, etc.

El titulo pretende cubrir la dimensidn tedrica y los principales conceptos de las HD, asi como
los diferentes procesos que pueden realizarse en un proyecto humanistico digital. Por ello, las
asignaturas obligatorias cubren desde el proceso de acceso y extraccion de datos, el de andlisis y
gestion de los datos, asi como su visualizacion posterior y su publicacion y divulgacion, con una
asignatura de programacion transversal y complementadas con asignaturas optativas que abordan

temas mas especificos, como el big data, el geoposicionamiento o la web semantica, entre otras.

La presentacion de los contenidos de las asignaturas se realizard con una aproximacion tedrico-
practica basada en casos de éxito de proyectos en Humanidades Digitales. Ademas, el enfoque practico

del titulo se enfocard hacia la creacion de proyectos particulares de especial interés para el alumnado.

5. PLAN DE ESTUDIOS

5.1. Breve Descripcion

El plan de estudios consta de:

¢ Cinco signaturas obligatorias de 5 créditos y una de 6 créditos, cinco optativas de 4 créditos
y el TFM de 9 créditos

e Se han de cursar 60 créditos: 11 asignaturas (6 obligatorias y 5 optativas) y realizar el TFM
(9cr)

e Hay una oferta de 17 asignaturas optativas

e Numerus clausus: 50 estudiantes nuevos al afo
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El presente titulo se plantea con seis asignaturas de caracter metodologico y basico que tienen
caracter obligatorio porque aportan herramientas utiles para los estudiantes en el resto de las

asignaturas optativas, en su TFM y en su trabajo o investigacion posterior.

Al mismo tiempo, se intenta potenciar todo lo posible la optatividad con una amplia gama de
asignaturas (4 de caracter general y 13 ligadas a disciplina) para conseguir que los estudiantes
conformen su curriculo de acuerdo con sus necesidades e intereses. Asi, pues, el master que aqui
proponemos consiste en un postgrado que dard una formacion de base profunda para luego abordar

mas especificamente los campos de interés principal de los estudiantes.

Para la obtencion del titulo de Maéster, el alumno tiene que superar 60 créditos. En esta
propuesta el Trabajo Fin de Master (TFM) tiene 9 créditos porque se entiende que los estudiantes ya
se han familiarizado y practicado con las herramientas y técnicas basicas presentadas en las asignaturas
obligatorias, lo que, junto con el conocimiento adquirido con las asignaturas optativas seleccionadas,

y bajo la direccion de alguno de los profesores, les permitira afrontar con éxito el problema planteado.

5.2. Esbozo del plan de estudios

La descripcion completa de las asignaturas se encuentra en el Anexo I de este documento. En
la tabla se especifica para cada asignatura, la facultad o facultades y escuela que asumen su docencia

(Filologia, Geografia e Historia, Filosofia e Informatica en sus siglas FLOG, GH, FSOF e INF).

ASIGNATURAS OBLIGATORIAS

PRIMER SEMESTRE SEGUNDO SEMESTRE
Introduccién a las Humanidades Digitales Visualizacion de Datos
6 créditos (FLOG) 5 créditos (INF)
Competencias Digitales y Programacion para OPTATIVA (4 créditos)
Humanistas 5 créditos (INF)
Acceso y Extraccion de Datos para la OPTATIVA (4 créditos)

Investigaciéon en Humanidades Digitales
5 créditos (INF) (GH)

Andlisis y Gestion de los Datos en la OPTATIVA (4 créditos)
Investigaciéon en Humanidades Digitales
5 créditos (INF)

Publicacion, Comunicacion Cientifica y OPTATIVA (4 créditos)
Divulgacion en Humanidades Digitales
5 créditos (INF) (GH) OPTATIVA (4 créditos)

TFM (9 créditos) [participan todos los profesores del master]

ASIGNATURAS OPTATIVAS
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Optativas (Todas de 4 créditos)

De cardcter general Ligadas a disciplina
e Bases de Datos y Big Data (INF) (GH) e Acceso Abierto y el Sistema de
e Estadistica Aplicada (GH) Publicaciones Cientificas (FSOF)
e Geoposicionamiento 'y Sistemas de | ® Analisis Estilométrico y de Texto (INF)
Informacion Geografica (GH) (FSOF) (FLOG)
e Web Semantica y Sistemas Inteligentes | ® Antropologia Audiovisual y de lo Digital
para Humanidades Digitales (INF) (FSOF)
e Datos Espaciales: Manejo y Publicacion
(GH)

e Desarrollo y Explotacion de Corpus
Orales para la Investigacion en Lingiiistica
(FLOG)

e Reconstruccion, Visualizacion e
Impresion en 3D (GH) (INF)

e Edicion Digital (XML-TEI) (FLOG)

e Discurso Especializado y Tecnologias
Lingtiisticas (FLOG)

e Ftica y Entornos Digitales (FSOF)

e Herramientas y Recursos Digitales para el
Estudio de la Variacion y de las
Variedades Lingiisticas (FLOG)

e Recuperacion de Informacion y Mineria
de Datos (INF)

e Tratamiento de la  Informacion
Alfanumérica de Caracter Cronoldgico
(GH)

e Vision por Computador para las
Humanidades Digitales (INF)

6. ACCESO Y ADMISION

6.1. Requisitos de acceso

El master se ha configurado teniendo en cuenta prioritariamente un tipo de alumnado:
estudiantes con una formacion de grado humanistica que desean aprender métodos y buenas practicas
para tratar digitalmente la informacion. La formacion que adquirira el alumno le permitiré iniciarse en
la investigacion a partir de unos fundamentos en Humanidades Digitales tedricos y metodologicos
solidos. Asi, pues, este Master garantiza una cualificacion especializada y especifica en diversos

campos del quehacer humanistico.

En virtud de la naturaleza del Master, se dara prioridad a la hora de hacer la matricula a los

estudiantes que estén en posesion de algunas de las siguientes titulaciones:
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Grados o Licenciaturas en Filologia o estudios literarios, Teoria de la Literatura y Literatura
Comparada u otros afines.

Grados o Licenciaturas en Historia, Historia del Arte, Geografia o Arqueologia o afines.
Grados o Licenciaturas en Filosofia, Antropologia u otros afines.

Grados o Licenciaturas en Traduccion e Interpretacion, Humanidades u otros afines.

Grados o Licenciaturas en el area de Biblioteconomia y Documentacion.

Soélo en el caso de que no se cubrieran las plazas ofertadas con alumnos que posean alguno de

estos perfiles, se abriria la posibilidad de matricularse a candidatos provenientes de otras

especialidades (ver en Criterios de Admision 6.2.)

6.2. Criterios de admision

Cada curso el Master admitira un maximo de 50 alumnos de nueva matricula. Una vez recibidas

las solicitudes de matricula, si el nimero superara la oferta de plazas se daria prioridad a los candidatos

que estén en posesion de las titulaciones consideradas como prioritarias en el apartado Requisitos de

Acceso. Si el nimero de solicitudes de alumnos con este perfil superara el de plazas ofertadas, se haria

una seleccion a partir del siguiente baremo:

1.

Por expediente académico (hasta un maximo de 4 puntos). Para este fin es necesario que en la
certificacion académica personal aportada por el alumno conste especificamente la nota media
de la titulacion. Si careciese de este dato, se considerara, de acuerdo con lo dispuesto por el
Consejo de Gobierno de la UNED del 26 de junio de 2012, que la nota media global sera de
1,00 -en aplicacion del RD 1497/1987- o de 5,00 -si es de aplicacion el RD 1125/2003.
Experiencia docente e investigadora, especialmente la relacionada con el master (hasta un
maximo de 3 puntos).

Otras titulaciones académicas universitarias, especialmente las relacionas con el master (hasta
un maximo de 2 puntos).

Otros méritos relacionados con la especialidad (hasta un maximo de 1 punto).

En el caso de que la oferta de plazas no se agotase con estos alumnos con titulaciones

consideradas prioritarias, se abriria la posibilidad de matricularse a estudiantes con otros perfiles

académicos; para ello se haria una seleccion a partir del siguiente baremo:

1.

Titulacion académica (hasta un méaximo de 3 puntos). Se puntuara con el maximo a los

graduados y licenciados en carreras pertenecientes a la rama de Ciencias Sociales: hasta 3
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puntos; a los graduados y licenciados en carreras que no pertenecen a la rama de Ciencias
Sociales: hasta 1 punto.

2. Por expediente académico (hasta un maximo de 3 puntos). Para este fin es necesario que en la
certificacion académica personal aportada por el alumno conste especificamente la nota media
de la titulacion. Si se carece de esta mencion, se considerara, de acuerdo con lo dispuesto por
el Consejo de Gobierno de la UNED el 26 de junio de 2012, que la nota media global sera de
1,00 -en aplicacion del RD 1497/1987- o de 5,00 -si es de aplicacion el RD 1125/2003-.

3. Experiencia docente e investigadora, especialmente la relacionada con el master (hasta un
maximo de 2 puntos).

4. Otras titulaciones académicas universitarias, especialmente las relacionas con el master (hasta
un maximo de 1 punto).

5. Otros méritos relacionados con el méster (hasta un maximo de 1 punto).

No se prevén asignaturas de nivelacion ya que el master es eminentemente metodoldgico, por
lo que no se puede suplir una formacion humanistica de base. Se entiende que si alguien de otra rama

del saber lo cursa serd por su interés en su aplicacion a otras disciplinas.

El reconocimiento y convalidacién de estudios cursados previamente por los estudiantes se
realizara, siempre a peticion del estudiante, por una comision correspondiente constituida en el seno
de una Subcomision de Master. Los criterios basicos para el reconocimiento y convalidacion de
aprendizajes previos consistirdn en la equiparacion en el nivel de estudios (Masteres y Doctorados
oficiales) y en la adecuacion de conocimientos y competencias entre los Mddulos y/o asignaturas

cursadas y las de este Master.

7. PROFESORADO

Para impartir estas asignaturas, el “Master Universitario en Humanidades Digitales. Métodos
y Buenas Précticas” cuenta con los recursos humanos de varios Departamentos y Facultades de la
UNED, de donde proviene todo su profesorado. La diversidad de Departamentos de procedencia es

muestra de la interdisciplinaridad del titulo.

Se trata de un grupo de profesores que acredita una larga experiencia docente, sobre todo en el
ambito de la ensefianza a distancia; asi como una larga y prestigiosa trayectoria investigadora que se
ha manifestado a lo largo de los afos en la direccidon y colaboracion en proyectos de investigacion. En
la Tabla siguiente se recoge el profesorado que impartira docencia en el Master y el Departamento al

que pertenecen:
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Avellidos Facultad 0 Categoria
Nombre P Escuela Departamento
Carriazo Rui LENGUA ESPANOLA Y | PTU
José Ramoén 0 Rulz FILOLOGIA LINGUISTICA GENERAL
FILOLOGIAS EXTRANJERAS Y |PCD
i da Cunha Fanego FILOLOGIA SUS LINGUISTICAS
ria
Garrido Almifiana LENGUA ESPANOLA Y | PTU
Juan Maria FILOLOGIA LINGUISTICA GENERAL
Tulis Luna LENGUA ESPANOLA Y| AD
Carolina uha Lu FILOLOGIA LINGUISTICA GENERAL
Martinez Canté LITERATURA ESPANOLA Y |PTU
Clara artinez t-anton FILOLOGIA TEORIA DE LA LITERATURA
Martos P& LITERATURA ESPANOLA Y |PTU
M. Dolores artos Ferez FILOLOGIA TEORIA DE LA LITERATURA
Investigadora
Distinguida
Sansegundo Fernandez "Beatriz
LENGUA ESPANOLA Y | Galindo
Eugenia FILOLOGIA LINGUISTICA GENERAL Junior"
Domineo Moratalla FILOSOFIA Y FILOSOFIA MORAL | AD
Tomés & FILOSOFiA Y POLITICA
Manuel Lazaro Pulido FILOSOFIA FILOSOFIA AD
) Personal
Moreno Andrés ) ANTROPOLOGIA  SOCIAL Y |Investigador
Jorge FILOSOFIA CULTURAL Postdoctoral
Sama Aced ANTROPOLOGIA  SOCIAL Y |PCD
Sara cedo FILOSOFIA CULTURAL
Teira Serranc LOGICA, HISTORIA Y FILOSOFIA | CU
David FILOSOFiA DE LA CIENCIA
de Léizaro Torr GEOGRAFIA E|DEPARTAMENTO DE | PTU
M. Luisa ¢ 0 torres HISTORIA GEOGRAFIA
Franco Llonis GEOGRAFIA E PTU
Francisco p HISTORIA HISTORIA DEL ARTE
Jordé Pard GEOGRAFIA E PCD
Jesus F. 0 0 HISTORIA PREHISTORIA Y ARQUEOLOGIA
, PCD
Ramébn HISTORIA GEOGRAFIA
Peiia C ‘ GEOGRAFIA E IC
Yolanda ena Lervantes HISTORIA PREHISTORIA Y ARQUEOLOGIA
HISTORIA MEDIEVAL, CIENCIAS | PCD
Rivera Medina GEOGRAFIA E|Y TECNICAS
Ana M. HISTORIA HISTORIOGRAFICAS
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Soto Caba GEOGRAFIA E PTU
Victoria oto HISTORIA HISTORIA DEL ARTE
PTU
Bachiller Mayoral ETST
Margarita INFORMATICA | INTELIGENCIA ARTIFICIAL
PTU
Fernandez Vindel ETSI .
José L. INFORMATICA | INTELIGENCIA ARTIFICIAL
Rincoén Zamorano ETSI PTU
Mariano INFORMATICA | INTELIGENCIA ARTIFICIAL
, ETSI PCD
Olga Santos Martin-Moreno | \EGRMATICA | INTELIGENCIA ARTIFICIAL
Dugue Ferndnd ETSI LENGUAJES Y  SISTEMAS |AD
Andrés uque rernandez INFORMATICA | INFORMATICOS
Garcia S ETSI LENGUAJES Y  SISTEMAS |PTU
Ana arcia Serrano INFORMATICA | INFORMATICOS
Rodriso San I ETSI LENGUAJES Y  SISTEMAS |PCB
Covadonga odrgo San Juan INFORMATICA | INFORMATICOS
Rodriso Yust ETSI LENGUAJES Y  SISTEMAS |PTU
Alvaro odrigo ruste INFORMATICA | INFORMATICOS
, PTU
Ros Mufioz ETSI SISTEMAS DE COMUNICACION Y
Salvador INFORMATICA | CONTROL
Caminero Herrdes ETSI SISTEMAS DE COMUNICACION Y | PTU
Agustin ero Hetrae INFORMATICA | CONTROL
, PTU
Mafioso Hierro ETSI SISTEMAS DE COMUNICACION Y
Carolina INFORMATICA | CONTROL
. - , PTU
, Pérez de Madrid ylgrs1 SISTEMAS DE COMUNICACION Y
Angel Pablo INFORMATICA | CONTROL
, PTU
Romero Hortelano ETSI . SISTEMAS DE COMUNICACION Y
Miguel INFORMATICA | CONTROL
, PTU
Pablo INFORMATICA | CONTROL

Nota: Las categorias son Catedratico de Universidad (CU), Profesor Titular de Universidad

(PTU), Profesor Contratado Doctor (PCD), Profesor Colaborador (PCB), Ayudante Doctor (AD),

Personal Investigador Distinguido “Beatriz Galindo”.
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8. CERTIFICACION DE LOS DIRECTORES DE DEPARTAMENTO

Las certificaciones de los Directores de Departamento con el compromiso de imparticion de la
docencia asignada por un periodo minimo de dos cursos se encuentran en el anexo 2 de este documento

y se puede consultar (identificado en cuenta UNED) en el siguiente link: https://cutt.ly/jj4vCMH

9. CRONOGRAMA DE IMPARTICION

Siempre resulta largo y complicado un proceso administrativo como el que determina la
normativa vigente para la aprobacién de nuevos titulos de master, pero si esto es asi en cualquier
momento, resulta mucho mas complicado marcar un calendario mas o menos rigido en las actuales
circunstancias de epidemia que estamos sufriendo con la posibilidad de que nuevas situaciones puedan
interrumpir o, al menos, retrasar la actividad normal en la universidad, etc. Por tanto, nos vemos
obligados a plantear en este punto una fecha ideal que, aceptamos de antemano, podria tener que

revisarse: inicio de implantacion en el curso 2022/2023.

El proceso de seguimiento del Master se iniciard dos afios después del inicio del Master. El
proceso de renovacion de la acreditacion se realizara una vez transcurridos los cuatro afios preceptivos

(articulo 24 del RD 861/2010, de 2 de julio, que modifica el 1393/2007, de 29 de octubre).

Las 6 asignaturas obligatorias y el TFM (40 ECTS) se implantaran todas en el semestre en que
estan planificadas en el curso de inicio (5 en 1S y 1 en 2S), y al menos un 70% de las optativas a (12
de 17 asignaturas ofertadas), todas de 4 ECTS. Este decalaje en la implantacion entre asignaturas con
contenidos ligados a la disciplina se justifica por la previsible necesidad de coordinacion de la parte
practica basada en tecnologia con algunas asignaturas obligatorias u optativas de caracter general.

Todas las asignaturas optativas estaran implantadas para el segundo curso.

10.JUSTIFICACION ODS DEL PROGRAMA FORMATIVO

Este programa se alinea con varios ODS, como se muestra a continuacion:

Objetivo 4: Garantizar una educacion inclusiva, equitativa y de calidad y promover

oportunidades de aprendizaje durante toda la vida para todos.
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El programa promueve una disciplina, las Humanidades Digitales, que conjuga diferentes
saberes e impulsa la tecnologizacion de una rama del saber, las Humanidades, que tradicionalmente
ha contado con un nimero mucho mayor de estudiantes mujeres. El informe “Cientificas en cifras
2017”8, Giltimo disponible hasta el momento, demostraba que todavia se mantiene una gran desigualdad
en la tasa de graduados hombres y mujeres que se producen en las carreras de ciencias, matematicas e
ingenierias. Segun este informe se produce una media de 13 graduadas frente a 30 graduados. El
informe sefala que en 2016-17 la proporcion de alumnas en Ingenieria y Arquitectura fue de tan solo
un 25%. Esta desproporcion es acusada también en el nimero de profesoras en cada una de las ramas

de enseflanza, seglin se ve en este grafico realizado producido a partir de los datos del informe”:

Alumnas y profesoras en cada rama de ensenanza

Comparacion entre el porcentaje de alumnas matriculadas (mujeres sobre el total de cada rama de ensefianza) y el porcentaje de Personal Docente e
Investigador (PDI) en los centros universitarios propios, segln la rama de ensefianza

% alumnas matriculadas % PDI mujeres
CC. Salud 7,
Artes y Humanidades
CC. Scciales y Juridicas 2%

Ciencias 37.6%

HEE
ENE

Ingenieria y Arguitectura

03 datos de las alumnas se corresponden con el cur:

Este Master promueve un acceso mas igualitario a una formacion técnica y de calidad centrada
en estudiantes de Humanidades que quieren abrir su campo a una forma de investigacion y trabajo mas
digital y tecnoldgica. Con ello este master se alinea con el objetivo 4.3., asegurar el acceso igualitario
de todos los hombres y las mujeres a una formacion técnica, profesional y superior de calidad, incluida

la ensefianza universitaria

Ademas, este Master busca garantizar una mejor adaptacion de los estudiantes de disciplinas
humanisticas a un trabajo cualificado por medio de competencias digitales que normalmente no se
incluyen en sus titulaciones de grado, por lo que incide en el objetivo 4.4., aumentar
considerablemente el numero de jovenes y adultos que tienen las competencias necesarias, en

particular técnicas y profesionales, para acceder al empleo, el trabajo decente y el emprendimiento.

6 Accesible desde
https://www.ciencia.gob.es/stfls/MICINN/Ministerio/FICHEROS/UMY C/Cientificas_cifras_2017.pdf

7 Fuente en el articulo periodistico “Las mujeres a filologia, los hombres a ingenieria: asi se distribuyen las
investigadoras y cientificas en Espafia”, accesible desde

https://www.eldiario.es/sociedad/dia-internacional-mujer-ciencia_1_1706096.html
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Objetivo 5: Lograr la igualdad entre los géneros y empoderar a todas las mujeres y las
nifias

El “Master Universitario en Humanidades Digitales. Métodos y Buenas Practicas” se enfoca
mayoritariamente en estudiantes de disciplinas humanisticas que desean complementar y mejorar su
formacion mediante métodos digitales y buenas practicas para desarrollar un mejor trabajo. Dada la
desviacion ya sefialada entre un mayor numero de estudiantes mujeres en las carreras humanisticas y
dado que existe una mayor insercion laboral y sueldo en las carreras cientificas y técnicas, este
posgrado incide en los objetivos 5.5 y 5.5.b mas concretamente, mejorando el uso de la tecnologia
instrumental, en particular la tecnologia de la informacién y las comunicaciones, promoviendo el

empoderamiento de las mujeres.
Objetivo 11: Lograr que las ciudades sean mas inclusivas, seguras, resilientes

Por ultimo, este programa de Master esta relacionado directamente con el objetivo 11.4., que
trata de proteger y salvaguardar el patrimonio cultural y natural del mundo. La digitalizacion, junto
con otros procesos como el archivo, la preservacion, y el tratamiento del patrimonio cultural es una de
las actividades més representativas de las Humanidades Digitales y que centran gran parte de sus
proyectos de investigacion. El plan de estudios de este posgrado, asi como los trabajos que se plantean
para ser realizados por los estudiantes estardn directamente relacionados con la salvaguarda del

patrimonio cultural, su tratamiento para obtener mejores resultados, su visualizacion y su difusion.
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PARTE II: MEMORIA ECONOMICA

1. Prevision de alumnado

Los estudios de Humanidades gozan de un importante prestigio e interés en la sociedad, como
lo demuestra el hecho de que la mayoria de las universidades publicas y privadas los incluyen entre
sus titulaciones. Por otra parte, este Master, se vera favorecido a la hora de captar alumnado al
pertenecer a la oferta general de titulos de posgrado de la UNED. Y es que esta universidad
histéricamente ha cumplido con la importante labor social de facilitar que todas aquellas personas que
asi lo deseen puedan acceder a niveles superiores de educacion, sin que problemas laborales,
familiares, de localizacion de su residencia, etc. se lo impidan. Para este segmento de poblacion,
formado no solo por alumnos que ya han estudiado en la UNED un grado o licenciatura, sino también
para alumnos que provienen de la universidad presencial, los estudios a distancia son la mejor opcion
para poder cumplir sus objetivos. Y en este campo de las Humanidades, a pesar de la aparicion en los
ultimos afios de nuevas ofertas en universidades privadas y publicas, la UNED se presenta como la de
mayor experiencia y prestigio, fruto de una metodologia ya contrastada y en constante mejora tanto
tecnoldgica como educativa con un profesorado altamente preparado, asi como de una oferta de titulos

en permanente evolucion y actualizacion.

En concreto y desde su fundacion, los estudios humanisticos en la UNED suponen un tanto por
ciento muy importante de la carga docente de la universidad. Las titulaciones de las Facultades de
Filologia, Geografia e Historia y Filosofia reunieron en 2019/2020 un total de 28.735 estudiantes y
aglutinan un nimero de titulos muy considerable: seis grados y hasta 15 posgrados en los cursos
2019/2020 y 2020/2021, suponiendo un 14,5 y un 16,4 respectivamente de la matricula total en

masteres oficiales de la UNED en cualquier tematica.

Ademas, el “Master Universitario en Humanidades Digitales. Métodos y Buenas Practicas” por
la UNED responde a la necesidad de ofrecer una formacién tedrico-practica y metodologica centrada
en la tecnologia y la digitalizacion actual, a los estudiantes provenientes de cualquier universidad,
incluyendo la UNED, y de cualquier rama de Humanidades. Permite asi complementar una formacion
humanistica fundamentalmente tedrica, con una formaciéon centrada en la metodologia digital y su
practica, con una reflexion teorica sobre como hacerlo, qué implica y como practicar. Este méaster no
solo es complementario a los estudios previos con vistas a una mayor capacitacion profesional, sino
que ademads permite a los estudiantes iniciarse en la actividad investigadora, ya que ofrece formacion

y técnicas para la elaboracion de trabajos de investigacion.
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Por otra parte, este Master responde a la necesidad de renovacién y actualizacion constante que
tienen todas las profesiones actuales y, muy especialmente, los nuevos perfiles mixtos humanisticos y
tecnologicos que se solicitan tanto en el sector privado como en el publico. También, aunque de manera
secundaria, este master contribuye a la formacion en otras areas profesionales, como la gestion basada

en datos, la gestion cultural, la industria editorial, la biblioteconomia, etc.

Aunque se trata de un Master nuevo, cuenta con la experiencia previa del curso modular de
Formacién Permanente, “Tecnologias de la Informacion para la Sociedad Digital: Humanidades y
Ciencia” que ha tenido un creciente éxito entre los alumnos desde su creacion en 2018. En esta tabla

se recogen los datos de matriculacion de este curso no reglado:

Experto en Humanidades Digitales 2017-2018 16
Modular Tecnologias de la Informacion para la 2018-2019 47
Sociedad Digital: Humanidades y Ciencia
Modular Tecnologias de la Informacion para la 2019-2020 52
Sociedad Digital: Humanidades y Ciencia
Modular Tecnologias de la Informacion para la 2019-2020 69

Sociedad Digital: Humanidades y Ciencia
TOTAL 184

Se prevé cubrir la oferta de 50 nuevas plazas por curso, porque: (1) el titulo proporciona acceso
a una nueva titulacién de posgrado oficial en un area de gran afluencia de estudiantes en la UNED; (2)
conocemos que la propuesta ha sido recibida con gran interés en los diferentes centros asociados de la
UNED (con contacto personal con los estudiantes); (3) se ajusta a la demanda de los estudiantes del
curso de formacion permanente ofrecido en la actualidad, como sustitucion o continuacion de estudios
a lo largo de la vida y finalmente porque (4) la sociedad conoce que estudiar en la UNED es una

garantia de calidad para el aprendizaje en la modalidad online.

La necesidad de que la direccion de los TFM sea realizada por doctores es debido, por una
parte, a la orientacion mixta de la titulacion (investigacion y profesionalizaciéon) y por otra a la
especificidad y relativa novedad de la mayoria de los temas abordados en el master. Por lo tanto, al
contar con un equipo docente de 34 profesores doctores, durante los dos primeros cursos es necesario
refinar entre todos la forma de asignacion correcta de estudiantes a directores de su TFM, para que la
direccion y la finalizacion de los TFM (y por lo tanto del master) sea fluida y adecuada. Precisamente
uno de los motivos por los que un gran numero de alumnos solicitan el acceso a algunos de los masteres
actuales es porque se excede la capacidad del profesorado dado el cardcter de seguimiento altamente

personalizado de un TFM de investigacion. Sin embargo, el master propuesto es de caracter
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investigador y profesional, con un TFM de 9 créditos, libera de trabajo al profesorado abriendo la 25
posibilidad de admitir un mayor nimero de alumnos y afrontar con éxito la matricula en el TFM a lo

largo del tiempo.

2. Contexto académico

Con una sociedad cada vez mas alfabetizada digitalmente, inmersa en las redes sociales y avida
de informacion multimedia en diferentes contextos (ocio, trabajo, aprendizaje a lo largo de la vida) y
con diferentes dispositivos (tableta, teléfono, TV inteligente...), este Master responde a la demanda
social de profesionales e investigadores del area de las Humanidades Digitales con nuevos perfiles
humanistas mas tecnoldgicos en disciplinas como geografia, historia, lingiiistica, filologia o filosofia,
asi como en otros campos ligados a la cultura y la educacion. La participacion de profesores

investigadores de prestigio en la elaboracion del programa formativo es prueba de ello.

Respecto a otros masteres ofertados en la UNED, consideramos que este resulta de gran utilidad
y puede servir ademas como complemento fundamental, ya que ofrece una formacion especializada
en novedosos métodos y técnicas para la investigacion en Humanidades, mientras que otros masteres

humanisticos estan mas orientados a tematicas concretas.

Los masteres oficiales ofertados en el curso 2020/2021 son los 15 siguientes:

1. MASTER UNIVERSITARIO EN LITERATURAS HISPANICAS (CATALANA, GALLEGAY VASCA) EN EL
CONTEXTO EUROPEO

2. MASTER UNIVERSITARIO EN ELABORACION DE DICCIONARIOS Y CONTROL CALIDAD LEXICO
ESPANOL POR LA UNIVERSIDAD AUTONOMA DE BARCELONA Y UNIVERSIDAD NACIONAL DE
EDUCACION A DISTANCIA

3. MASTER UNIVERSITARIO EN LINGUISTICA INGLESA APLICADA

4. MASTER UNIVERSITARIO EN FORMACION E INV. LITERARIA Y TEATRAL EN EL CONTEXTO
EUROPEO

5. MASTER UNIVERSITARIO EN EL MUNDO CLASICO Y SU PROYECCION EN LA CULTURA
OCCIDENTAL

6. MASTER UNIVERSITARIO EN CIENCIA DEL LENGUAIJE Y LINGUISTICA HISPANICA

7. MASTER UNIVERSITARIO EN LAS TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION EN
LA ENSENANZA 'Y EL TRATAMIENTO DE LENGUAS

8. MASTER UNIVERSITARIO EN ESTUDIOS FRANCESES Y FRANCOFONOS

9. MASTER UNIVERSITARIO EN FORMACION DE PROFESORES DE ESPANOL COMO SEGUNDA
LENGUA

10. MASTER UNIVERSITARIO EN ESTUDIOS LITERARIOS Y CULTURALES INGLESES Y SU
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PROYECCION SOCIAL
11. MASTER UNIVERSITARIO EN METODOS Y TECNICAS AVANZADAS DE INVESTIGACION
HISTORICA, ARTISTICA Y GEOGRAFICA
12. MASTER UNIVERSITARIO EN LA ESPANA CONTEMPORANEA EN EL CONTEXTO INTERNACIONAL
13. MASTER UNIVERSITARIO EN FILOSOFiA TEORICA Y PRACTICA
14. MASTER UNIVERSITARIO EN INVESTIGACION ANTROPOLOGICA Y SUS APLICACIONES
15. MASTER UNIVERSITARIO EN HISTORIA MILITAR DE ESPANA

Como se puede ver, por su érea, se trata de titulos muy distintos y que, en ninglin caso, entran
en conflicto o competencia con el que ahora presentamos puesto que cubren demandas diferentes y
complementarias. Otro aspecto importante es que este master no tiene especialidades, pero si tres tipos
de asignaturas que permiten asegurar la formacion adecuada a los diferentes perfiles de estudiantes
(con algo, poca o mucha formacion previa en tecnologias) de forma que las asignaturas obligatorias
de marcado caracter tecnologico suponen la adquisicion de los conocimientos necesarios para abordar
con ¢éxito las asignaturas de caracter general y ligadas a disciplina (donde ya aparece la
especializacion). Como un inciso en este apartado, hay que indicar que la amplia oferta de asignaturas
de 4 créditos con tematicas ligadas a disciplina (un 77% de la optatividad ofertada, esto es 52 créditos
o 13 asignaturas de ciencias tecnoldgicas o humanidades), permitird a los estudiantes configurar su

especializacion acorde a sus intereses.

Ademas, la incorporacion de componentes practicos en las asignaturas, como se refleja en el
programa formativo, acerca a los titulados a las necesidades expresadas por el entorno sobre conocer
las herramientas tecnoldgicas, familiarizandose con ellas y adquiriendo habilidades para su uso. Pero
ademads con las 6 asignaturas obligatorias y el TFM (40 créditos en total, que suponen un 28% sin el
TFM o un 37% de los ofertados) los estudiantes adquirirdn conocimientos fundamentales que les

permitira afrontar sin complejos los cambios esperables en la tecnologia y plataformas.

Como mecanismos para medir los resultados de la titulacion, se cuenta con los servicios
estadisticos sobre matriculados, egresados etc. que soporta a UNED (https://app.uned.es/evacal/) y el
nuevo servicio de organizacion y colaboracion con antiguos estudiantes “‘alumni”

(https://blogs.uned.es/alumni/).

3. Capacidad competitiva de la UNED

Ya se ha visto en el apartado 1 de la Parte II que la demanda social potencial la confirman tanto

la de otros masteres de la UNED, como la demanda de formacion tecnologica especializada en el
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dominio de las humanidades, intrinseca a una sociedad alfabetizada digitalmente. Por otra parte, la
aparicion en los ultimos afios de masteres oficiales o no reglados en universidades publicas y privadas
(ver apartados 3.2 y 3.3 de la Parte I) en esta temética, evidencia la gran demanda de estas titulaciones

y apoya la necesidad de plantear este master en una universidad a distancia como la UNED.

La UNED tiene ya una larga historia que demuestra su experiencia y capacidad para impartir
docencia tanto en Grado como en Master. Las Facultades de Humanidades de la UNED, todas
intervinientes en este master (Filologia, Geografia e Historia y Filosofia), vienen desarrollando esta
labor con éxito y mantienen una amplia oferta de estudios de posgrado, asi como trayectoria
investigadora reconocida. Un ejemplo del éxito de la oferta actual es que en el curso 2020/2021 hay

1652 estudiantes matriculados.

La capacitaciéon docente de los profesores que participan en esta propuesta de master estd
plenamente contrastada y poseen un perfil investigador de toda solvencia, especialmente relacionados
con las asignaturas del Plan de Estudios. Estos profesores cuentan con una amplia experiencia en
educacion a distancia, y aprovechan para su docencia los distintos medios y herramientas que la UNED
pone a su disposicion (plataforma aLF, foros, video, herramientas de webconferencia, materiales

escritos y virtuales, etc.).

El hecho de que la mayor parte de los potenciales estudiantes para el master propuesto tengan
titulaciones de grado en ramas de Humanidades, puede suponer que muchos estudiantes tengan ya una
actividad profesional o solo tengan disponible un pequefio tiempo y quieran compaginar el master con
su otra actividad. Actualmente se mantiene lo que ya se indicaba hace cuatro afios en al articulo

publicado por El economista (http://www.eleconomista.es/ master-

posgrados/noticias/7981490/11/16/Crece-mas-de-un-300-la-demandade- masteres-online-en-
Espana.html) que la demanda de los masteres online ha crecido en mas de un 300 por ciento, segun el
Ministerio de Educacion. Los estudios a distancia (en cualquier modalidad) han ido ganando terreno
respecto a los presenciales en los tltimos 15 afos, y desde marzo de 2020 con la pandemia mundial

que estamos sufriendo, atin mas.

La UNIR o la UOC, ambas de titularidad privada o semiprivada respectivamente, son las dos
universidades que se configuran como principales competidoras para formacion de master en
Humanidades Digitales en modalidad no presencial. Pretendemos mejorar la oferta que ellos proponen
en este ambito por varios aspectos. En primer lugar, los recursos materiales disponibles de la UNED
en tanto a salas de grabacion, medios técnicos, espacios de trabajo, bibliotecas, etc. son mucho mayores

y propias. Ademas, varios son los indicadores académicos que mejoran nuestra oferta: (1) la excelencia
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investigadora de los profesores del master, todos ellos doctores, (2) la direccion y seguimiento de los
TFM por doctores, (3) la metodologia a distancia consolidada, pero en constante innovacién en
materiales, modelos, metodologia, etc., (4) la tutorizacion y evaluacion continua a distancia realizada
siempre por los mismos profesores UNED que proponen los contenidos y evaluan las asignaturas (5)
el control de calidad de la ensefianza sobre los materiales multimedia, la metodologia a distancia, la
tutorizacion o la interaccion y dinamizacion durante el curso, control realizado por el servicio [IUED

(Instituto Universitario de Educacion a Distancia) de reconocido prestigio internacional.

Con respecto a la capacidad competitiva de la UNED de manera general, hay que resaltar que
las caracteristicas esenciales que destacan y diferencian el modelo de la UNED de otras universidades
son: en primer lugar su metodologia de ensefianza virtual y a distancia basada en el uso intensivo de
las tecnologias y plataformas de e-learning de comunicacion combinada con docencia semipresencial;
y en segundo lugar, la red extensa de Centros Asociados dentro y fuera de Espafa, que permite a los
estudiantes acercarse a un centro universitario proximo a su domicilio, acceder a servicios académicos,
informaticos y bibliotecarios. Para impartir la ensefianza mediante esta modalidad se dispone de un
conjunto de medios y de las nuevas tecnologias, especialmente las comunidades virtuales de

aprendizaje y de diversos sistemas de comunicacion, asi como una serie de recursos presenciales.
Esto es, la capacidad competitiva de la UNED se muestra con:

a. La adecuacion de los recursos humanos y tecnologicos disponibles para los objetivos del
plan formativo, tanto respecto a otras universidades que ofertan estudios a distancia, como
respecto a masteres en humanidades. Ademads, un 41% del total de profesores de este
master son expertos en tecnologia informatica y la mayoria restante ha investigado con
nuevas tecnologias en su tematica concreta.

b. La existencia de recursos materiales adecuados al numero de estudiantes y actividades
programadas (ventaja que supone la estructura territorial basada en centros localizados en
Espana y en el extranjero).

c. La innovacion docente que incorpora aprendizaje basado en tareas, ejercicios practicos y
actividades colaborativas.

d. El soporte institucional adecuado para el correcto desarrollo de los cursos, soporte en los

servicios que se detallan en el Gltimo parrafo de este apartado.

La UNED cuenta con una amplia trayectoria en una disciplina tan nueva como Humanidades

Digitales, pues cuenta desde 2014 con el primer centro de investigacion de HD en Espafia, el
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Laboratorio de Innovacion en Humanidades Digitales (LINHD)®. Este centro ha funcionado como
impulsor y asesor de un gran nimero de proyectos tanto de la UNED como de otras universidades,

como puede consultarse en su pagina http://linhd.uned.es/investigacion/. La UNED publica, ademas,

la Revista de Humanidades Digitales desde 2017 (http://revistas.uned.es/index.php/RHD/index). Por

otra parte, y tal y como se justifica en el apartado de profesorado (parte I, punto 7), hay diferentes
docentes de este master, tanto informaticos como humanistas, que investigan regularmente en

proyectos competitivos de HD.

Como se ha comentado, frente a otros masteres en modalidad a distancia de otras universidades,
la UNED ofrece una mayor experiencia e infraestructura, ya que dispone de profesorado propio (sujeto
a un control de calidad) y de centros propios que ofrecen servicios especificos, por un lado, en la Sede
Central situada en Madrid donde desarrollan su trabajo los profesores encargados de la docencia e
investigacion de las distintas materias, y por otro en alguno de los Centros Asociados repartidos por
todo el territorio nacional o el extranjero. En la Sede Central de la UNED estan integrados los

siguientes centros:

e Centro de Disefio y Produccion de Medios Audiovisuales (CEMAV). Ofrece una variada
seleccion de soportes y formatos para apoyar las tareas docentes e investigadoras del
profesorado, facilitando a los estudiantes el acceso a contenidos, medios y servicios
audiovisuales tutiles en sus actividades académicas, y para la transmision y difusion de
conocimientos. Ademads, el CEMAYV ha ampliado sus actuales lineas de produccion de los
servicios dedicados a material audiovisual, radio y television educativa, canalUned y
videoclases y audioclases.

e Material Audiovisual. El profesorado de la UNED puede participar en la realizacion de CD-
audio o DVD-video cuya produccion se realiza integramente en la UNED. Para ello, colaboran
el profesorado y el personal técnico del CEMAV.

e CanalUNED. Es una plataforma tecnologica propia de la UNED para la difusion y distribucion
por Internet de las emisiones televisivas, radiofonicas, videoconferencias, actos o eventos
institucionales, académicos y de investigacién, como congresos 0 seminarios.

e Radio Educativa. Las emisiones radiofonicas de la UNED se conciben como apoyo al
estudiante, y complemento de otras herramientas y medios que la Universidad pone a su

disposicion.

8 Disponible en: https://linhd.uned.es/. Recuperado el 07-10-2020
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Television Educativa. La UNED viene produciendo programacion semanal de television, que
se emite por la 2-RTVE y Canal Internacional-RTVE y que es redifundida por los socios de la
Asociacion de Television Educativa Iberoamericana, satélites en Europa, televisiones locales
y municipales, canales temadticos, etc. Los programas son de caracter monografico sobre temas
relacionados con las ensefianzas de la UNED. Existe la posibilidad de ver esta programacion
en diferido, mediante canalUNED.

Instituto Universitario de Educacion a Distancia (IUED). Sus funciones estdn encaminadas a
la formacion del profesorado, evaluacion de los materiales didacticos y de la actividad docente
y a la promocion de actividades de innovacion e investigacion educativa.

Biblioteca. Recoge los fondos bibliograficos y documentales de la UNED. Se estructura en tres
edificios: Biblioteca Central, encargada de las funciones de apoyo a la docencia e investigacion
y a la coordinacion de la Red de Bibliotecas de los Centros Asociados y dos Bibliotecas
Sectoriales (Psicologia y ETSI Industriales). La Biblioteca UNED ofrece acceso a todos los
miembros de la comunidad universitaria al catdlogo y una amplia coleccion de recursos
electronicos que incluye bases de datos, revistas electronicas, libros electronicos, etc.

Aulas Audiovisuales con tecnologia IP, AVIP. Las aulas AVIP son una herramienta, que
permite dar soporte tecnoldgico a las tutorias y seminarios presenciales e interconectar centros
y aulas para su funcionamiento en red. Se trata de una plataforma tecnologica que permite
aprovechar el enorme potencial de la estructura multisede de la UNED, optimizar los recursos
humanos y econdémicos y resuelve los problemas derivados de la dispersion del estudiantado.
Cursos Virtuales (Plataforma alLF). La virtualizacion de las asignaturas esta extendida a todas
las ensefianzas de la UNED. En la plataforma propia denominada aLF donde se encuentran

virtualizadas todas las asignaturas y cursos impartidos.

3.1 Interés cientifico y profesional

Las Humanidades Digitales son un area de investigacion emergente con entidad propia dentro

del mapa cientifico espafiol, europeo y global. En Espana, entre los retos de la sociedad que se

describen en el Plan Estatal de Investigacion Cientifica y Técnica y de Innovacion 2017-2020

(https://www.ciencia.gob.es/stfls/MICINN/Prensa/FICHEROS/2018/PlanEstatalIDL.pdf) y en el

marco de los Programas Estatales de Generacion de Conocimiento y Fortalecimiento Cientifico y

Tecnologico del Sistema de I+D+i y de I+D+i Orientada a los Retos de la Sociedad (convocatoria

noviembre 2020), aparece el Reto 6. Ciencias sociales y humanidades y ciencia con y para la
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sociedad. Que incluye en su descripcion en el citado documento la siguiente puntualizacién que

muestra el efectivo interés cientifico:

..., 10 hay que olvidar que la propia investigacion en ciencias sociales y humanidades
esta experimentando una importante transformacion asociada a la digitalizacion de la
ciencia, sus métodos, procesos, tratamiento de datos e imagenes, asi como la
incorporacion de tecnologias y métodos tradicionalmente asociados a investigaciones de
cardcter experimental, como sucede, por ejemplo, en los estudios de conservacion del
patrimonio cultural. Esta interdisciplinariedad proporciona a las actividades de I+D+i
una riqueza cuyo reconocimiento es incuestionable hoy en dia. En este sentido, este
RETO esta alineado con los principios recogidos en el «Plan Nacional de Investigacion

en Conservacion del Patrimonio Culturaly.

Pero ademés en el Reto 7. Economia, Sociedad y Cultura Digitales se complementa este

objetivo anterior, como también ocurre en el master propuesto:

El desarrollo e integracion de nuevas tecnologias digitales en las multiples aplicaciones
industriales y sectoriales juega un papel decisivo en el crecimiento de la productividad y
mejora de la competitividad de la economia esparnola, y asi queda reflejado en el
PROGRAMA ESTATAL DE LIDERAZGO EMPRESARIAL EN I+D+1 (SUBPROGRAMA
ESTATAL DE TECNOLOGIAS HABILITADORAS Y EN LA «ACCION ESTRATEGICA
INDUSTRIA 4.0») y en la «<ACCION ESTRATEGICA EN ECONOMIA Y SOCIEDAD
DIGITAL», como instrumento clave para el fomento de la [+D+i en este RETO ...

La definicion y desarrollo de la proxima generacion de tecnologias de la informacion y
las comunicaciones y de infraestructuras digitales constituyen una prioridad ineludible
para el futuro crecimiento de la economia, la generacion de empleo y para el desarrollo
y bienestar de la sociedad espariola en su conjunto dado su caracter transversal y el
impacto que tienen en la practica totalidad de las actividades, desde la educacion a la
salud pasando por el turismo. Estas infraestructuras y servicios afectan a la creacion de
empleo, la generacion de valor afiadido, la creatividad, la aparicion de innovaciones de
cardcter disruptivo, la implantacion de modelos de negocio novedosos y a los modelos

de comunicacion y relaciones sociales.

En el presente RETO se incluyen, como prioridades estratégicas, la investigacion, el

desarrollo tecnologico y la innovacion en los siguientes ambitos:
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X. LAS ACTIVIDADES DE I+D+1 ORIENTADAS A IMPULSAR Y AVANZAR EN
NUEVAS FORMAS Y FORMATOS DE COMUNICACION ARTISTICA Y
CULTURAL incluyendo la digitalizacion del Patrimonio Cultural, la creacion
de entornos culturales de cardcter virtual y la digitalizacion del arte y la cultura,
incluyendo aspectos ligados a nuevas formas de expresion artistica ligadas a la
tecnologia. Asi como la incorporacion de informacion cientifico experimental
que, velando por su conservacion, permita un conocimiento mas profundo de los

bienes culturales y una mayor identificacion de la sociedad con su patrimonio.

FALTA y en el programa H2020 de la Union Europea (Europe in a Changing World), dado que en
ellas se contempla de manera destacada la conservacion y sostenibilidad del patrimonio artistico en relacion

con la investigacion sobre los origenes de la identidad social del territorio y los ciudadanos.

4. Viabilidad econéomica: Impacto en el presupuesto de la UNED

No esta previsto ningln tipo de financiacion externa de este master, que sera financiado, por
tanto, con los recursos ya existentes de la UNED. No se consumirian nuevos recursos econdmicos,
materiales ni docentes para hacer frente a los gastos y las inversiones que implica este proyecto. Todos
los docentes son ya personal de la UNED y tienen suficiente experiencia en los contenidos a impartir

por lo que no se prevé que sea necesario contratar otros profesores externos.

La evolucion creciente de la matricula en los estudios no reglados con distintos contenidos,
pero sobre la misma temadtica, que se estd impartiendo actualmente en la UNED (47 — 52 — 69
matriculados seglin la informacion aportada en el apartado 3.1 de la Parte I) nos permite incrementar
la seguridad en prever que tendriamos un elevado numero de solicitudes, y que se llegaria a completar
el cupo ofertado de plazas de 50 estudiantes por curso académico (ver en esta Parte II Memoria

Econodmica el punto Prevision de alumnado).

Teniendo en cuenta que el precio del crédito ECTS en la UNED para los titulos de master que
no son habilitantes ni condicion de acceso para titulo profesional es de 49,70 euros en primera

matricula y, dado que exige nuevos recursos educativos de infraestructura, que el profesorado ya esta
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en la UNED y que se espera un nimero de 50 estudiantes nuevos por curso, se considera que se puede
llegar a ingresar hasta 74,550 euros en el primer curso, pensando una matricula media de 30 créditos
por estudiante (la mayoria de nuestros estudiantes eligen tiempo parcial para sus estudios). De este
montante, solo una parte serd necesaria para la preparacion de materiales porque como ya se ha
indicado, la UNED cuenta con la infraestructura necesaria para hacer materiales multimedia, y el
soporte metodoldgico propio que pueden necesitar los profesores en la preparacion de los cursos. En
afios sucesivos la matricula podria impactar positivamente en el presupuesto de la UNED, que

ingresaria unos 150,000 euros cada curso académico.

5. Criterios adicionales

Al ser una titulacion oficial del Espacio Europeo de Ensefianza Superior (EEES) le son

aplicables los criterios de homologacion para este tipo de estudios.

Entre los objetivos estratégicos que se ha marcado la UNED esta el de potenciar la presencia
social de nuestra universidad y su proyeccion. Como ya se ha sefialado anteriormente, la aprobacioén
de este master contribuiria a crear una nueva titulacion interdisciplinaria e interesante para un amplio
segmento de poblacion que lo estda demandando y, por tanto, capaz de competir con €xito con los ya

existentes en el mercado.

Al mismo tiempo, pretendemos que estos estudios favorezcan la empleabilidad de nuestros
estudiantes, cada vez mas necesitados de conocimientos tecnologicos y de nuevas formas de mejorar
en su vida laboral mediante la formacion continua, para lo cual una oferta de educacion a distancia
como la nuestra resulta especialmente valida. Sin olvidar, por supuesto, el enriquecimiento personal y

cultural de nuestros estudiantes.

Ademas, nuestra oferta se abre a otros grupos sociales que habitualmente no tienen acceso a la
educacion de posgrado por motivos laborales, pero también debido a padecer discapacidades, por vivir
en el extranjero o el medio rural o, incluso, por estar privados de libertad. Para ellos la UNED se
presenta como la mejor opcidn y ello contribuye a que nuestra universidad sea conocida y reconocida

por la importante labor social que desarrolla.

Por otra parte, la UNED se ha marcado como linea estratégica de gran importancia mantener y
aumentar su oferta docente e investigadora adaptada a las exigencias de la sociedad, aspectos ambos
que pueden reforzarse con este nuevo titulo que, como ya hemos mencionado, supone una mejora de

la oferta educativa sobre la ya existente, otorgando una mayor presencia en el plan de estudios a las
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nuevas corrientes criticas que se han ido desarrollando en nuestro ambito de estudio en los ultimos
afnos. Nos hacemos eco, por lo tanto, de las necesidades de nuevas perspectivas de estudio mas

adaptadas a las exigencias de la sociedad actual.

En el marco del EEES, los titulos de postgrado contribuyen muy particularmente a la
proyeccion exterior en el resto de la Union Europea, puesto que de esta manera nuestros estudiantes
han visto favorecida su inclusion laboral en los diversos paises de nuestro entorno. Asimismo, nuestro
master servira de reclamo a estudiantes hispanoamericanos que han visto en nosotros la posibilidad de
obtener un titulo avalado por el EEES, otorgando, en consecuencia, a la UNED una visibilidad exterior

notable.
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ANEXOS

En lo que sigue se incluyen los anexos.

Los compromisos de imparticion de docencia por los departamentos (anexo 2) se pueden ver

firmados en https://cutt.ly/jj4vCMH.
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1. Asignaturas obligatorias y TFM

Al: Acceso y extraccion de datos para la investigacion en HD

DENOMINACION: Acceso y extraccion de datos para la investigacién en HD
CARACTER: Obligatoria

ECTS MATERIA: 5

UNIDAD TEMPORAL: Semestre

DESPLIEGUE TEMPORAL: Primer semestre

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE: Castellano. El estudiante también podra manejar algin
material en inglés, por lo que se recomienda que el estudiante tenga conocimientos basicos de
inglés.

DESCRIPCION

La tecnologia de bases de datos supuso una revolucion frente a los tradicionales sistemas de
archivos por la sencillez y la eficiencia en el manejo de los datos. Las bases de datos relacionales
son el modelo mas extendido y eficiente por lo que han llegado a convertirse en el disefio
dominante llegando a copar practicamente el mercado. En la asignatura se dard un recorrido en la
evolucion de los sistemas de archivos tradicionales a las bases de datos, los modelos conceptuales
de datos como herramienta para el disefio para llegar al nucleo del temario, las bases de datos
relacionales. De estas se analizaran tanto las caracteristicas de su modelo como todo el proceso de
creacién de esquemas y la consulta de las bases de datos para la extraccién de conocimiento
utilizando consultas del Structured Query Language (SQL).

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Los resultados mas relevantes que se pretenden alcanzar con el estudio de esta asignatura son los
siguientes:

e Conocery aplicar las tecnologias de la informacion empleadas para la implementacién de
servicios en el ambito de las Humanidades Digitales.

e Conocer las principales caracteristicas del enfoque de bases de datos y sus ventajas en la
implementacién de sistemas de informacidn.

o Ser capaz de disefar bases de datos relacionales, planteando correctamente las distintas
fases que van desde la creacion de un modelo Entidad Relacién hasta la normalizacion del
modelo resultante.

e Conocer los lenguajes estandar de definicidon y manejo de datos en un Sistema de Gestidn
de Bases de Datos.

e Ser capaz de disefiar e interpretar modelos conceptuales de datos.

e Conocer las principales érdenes del lenguaje de definicién de datos SQL para la creacion,
borrado y modificacidn de esquemas.

e Ser capaz de realizar consultas sobre una base de datos empleando el lenguaje de consulta
SQL.
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CONTENIDOS

1. Las bases de datos y los sistemas gestores de bases de datos.

2. Modelos conceptuales de datos. El modelo Entidad/Relacion.
3. Bases de datos relacionales.
4. Ellenguaje de definicidén de datos.
5. Realizaciéon de consultas.
COMPETENCIAS
COMPETENCIAS GENERALES

e CGL1. Integrar equipos de trabajo multidisciplinares dedicados al ambito de las Humanidades
Digitales, aplicando los conocimientos necesarios para la resolucién de problemas.

e CG2. Conocer e identificar las nuevas técnicas digitales y aplicarlas a la practica profesional e
investigadora.

e (CG3. Conocer las tecnologias para la gestion y organizacion de la informacion y la
documentacion.

COMPETENCIAS BASICAS (Reguladas por Real Decreto)

CB6: Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales
en el desarrollo y/o aplicacidn de ideas, a menudo en un contexto de investigacion.

CB7: Aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucion de problemas en
entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas amplios (o multidisciplinares)
relacionados con su area de estudio.

CB8: Integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de formular juicios a partir de una
informacién que, siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las responsabilidades
sociales y éticas vinculadas a la aplicacion de sus conocimientos y juicios.

CB9: Comunicar sus conclusiones y los conocimientos y razones ultimas que las sustentan a
publicos especializados y no especializados de un modo claro y sin ambigliedades.

CB10: Desarrollar las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de un
modo que habrd de ser en gran medida autodirigido o auténomo.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS
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CE3: Analizar y formalizar la informacién con herramientas digitales.

CE4: Gestionar patrimonio digital de interés para las humanidades.

CE5: Desarrollar aplicaciones o proyectos originales e innovadores en el campo de las
Humanidades Digitales de caracter profesional e investigador.

CE7: Aplicar las tecnologias digitales en el tratamiento y la preservacién de datos de diferente
tipologia o media.

CES8: Conocer y saber aplicar diferentes técnicas y tipos de representacion de datos digitales y
del resultado de su analisis.

CE9: Utilizar bases de datos, archivos y centros documentales en linea para su consulta 'y
aplicacion a un analisis original y propio en el ambito de las Humanidades Digitales.



ACTIVIDADES FORMATIVAS
Las actividades formativas de la asignatura son las que se listan a continuacion:

e Estudio de los contenidos teéricos — 50/70 horas
e Tutorias — 5 horas

e Actividades en la plataforma virtual — 5 horas

e Practicas informaticas — 40/60 horas

Total: 125 horas.

SISTEMAS DE EVALUACION
Ponderaciones minimas / maximas:

e Examen presencial: 10%-40%
e Practicas informaticas: 40%-80%
e Trabajos: 10%-20%

A2: Analisis y gestion de los datos en la investigacion en HD

Denominacidn: Analisis y gestidn de los datos en la investigacién en HD
Caracter: Obligatorio

ECTS Materia: 5

Unidad Temporal: Semestre

Despliegue temporal: Primer semestre

Lenguas en las que se imparte: castellano. El estudiante también podra manejar algin material en
inglés, por lo que se recomienda que el estudiante tenga conocimientos basicos de inglés.

DESCRIPCION

El objetivo de esta asignatura es capacitar a los estudiantes para analizar, gestionar y explotar los
datos, mediante su familiarizaciéon con los conceptos y las herramientas digitales que les permitan
adquirir habilidades practicas en el campo de las Humanidades Digitales. Tras una introduccion a las
bases de datos desde el punto de vista de las Humanidades Digitales, se presentaran las nociones
necesarias para abordar el andlisis en bases de datos. A continuacidn, se introduciran los conceptos
de recuperacién de informacion y de andlisis basicos de corpus textuales, utilizando casos practicos
y aplicaciones habituales en las Humanidades Digitales. Finalmente, se presentaran nociones sobre
las propiedades de accesibilidad y usabilidad de conocidos repositorios de datos en abierto
(posiblemente enlazados) relacionados con Humanidades Digitales.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Los resultados mas relevantes que se pretenden alcanzar con el estudio de esta asignatura son los
siguientes:
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Conocer las principales aproximaciones para la gestion y el analisis de datos en general y en
la practica en HD.

Familiarizarse con los problemas relacionados con el andlisis de datos como el
preprocesamiento de datos, anonimizacién, validacion, etc.

Tener criterios para seleccionar entre los modelos de bases de datos actuales, y
familiarizarse con algunas de ellas de utilidad para tareas en HD.

Saber qué se entiende por recuperacion de informacion y descubrimiento de informacion en
textos con ejemplos en HD.

Conocer aspectos relacionados con la accesibilidad y la usabilidad en la web, como la
normativa basica o algunos criterios practicos para alcanzarlas minimamente en proyectos
de HD.

Saber qué son los datos enlazados y en abierto en la web semantica relacionada con las HD.

CONTENIDOS

1.

Conceptos basicos de analisis de datos y su gestidon en las HD. Preparacidon de los datos y
analisis basicos. Ejemplos en la investigacion de HD

2. Andlisis de datos. Andlisis en bases de datos no relacionales. Recorrido practico en
aplicaciones de HD
3. Recuperacion de informacion textual. Anotacidn, anonimizacion y procesado lingiistico de
textos semiestructurados. Descubrimiento de informacion en textos de HD
4. Accesibilidad y usabilidad de repositorios en abierto. Ejemplos de repositorios en abierto en
la web para las HD
COMPETENCIAS
COMPETENCIAS GENERALES

CG1. Integrar equipos de trabajo multidisciplinares dedicados al ambito de las Humanidades
Digitales, aplicando los conocimientos necesarios para la resolucién de problemas.

CG2. Conocer e identificar las nuevas técnicas digitales y aplicarlas a la practica profesional e
investigadora.

COMPETENCIAS BASICAS

e (CB6: Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales
en el desarrollo y/o aplicacion de ideas, a menudo en un contexto de investigacion.

e CB7: Aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucién de problemas en
entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas amplios (o multidisciplinares)
relacionados con su area de estudio.

e (CB10: Desarrollar las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de un
modo que habra de ser en gran medida autodirigido o auténomo.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

e CE3: Analizar y formalizar la informacién con herramientas digitales.
e CE8: Conocer y saber aplicar diferentes técnicas y tipos de representaciéon de datos digitales y
del resultado de su analisis.
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e CE9: Utilizar bases de datos, archivos y centros documentales en linea para su consulta y
aplicacion a un analisis original y propio en el ambito de las Humanidades Digitales.

e CE10: Explotar corpus textuales (estructurados o no estructurados) de interés para las
humanidades.

ACTIVIDADES FORMATIVAS

Para las 125h de esta asignatura la dedicacién del estudiante sera:

e 30h Estudios de contenidos tedricos;
e 10h Tutorias (consultas individuales o conexiones multiples);
e 10h Actividades en la plataforma virtual;
e 30h Practicas informaticas;
e 20h Trabajos (individuales o en equipo).
SISTEMAS DE EVALUACION

Habrd dos pruebas y una practica informatica para la evaluacion continua con una ponderacién
minima de 20% y una ponderacion maxima de 50 %cada una.

A3: Competencias digitales y programacion para humanistas

DENOMINACION: Competencias digitales y programacién para humanistas
CARACTER: Obligatoria

ECTS MATERIA: 5

UNIDAD TEMPORAL: Primer Semestre

DESPLIEGUE TEMPORAL: Primer semestre

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE: Castellano. El estudiante también podra manejar algun
material en inglés, por lo que se recomienda que el estudiante tenga conocimientos basicos de
inglés.

DESCRIPCION

La asignatura se plantea como una introduccion a la programacion, orientada a las Humanidades
Digitales (HD.), para personas que no han programado nunca o tengan poca experiencia. Se
aprenden las bases de un lenguaje de alto nivel (Python 3) con un enfoque practico. Se presentan
algunos entornos de trabajo y algunas bibliotecas basicas Utiles para realizar programas sencillos de
interés en HD. Es una asignatura de caracter instrumental que sirve de base para otras asignaturas
de la titulacion.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

e Abordar metodoldgicamente proyectos de programacion sencillos dentro de un entorno de
desarrollo integrado.
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e Conocer técnicas de programacion para la resolucion de problemas concretos de interés en
Humanidades Digitales.

e Realizar pruebas de validacién y depuracidn de un programa dado.

e Conocer algunas bibliotecas de funciones y otros recursos externos con interés en
Humanidades Digitales.

CONTENIDOS

1. Introduccidn a la programacién para humanistas. Lenguajes de programacion: paradigmas y
modelos.

2. Entorno de desarrollo integrado y manejo de herramientas.

3. Conceptos y elementos basicos de la programacion: Variables, tipos y estructuras de datos,
funciones, objetos.

4. Estructura logica de un programa y control de flujo.

5. Acceso y tratamiento de la informacién almacenada en ficheros.

6. Uso de funciones predefinas contenidas en bibliotecas.

7. Ejemplos sencillos de programas en el campo de las Humanidades Digitales.

COMPETENCIAS
COMPETENCIAS GENERALES

CG1. Integrar equipos de trabajo multidisciplinares dedicados al ambito de las Humanidades
Digitales, aplicando los conocimientos necesarios para la resolucién de problemas.

CG2. Conocer e identificar las nuevas técnicas digitales y aplicarlas a la practica profesional e
investigadora.

COMPETENCIAS BASICAS (Reguladas por Real Decreto)

CB6: Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser
originales en el desarrollo y/o aplicacién de ideas, a menudo en un contexto de
investigacion.

CB7: Aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucion de problemas en
entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas amplios (o multidisciplinares)
relacionados con su area de estudio.

CB8: Integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de formular juicios a partir de
una informacion que, siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las
responsabilidades sociales y éticas vinculadas a la aplicacidén de sus conocimientos y juicios.
CB9: Comunicar sus conclusiones y los conocimientos y razones ultimas que las sustentan a
publicos especializados y no especializados de un modo claro y sin ambigliedades.

CB10: Desarrollar las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de
un modo que habrd de ser en gran medida autodirigido o auténomo.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS
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CE3: Analizar y formalizar la informacién con herramientas digitales.



e CE5: Desarrollar aplicaciones o proyectos originales e innovadores en el campo de las
Humanidades Digitales de caracter profesional e investigador.

e CE7: Aplicar las tecnologias digitales en el tratamiento y la preservacién de datos de
diferente tipologia o media.

ACTIVIDADES FORMATIVAS

Las actividades formativas de la asignatura son las que se listan a continuacion:

e Estudios de contenidos teéricos — 30/50 horas.
e Tutorias — 10 horas.

e Actividades en la plataforma virtual — 5 horas.
e Priacticas informaticas/Trabajos — 60/80 horas.

Total: 125 horas.

SISTEMAS DE EVALUACION
Ponderacion minima/maxima:

e Practicas informaticas — 70.0 / 100.0
e Trabajos— 0.0/ 20.0
e Actividad en la plataforma virtual — 0.0 / 10.0

No se requiere presencialidad para ninguna actividad evaluable.

A4: Introduccion a las Humanidades Digitales

Denominacion: Introduccién a las Humanidades Digitales
Caracter: Basica u obligatoria

ECTS Materia: 6 ECTS

Unidad Temporal: 1 cuatrimestre

Despliegue temporal: Primer cuatrimestre

Lenguas en las que se imparte: Castellano.

DESCRIPCION

Esta asignatura pretende introducir al estudiante en los conceptos tedricos fundamentales de la
nueva disciplina académica de Humanidades Digitales, asi como explorar sus posibilidades practicas
para diversos campos de estudio, como literatura, arte, historia, geografia, etc. Se revisaran, para
ello, una amplia variedad de herramientas que permitan a los estudiantes elegir la tecnologia mas
adecuada para sus diferentes necesidades de andlisis y estudio.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

e Identificar recursos y herramientas utiles para la investigacién en Humanidades Digitales.
e Conocer los principales conceptos que articulan la disciplina de las Humanidades Digitales.
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Identificar y comprender las principales metodologias ligadas a la investigacion digital en
Humanidades.

Explicar cdmo los métodos y practicas de Humanidades Digitales se aplican en diferentes
disciplinas humanisticas.

Discutir criticamente proyectos y articulos de Humanidades Digitales a la luz de los métodos
actuales y tedricos.

Planificar, proponer y evaluar un proyecto de investigacién digital en Humanidades.

CONTENIDOS

Humanidades Digitales. El nacimiento de un nuevo campo y su didlogo interdisciplinar

2. Conceptos y categorias fundamentales en Humanidades Digitales

3. Digitalizacién y estructuracion de los datos

4. Métodos digitales para conocer los textos

5. Cdédmo hacer visibles los datos

6. Preservacién y sostenibilidad en proyectos de Humanidades Digitales
COMPETENCIAS
COMPETENCIAS GENERALES

CG1. Integrar equipos de trabajo multidisciplinares dedicados al ambito de las Humanidades
Digitales, aplicando los conocimientos necesarios para la resolucion de problemas.

CG2. Conocer e identificar las nuevas técnicas digitales y aplicarlas a la practica profesional e
investigadora.

CG3. Conocer las tecnologias para la gestién y organizacion de la informacion y la
documentacién.

COMPETENCIAS BASICAS (Reguladas por Real Decreto)

CB6: Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser
originales en el desarrollo y/o aplicacion de ideas, a menudo en un contexto de
investigacion.

CB8: Integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de formular juicios a partir de
una informacion que, siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las
responsabilidades sociales y éticas vinculadas a la aplicacidén de sus conocimientos y juicios.
CB9: Comunicar sus conclusiones y los conocimientos y razones ultimas que las sustentan a
publicos especializados y no especializados de un modo claro y sin ambigliedades.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS
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CE1: Evaluar criticamente y promover la participacién de las humanidades en la sociedad
digitalizada, facilitando la difusién de esta disciplina.

CE3: Analizar y formalizar la informacién con herramientas digitales.

CE5: Desarrollar aplicaciones o proyectos originales e innovadores en el campo de las
Humanidades Digitales de caracter profesional e investigador.

CE6: Disefiar, gestionar y realizar un trabajo original en el ambito especifico del master,
presentarlo y defenderlo ante un publico experto.



e CE7: Aplicar las tecnologias digitales en el tratamiento y la preservacion de datos de
diferente tipologia.

e CE8: Conocer y saber aplicar diferentes técnicas y tipos de representacion de datos digitales
y del resultado de su analisis.
e CE9: Utilizar bases de datos, archivos y centros documentales en linea para su consulta y
aplicacion a un analisis original y propio en el ambito de las Humanidades Digitales.
ACTIVIDADES FORMATIVAS

Para 6 créditos= 150 horas

e Estudio de los contenidos tedricos: 40 horas

e Realizacion de resefias y comentarios: 40 horas

e Realizacion de trabajo final: 50 horas

e Actividades de la plataforma virtual (foros, videos, etc.): 20 horas

TOTAL: 150 horas

SISTEMAS DE EVALUACION

e 2 PECS que supondran un 25% cada una de la nota final (50%).
e 1 Proyecto final, que supone el 50% de la nota final.

A5: Publicacion, comunicacion cientifica y divulgacion en HD

Denominacidn: Publicacidén, comunicacion cientifica y divulgacion en HD

Caracter: Obligatoria

ECTS Materia: 5

Unidad Temporal: Semestre

Despliegue temporal: Primer Semestre

Lenguas en las que se imparte: Castellano. El estudiante también podra manejar algun material en
inglés, por lo que se recomienda que el estudiante tenga conocimientos basicos de inglés.
DESCRIPCION

En esta asignatura se pretende dotar al estudiante de las herramientas necesarias para realizar la
publicacidn, comunicacion cientifica y divulgacion de su investigaciéon en Humanidades utilizando
todo el potencial de los recursos digitales. En ella se dan herramientas para la eleccidon del sistema
de publicacién que se adapte mejor a las necesidades del investigador, se proponen recursos digitales
para la creacion de dispositivos que permitan la comunicacidn cientifica y se introduce la divulgacion
por medio de redes sociales, blogs y en centros de ensefanza.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

e Introducir al estudiante en la publicacidn cientifica de los resultados de su investigacién, asi
como los indicadores bibliométricos mas utilizados.
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Capacitar al estudiante para creacion de la comunicacion cientifica a través de herramientas
digitales.

Desarrollar estrategias de divulgacion de cientifica tanto en redes sociales como en centros
de ensefianza.

Desarrollar trabajo colaborativo en equipo, multidisciplinar y transdisciplinar, ya que en la
asignatura podrian participar alumnos de distintas areas y ramas del conocimiento (por
ejem. compartiendo propuestas y comentando las de los compafieros).

CONTENIDOS
BLOQUE |: PUBLICACION DE LOS RESULTADOS CIENTIFICOS EN HD

1.

2.
3.
4

Publicaciones cientificas: caracteristicas generales y posibilidades

Open Access o el libre acceso a los recursos digitales

Propiedad intelectual, copyright y tipos de licencia: Creative Commons y Science Commons
Indicadores bibliométricos para la evaluacién cientifica: SIR (SCimago Journal & Country
Rank), Indice H, Google Scholar Metrics, Web of Science, SCOPUS, MIAR, FECYT, C.I.R.C.,
DICE, ERIHPLUS, SPI, etc.

BLOQUE II: COMUNICACION CIENTIFICA EN HD

La difusion cientifica en el ambito académico: Significado y evolucidon temporal

El concepto de identidad digital y su aplicacion en la comunicacién cientifica

Creacion de dispositivos digitales para la comunicacion cientifica: podcasting, tutoriales y
screencasts, creacion y edicion de videos, edicidon de libros electrénicos (p.e. e-ditor),
repositorios de videos (p.e. vimeo/youtube), plataformas on-line para publicacion de
colecciones (p.e. Omeka), etc.

Redes académicas: Google Académico, Academia.edu, ResearchID/Publons, ResearchGate,
Mendeley Web, ORCID, Dialnet, etc.

BLOQUE IIl: DIVULGACION DE LOS RESULTADOS CIENTIFICOS EN HD

1. Introduccion a la divulgacion cientifica. Concepto y evolucidn historiografica: de la
divulgacion a "Comunicacién Publica"
2. Modelos de comunicacion publica en las Humanidades Digitales
3. Ladivulgacion en Redes Sociales: Twitter, Facebook, LinkedIn, Instagram...
4. Los Blogs como herramienta de divulgacion en Humanidades
5. Divulgaciéon de conocimiento sobre Humanidades en Educacion Primaria y Secundaria:
estrategias y herramientas
COMPETENCIAS
COMPETENCIAS GENERALES

CG1. Integrar equipos de trabajo multidisciplinares dedicados al ambito de las Humanidades
Digitales, aplicando los conocimientos necesarios para la resolucion de problemas.

CG3. Conocer las tecnologias para la gestién y organizacion de la informacion y la
documentacion.

COMPETENCIAS BASICAS (Reguladas por Real Decreto)
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CB9: Comunicar sus conclusiones y los conocimientos y razones ultimas que las sustentan a
publicos especializados y no especializados de un modo claro y sin ambigliedades.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CE1: Evaluar criticamente y promover la participacion de las humanidades en la sociedad
digitalizada, facilitando la difusion de esta disciplina.

CE2: Identificar y aplicar correctamente la normativa vigente relativa a la autoria, uso,
reproduccion y difusién de conocimientos y objetos digitales, etcétera.

CE3: Analizar y formalizar la informacion con herramientas digitales.

CES5: Desarrollar aplicaciones o proyectos originales e innovadores en el campo de las
Humanidades Digitales de caracter profesional e investigador.

CE7: Aplicar las tecnologias digitales en el tratamiento y la preservacién de datos de
diferente tipologia o media.

CE12: Conocer técnicas de almacenamiento y busqueda de informacion para su visualizacidon
en mapas y la integracién de contenidos en diferentes casos de uso relacionados con las
Humanidades Digitales: historia, geografia, arte, filosofia, antropologia, lengua, literatura,
etc.

ACTIVIDADES FORMATIVAS

Estudio de los contenidos tedricos: 60 horas.
Tutorias: 5 horas.

Actividades de la plataforma virtual: 5 horas.
Practicas informaticas: 35

Trabajos: 20 horas

TOTAL: 125 horas

SISTEMAS DE EVALUACION

Actividades de la plataforma virtual: 0% - 25%
Practicas informaticas: 25% - 75%
Trabajos: 25% - 75%

A6: Visualizacion de datos

Denominacion: Visualizacion de datos

Caracter: Obligatoria

ECTS Materia: 5 ECTS

Unidad Temporal: Semestre

Despliegue temporal: Segundo Semestre

Lenguas en las que se imparte: Castellano. El estudiante también podra manejar algun material en
inglés, por lo que se recomienda que el estudiante tenga conocimientos basicos de inglés.
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DESCRIPCION

El volumen de informacidn existente en formato digital crece dia a dia. Dada la cantidad de datos
puesta en juego, para su analisis es necesario maximizar el uso de las capacidades de percepcidn
humanas, principalmente la vista. En esta asignatura se analizan las caracteristicas de los modelos
de representacion de la informacion y las caracteristicas perceptuales (visuales) humanas para
maximizar el impacto de la informacion presentada en funcién del objetivo perseguido.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Los resultados mas relevantes que se pretenden alcanzar con el estudio de esta asignatura son:

Analizar y describir formalmente la organizacidn de los datos que sustentan una
informacién.

Identificar las capacidades humanas de percepcion visual: sus fortalezas y debilidades.
Conocer las caracteristicas de las estrategias de visualizacion existentes.

Disefiar la visualizacidn mas conveniente para conseguir un determinado objetivo.
Analizar una visualizacion dada.

CONTENIDOS
1. Introduccién a la visualizacion
2. Representacién de la informacion
3. Anadlisis visual de la informacién
4. Técnicas de representacion visual
COMPETENCIAS
COMPETENCIAS GENERALES

CG1. Integrar equipos de trabajo multidisciplinares dedicados al ambito de las Humanidades
Digitales, aplicando los conocimientos necesarios para la resolucion de problemas.

CG2. Conocer e identificar las nuevas técnicas digitales y aplicarlas a la practica profesional e
investigadora.

CG3. Conocer las tecnologias para la gestion y organizacion de la informacién y la
documentacién.

COMPETENCIAS BASICAS (Reguladas por Real Decreto)
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CB6: Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser
originales en el desarrollo y/o aplicacion de ideas, a menudo en un contexto de
investigacion.

CB7: Aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucién de problemas en
entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas amplios (o multidisciplinares)
relacionados con su drea de estudio.

CB8: Integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de formular juicios a partir de
una informacion que, siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las
responsabilidades sociales y éticas vinculadas a la aplicacidon de sus conocimientos y juicios.



e (CB9: Comunicar sus conclusiones y los conocimientos y razones ultimas que las sustentan a
publicos especializados y no especializados de un modo claro y sin ambigliedades.

e (CB10: Desarrollar las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de
un modo que habra de ser en gran medida autodirigido o auténomo.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

e CE3: Analizar y formalizar la informacién con herramientas digitales.

e CE8: Conocer y saber aplicar diferentes técnicas y tipos de representacion de datos digitales y
del resultado de su analisis.

e CE12: Conocer técnicas de almacenamiento y busqueda de informacidn para su visualizacion en
mapas y la integracién de contenidos en diferentes casos de uso relacionados con las
Humanidades Digitales: historia, geografia, arte, filosofia, antropologia, lengua, literatura, etc.

ACTIVIDADES FORMATIVAS

e Estudio de los contenidos tedricos: 65 horas (presenciales 0)
e Actividades de la plataforma virtual: 10 horas (presenciales 0)
e Practicas informaticas: 50 horas (presenciales 0)

SISTEMAS DE EVALUACION
PONDERACION MIiNIMA/ PONDERACION MAXIMA

Examen presencial 0 / 50.0
Practicas informaticas 30.0 / 70.0
Trabajos 30.0 / 70.0

A24: Trabajo Fin de Master (TFM)

Denominacidn: Trabajo Fin de Mdaster (TFM)

Caracter: obligatoria

ECTS Materia: 9

Unidad Temporal: Semestre

Despliegue temporal: Primer y Segundo semestre

Lenguas en las que se imparte: Castellano. El estudiante también podra manejar algun material en
inglés, por lo que se recomienda que el estudiante tenga conocimientos basicos de inglés.
DESCRIPCION

El Trabajo Fin de Master es una asignatura de gran importancia en el conjunto del Master puesto
gue en ella se llevaran a la practica los conocimientos metodoldgicos y tedricos adquiridos en las
asignaturas, asi como los relativos a herramientas y aplicaciones. Se trata de un trabajo de
iniciacidn a la investigacion que se planteard a partir de las lineas de investigaciéon del profesorado
del master y cuyo tema podra ser propuesto por el estudiante. Se tendra asi en cuenta la
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aproximacion a problemas reales y la posibilidad de la aplicacion de las HD en la investigacion
humanistica.

El objetivo principal de esta materia es la formacion de investigadores que pongan en practica 'y
demuestren su capacidad para llevar a cabo proyectos de investigacion en el campo de las HD, lo
qgue puede ser util tanto en entidades publicas como universidades, bibliotecas o centros de
investigacidon, como en empresas.

El Trabajo Fin de Master desarrolla las habilidades personales, en diversos aspectos, que van desde
la integracidn de tecnologias, a la adecuada presentacién de resultados y conclusiones.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE
El estudiante serd capaz de:

e Evaluar los recursos materiales y personales para realizar una planificacién realista del
trabajo.

e Establecer las hipdtesis de trabajo con claridad, argumentando su validez para alcanzar los
objetivos del proyecto.

e Explicar la metodologia de busqueda de la informacidn utilizada, demostrando que se han
consultado las fuentes mas relevantes del campo de estudio.

e Resolver problemas con iniciativa y creatividad.

e Integrar distintas tecnologias.

e Aplicar los conocimientos tedricos adquiridos al ambito de la investigacion.

e Explicar razonadamente las diferentes alternativas que se han considerado a la hora de
establecer la forma de enfrentarse al problema planteado inicialmente.

e Defender las soluciones propuestas mediante argumentos légicos y coherentes.

CONTENIDOS

El Trabajo Fin de Master supone la realizacion de un trabajo original realizado individualmente bajo
la direccion y supervisidn de un tutor, y que ha de ser presentado y defendido ante un tribunal
universitario.

Su desarrollo debe involucrar la articulacién de los conocimientos, habilidades y destrezas
adquiridos a lo largo de su formacion de Master. Debe tener también caracter formativo, abordar
problemas propios del drea de las HD y en su caso servir de preparacidn para posteriores etapas de
formacién académica en estudios de doctorado.

El trabajo involucrara la propuesta de un proyecto propio, y debe ser realizado con rigor cientifico y
ser conforme a los principios éticos.

COMPETENCIAS

COMPETENCIAS GENERALES

e CG2. Conocer e identificar las nuevas técnicas digitales y aplicarlas a la practica profesional e
investigadora.
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e (CG3. Conocer las tecnologias para la gestion y organizacion de la informacion y la
documentacion.

COMPETENCIAS BASICAS (Reguladas por Real Decreto)

e (CB6: Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser
originales en el desarrollo y/o aplicacién de ideas, a menudo en un contexto de
investigacion.

e CB7: Aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucién de problemas en
entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mds amplios (o multidisciplinares)
relacionados con su area de estudio.

e CBS8: Integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de formular juicios a partir de
una informacion que, siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las
responsabilidades sociales y éticas vinculadas a la aplicacién de sus conocimientos y juicios.

e (CB9: Comunicar sus conclusiones y los conocimientos y razones ultimas que las sustentan a
publicos especializados y no especializados de un modo claro y sin ambigliedades.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

e CE2: Identificar y aplicar correctamente la normativa vigente relativa a la autoria, uso,
reproduccion y difusidn de conocimientos y objetos digitales, etcétera.

e CE3: Analizar y formalizar la informacién con herramientas digitales.

e CE5: Desarrollar aplicaciones o proyectos originales e innovadores en el campo de las
Humanidades Digitales de caracter profesional e investigador.

e CE6: Disenar, gestionar y realizar un trabajo original en el ambito especifico del master,
presentarlo y defenderlo ante un publico experto.

ACTIVIDADES FORMATIVAS

e Estudio de los contenidos y redaccion del estado del arte (70 horas)
e Tutorias (20 horas)

e Planteamiento y desarrollo de un proyecto en el que se apliquen métodos y practicas de las
HD (75 horas)

e Redaccién de la memoria (60 horas)

TOTAL 225 horas.

SISTEMAS DE EVALUACION

Presentacidon y defensa publica, una vez obtenidos todos los créditos del plan de estudios, de un
trabajo original realizado individualmente en el que se sinteticen las competencias adquiridas en las
ensefanzas.
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2. Asignaturas optativas de caracter general

A7: Bases de datos y Big Data

DENOMINACION: Bases de datos y Big Data
CARACTER: Optativa

ECTS MATERIA: 4

UNIDAD TEMPORAL: Semestre

DESPLIEGUE TEMPORAL: Segundo semestre

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE: Castellano. El estudiante también podra manejar algin material
en inglés, por lo que se recomienda que el estudiante tenga conocimientos basicos de inglés.

Descripcion breve

En esta asignatura se presentan tecnologias para el almacenamiento de datos masivos (Big Data).
Estas nuevas tecnologias son las bases de datos NoSQL, dentro de las cuales existen diferentes tipos
en funcién del modelo de datos que implementan. Se muestran las caracteristicas de los cuatro
principales tipos de bases de datos empleados en big data: clave-valor, documentales, orientadas a
columnas y orientadas a grafos. Ademas, se profundizard en las bases de datos orientadas a grafos
trabajando de forma practica en la realizacidn de consultas sobre estas bases de datos.

DESCRIPCION

En los ultimos anos han surgido una gran cantidad de aplicaciones diferentes, que generan datos de
forma masiva. Esta cantidad de datos ha generado problemas de escalabilidad y rendimiento en los
sistemas de bases de datos tradicionales, basados en el estandar SQL. Para atender estos nuevos
requerimientos de almacenamiento han surgido las bases de datos NoSQL, que pretenden acabar
con este problema aportando una estructura de almacenamiento mas versatil que SQL y recurriendo
a estructuras de bases de datos no normalizadas para obtener una mayor escalabilidad, mejorando
el rendimiento

En esta asignatura se proporciona una vision general de algunas de las diferentes soluciones
existentes en el mercado, clasificandolas por su tipologia de almacenamiento, y atendiendo a su uso
en proyectos reales dentro del contexto Big Data. El objetivo estda en comprender el valor de estas
herramientas para extraer conocimiento de los datos de proyectos de Humanidades Digitales. Se
trataran temas relacionados con una introduccién a las bases de datos NoSQL, descripcién de los
modelos de bases de datos clave-valor, documentales, columnares y orientadas a grafos, despliegue
de sistemas de bases de datos, realizaciéon de consultas sobre bases de datos orientadas a grafos.
Para el estudio de esta asignatura el/la estudiante necesitara un ordenador con al menos 8G de
memoria.
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RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Los resultados mas relevantes que se pretenden alcanzar con el estudio de esta asignatura son los
siguientes:

e Definir el concepto de base de datos NoSQL frente a bases de datos relacionales (SQL).
e Describir las principales caracteristicas de los diferentes tipos de bases de datos NoSQL.
e Realizar consultas sobre sistemas de bases de datos orientadas a grafos.

CONTENIDOS

1. ¢Qué es Big Data?

Teorema de CAP (Consistencia, Alta disponibilidad, tolerancia al Particionamiento de la red).
Modelos de datos en bases de datos NoSQL.

Modelos de distribucidn en bases de datos NoSQL.

Indexacidn en bases de datos NoSQL.

o v ks wN

Realizacion de consultas en bases de datos orientadas a grafos.

COMPETENCIAS
COMPETENCIAS GENERALES

e CG1. Integrar equipos de trabajo multidisciplinares dedicados al ambito de las Humanidades
Digitales, aplicando los conocimientos necesarios para la resolucion de problemas.

e CG2. Conocer e identificar las nuevas técnicas digitales y aplicarlas a la practica profesional e
investigadora.

e CG3. Conocer las tecnologias para la gestion y organizacion de la informacion y la
documentacién.

COMPETENCIAS BASICAS (Reguladas por Real Decreto)

e (CB6: Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales
en el desarrollo y/o aplicacién de ideas, a menudo en un contexto de investigacion.

e CB7: Aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucién de problemas en
entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas amplios (o multidisciplinares)
relacionados con su area de estudio.

e (CBS8: Integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de formular juicios a partir de una
informacidn que, siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las responsabilidades
sociales y éticas vinculadas a la aplicacién de sus conocimientos y juicios.

e CB9: Comunicar sus conclusiones y los conocimientos y razones ultimas que las sustentan a
publicos especializados y no especializados de un modo claro y sin ambigliedades.

e (CB10: Desarrollar las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de un
modo que habra de ser en gran medida autodirigido o auténomo.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

e CE3: Analizar y formalizar la informacién con herramientas digitales.
e CE4: Gestionar patrimonio digital de interés para las humanidades.
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e CE5: Desarrollar aplicaciones o proyectos originales e innovadores en el campo de las
Humanidades Digitales de caracter profesional e investigador.

e CE7: Aplicar las tecnologias digitales en el tratamiento y la preservacién de datos de
diferente tipologia o media.

e CE8: Conocer y saber aplicar diferentes técnicas y tipos de representacion de datos digitales

y del resultado de su analisis.
e CE9: Utilizar bases de datos, archivos y centros documentales en linea para su consulta y
aplicacion a un analisis original y propio en el ambito de las Humanidades Digitales.
ACTIVIDADES FORMATIVAS

Las actividades formativas de la asignatura son las que se listan a continuacion:

e Estudios de contenidos tedricos — 30/50 horas
e Tutorias —5 horas

e Actividades en la plataforma virtual — 5 horas
e Practicas informaticas — 40/60 horas

Total: 100 horas.

SISTEMAS DE EVALUACION

Ponderaciones minimas / maximas:

e Examen presencial: 10%-40%
e Practicas informaticas: 40%-80%
e Trabajos: 10%-20%

A8: Estadistica aplicada

Denominacion: Estadistica aplicada

Caracter: Optativo

ECTS Materia: 4

Unidad temporal: Semestre

Despliegue temporal: Primer semestre

Lenguas en las que se imparte: Castellano. El estudiante también podra manejar algun material en
inglés, por lo que se recomienda que el estudiante tenga conocimientos basicos de inglés.
DESCRIPCION

La asignatura introduce al alumnado en la importancia de la aplicacién de métodos estadisticos en
Humanidades. Se detallan los conceptos basicos de la estadistica, para después centrarse en la
aplicabilidad de las principales técnicas estadisticas necesarias para el tratamiento de datos
numéricos y la presentacion de los resultados obtenidos en forma de graficas. Se pretende que el
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alumnado maneje el programa de calculo Excel, asi como que se familiarice con software de analisis
estadisticos mas utilizados en el mercado, como son SPSSy R.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

e |dentificar problematicas presentes en las Humanidades y aprender a abordarlas utilizando
los conceptos y técnicas estadisticas adecuadas.

e Adquirir conocimientos basicos sobre las principales técnicas y procedimientos estadisticos
para el desarrollo de una investigacion.

e Manejo de programas para el tratamiento estadistico: Excel, SPSS y R

e Representacién adecuada de datos y manejo de programas para su visualizacion: Excel y R.

CONTENIDOS
1. Naturaleza de la informacion estadistica
2. Estadistica descriptiva
3. Relacién entre variables
4. Estadistica inferencial
5. Analisis multivariante

6. Representacion grafica y visualizacién de datos

COMPETENCIAS
COMPETENCIAS GENERALES

e CG1. Habilidad para trabajar en equipos de trabajo multidisciplinares dedicados al ambito
de las Humanidades Digitales, aplicando los conocimientos necesarios para la resolucién de
problemas.

e (CG2. Conocer e identificar las nuevas técnicas digitales y aplicarlas a la practica profesional e
investigadora.

e (CG3. Conocer las tecnologias para la gestion y organizacion de la informacién y la
documentacién

COMPETENCIAS BASICAS (Reguladas por Real Decreto)
e (CB6: Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser
originales en el desarrollo y/o aplicacién de ideas, a menudo en un contexto de investigacion.

e (CB7: Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de
resolucidn de problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas
amplios (o multidisciplinares) relacionados con su area de estudio.

e (B8: Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la
complejidad de formular juicios a partir de una informacién que, siendo incompleta o
limitada, incluya reflexiones sobre las responsabilidades sociales y éticas vinculadas a la
aplicacion de sus conocimientos y juicios.
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CB9: Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones y los conocimientos y razones
ultimas que las sustentan a publicos especializados y no especializados de un modo claro y
sin ambigliedades.

CB10: Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar
estudiando de un modo que habra de ser en gran medida autodirigido o autdnomo.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS (catalogo)

CE1: Evaluar criticamente y promover la participacién de las humanidades en la sociedad
digitalizada, facilitando la difusidn de esta disciplina.

CE3: Analizar y formalizar la informacién con herramientas digitales.

CE5: Desarrollar aplicaciones o proyectos originales e innovadores en el campo de las
Humanidades Digitales de caracter profesional e investigador.

CE7: Aplicar las tecnologias digitales en el tratamiento y la preservacion de datos de
diferente tipologia o media.

CES8: Conocer y saber aplicar diferentes técnicas y tipos de representacion de datos digitales
y del resultado de su analisis.

CE9: Utilizar bases de datos, archivos y centros documentales en linea para su consulta y
aplicacion a un analisis original y propio en el ambito de las Humanidades Digitales.

ACTIVIDADES FORMATIVAS

Estudio de los contenidos tedricos: 35 horas.
Tutorias: 3 horas.

Actividades de la plataforma virtual: 2 horas
Practicas informaticas: 60 horas

TOTAL: 100 horas

SISTEMAS DE EVALUACION

Realizacidn de ejercicios guiados propuestos: 100%

A9: Geoposicionamiento y Sistemas de Informacion Geografica

Denominacidn: Geoposicionamiento y Sistemas de Informacién Geografica

Caracter: Optativo

ECTS Materia: 4

Unidad Temporal: Semestre

Despliegue temporal: Segundo semestre

Lenguas en las que se imparte: Castellano. El estudiante también podra manejar algun material en
inglés, por lo que se recomienda que el estudiante tenga conocimientos basicos de inglés.
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DESCRIPCION

Esta asignatura introduce al alumno en la importancia de la ubicacidon precisa de los hechos en el
espacio, asi como en las técnicas de geoposicionamiento global y de analisis de datos
geolocalizados, empleando herramientas SIG y programacién.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

e Adquirir conocimientos basicos de cartografia para realizar mapas de forma auténoma

e Anadir datos de distintas fuentes para realizar cartografia digital

e Manejo de un GPS y visualizacion de los datos tomados en distintas aplicaciones de mapas
digitales

e Aprovechar la potencialidad de un SIG para la ciencia de referencia propia

CONTENIDOS
1. Cartografia digital:

e Elementos basicos de un mapa digital

e Sistemas de proyecciones, sistemas de referencias (datum) y sistemas de coordenadas
(geograficas y UTM)

e La cartografia digital colaborativa: Open Street Map

2. Sistemas de geoposicionamiento:

e Navegacion Global por Satélite: GPS y Galileo

e Creacion de itinerarios, creacién de puntos y de areas de interés especifico.
e Integracidon de los datos obtenidos en la cartografia digital.

e Otros métodos de geocodificacion

3. Sistemas de Informacién Geografica:

e Modelos de datos a tratar en un SIG: vectoriales y raster

e Geoprocesamiento y analisis espacial (ejemplos: con una sola capa -proximidad, influencia,
restricciones-, con varias capas -superposicion, unién e interseccién-).

e Estadistica espacial y geoestadistica

e Creacidn de mapas: integrando nuestros datos con otros mapas

e Georreferenciacion

e Los SIG en la nube: creacién de mapas digitales en la nube

4. Introduccidn a la programacion SIG en Python. Introduccion a las librerias SIG mas utilizadas
(arcpy, GDAL).

e Uso de objetos describe, listas y cursores
e Creacion de scripts de geoprocesamiento
e Creacidn y manejo de geometrias

e Del script a la herramienta SIG

COMPETENCIAS
COMPETENCIAS GENERALES
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CG1. Integrar equipos de trabajo multidisciplinares dedicados al ambito de las Humanidades
Digitales, aplicando los conocimientos necesarios para la resolucion de problemas.

CG2. Conocer e identificar las nuevas técnicas digitales y aplicarlas a la practica profesional e
investigadora.

CG3. Describir y aplicar las tecnologias para la gestidn y organizacidén de la informacion y la
documentacién.

COMPETENCIAS BASICAS (Reguladas por Real Decreto)

CB7: Aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucion de problemas en
entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mds amplios (o multidisciplinares)
relacionados con su area de estudio.

CB8: Integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de formular juicios a partir de
una informacion que, siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las
responsabilidades sociales y éticas vinculadas a la aplicacion de sus conocimientos y juicios.
CB9: Comunicar conclusiones, conocimiento y razones ultimas que los sustentan a publicos
especializados y no especializados de un modo claro y sin ambigliedades.

CB10: Desarrollar las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de
un modo que habra de ser en gran medida autodirigido o auténomo.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CE1: Evaluar criticamente y promover la participacion de las humanidades en la sociedad
digitalizada, facilitando la difusion de esta disciplina.

CE3: Analizar y formalizar la informacién con herramientas digitales.

CE5: Desarrollar aplicaciones o proyectos originales e innovadores en el campo de las
Humanidades Digitales de caracter profesional e investigador.

CE7: Aplicar las tecnologias digitales en el tratamiento y la preservacion de datos de
diferente tipologia o media.

CES8: Conocer y saber aplicar diferentes técnicas y tipos de representacion de datos digitales
y del resultado de su analisis.

CE9: Utilizar bases de datos, archivos y centros documentales en linea para su consulta 'y
aplicacion a un analisis original y propio en el ambito de las Humanidades Digitales.

CE12: Conocer técnicas de almacenamiento y busqueda de informacién para su visualizacion
en mapas y la integracidon de contenidos en diferentes casos de uso relacionados con las
Humanidades Digitales: historia, geografia, arte, filosofia, antropologia, lengua, literatura,
etc.

ACTIVIDADES FORMATIVAS

Trabajo con los contenidos tedricos y consulta de los materiales didacticos: 38 horas.

Estudio y realizacion de los ejercicios guiados (60 horas), cuyos contenidos variaran en cada curso
académico. Estaran relacionados con:
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e Creacion de un cuestionario geolocalizado e integracion de los datos en un mapa
e Integracidn de los datos de un GPS en un SIG y en distintos mapas web

Creacion de herramientas SIG a partir de scripts de geoprocesamiento. Consulta de la plataforma
virtual y tutorias: 2 horas

Software : los ejercicios se podran seguir tanto con software libre (Maps de Google o QGIS) como
con software propietario (ArcGIS) y en otras aplicaciones de mapas web.

SISTEMAS DE EVALUACION

Trabajo final sobre un tema concreto propuesto por el equipo docente en el que se obtengan, se
organicen, se investigue y se presenten de forma asequible las conclusiones obtenidas del tema en
concreto basado en el uso de Sistemas de Informacidn Geografica. (70%)

Examen final sobre los contenidos tedricos de la asignatura (30%)

A10: Web semantica y sistemas inteligentes para HD

Denominacion: Web Semantica y Sistemas Inteligentes para HD
Caracter: Optativa

ECTS Materia: 4

Unidad Temporal: Semestre

Despliegue temporal: Segundo Semestre

Lenguas en las que se imparte: Castellano. El estudiante también podra manejar algun material en
inglés, por lo que se recomienda que el estudiante tenga conocimientos bdsicos de inglés.

DESCRIPCION

La asignatura describe los estandares y las funcionalidades de la Web de Datos y en primer lugar
capacita al estudiante para modelar una base de conocimiento en forma de un conjunto estandar
de vocabularios y datos enlazados. Con mas énfasis se pretende formar al estudiante para que
pueda localizar y consultar repositorios de interés en HD, asi como para integrar los resultados de
estas consultas en sus propios procesos. Finalmente se amplia el foco para presentar ejemplos de
interaccidn con sistemas inteligentes para tareas de gestion o de investigacion en HD. Y para
potenciar el uso critico de tales sistemas se propone distinguir entre alguna de sus caracteristicas
de disefio y readaptacion, diferenciando inicialmente entre aquellos que explotan grafos de
conocimiento humano explicito (como los ya vistos en Web Semdntica) de otros sistemas
directamente entrenados con datos masivos.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

e Ser capaz de conceptualizar (informalmente) un dominio en términos de una taxonomia o
de una ontologia propia, poblarlo con elementos y refinar el modelo. Saber aplicar
(informalmente) inferencias basicas para confirmar la consistencia del modelo o para
explicitar conocimiento oculto.
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Conocer los estandares para el modelado de datos y vocabularios en Web Semantica. Ser
capaz de formalizar sobre estos estandares una pequefa base de conocimiento propia. Ser
capaz de entender volcados de documentos RDF de repositorios publicos.

Ser capaz de generar consultas en SPARQL a un repositorio publico, de escoger entre varios
formatos de retorno de resultados y de post-procesar los datos obtenidos.

En una tarea realizada con ayuda de un sistema inteligente, ser capaz de describir
funcionalmente la informacion o las decisiones facilitadas por el sistema y evaluar
criticamente su desempefio en ese contexto.

CONTENIDOS

1. Modelizacion de bases de conocimiento en el contexto de la Web Semantica

a. Estructura légica de taxonomias y ontologias. Servicios de inferencia
b. Estandares para la modelizacion, poblamiento y enlazado de datos en la Web
Semadntica

2. Localizacion de repositorios publicos de interés en HD y opciones de consulta

a. Losindexadores de repositorios publicos en la Nube de Datos Enlazados

b. Opciones de consulta via interfaces graficos o el lenguaje de consulta estandar
SPARQL

c. Opciones de procesamiento de los datos obtenidos conforme a su formato (CSV,
JSON, XML, RDF)

3. Sistemas inteligentes para el apoyo de tareas en HD

a. Interaccion con sistemas basados en grafos de conocimiento humano explicito
b. Interaccidn con sistemas basados en entrenamiento directo por un conjunto masivo
de datos

COMPETENCIAS
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COMPETENCIAS GENERALES

CG1. Integrar equipos de trabajo multidisciplinares dedicados al ambito de las Humanidades
Digitales, aplicando los conocimientos necesarios para la resolucién de problemas.

COMPETENCIAS BASICAS (Reguladas por Real Decreto)

CB7: Aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucion de problemas en
entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mds amplios (o multidisciplinares)
relacionados con su area de estudio.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CE3: Analizar y formalizar la informacion con herramientas digitales.

CE7: Aplicar las tecnologias digitales en el tratamiento y la preservacion de datos de diferente
tipologia o media.

CE9: Utilizar bases de datos, archivos y centros documentales en linea para su consulta y
aplicacion a un analisis original y propio en el ambito de las Humanidades Digitales.

CE10: Explotar corpus textuales (estructurados o no estructurados) de interés para las
humanidades.



e CE11: Conocer los fundamentos del razonamiento ldgico para la elaboracién y exploracion de
ontologias y modelos computables

ACTIVIDADES FORMATIVAS

e Estudio de los contenidos tedricos: 40 horas.
e Tutorias: 5 horas.

e Actividades de la plataforma virtual: 10 horas.
e Priacticas informaticas: 30

e Trabajos: 15 horas

TOTAL: 100 horas

SISTEMAS DE EVALUACION

e Actividades de la plataforma virtual: 0% - 25%
e Priacticas informaticas: 25% - 75%
e Trabajos: 25% - 75%
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3. Asignaturas optativas ligadas a disciplina

A11: El acceso abierto y el sistema de publicaciones cientificas

Denominacion: El acceso abierto y el sistema de publicaciones cientificas

Caracter: Optativa

ECTS Materia: 4

Unidad Temporal: Semestre

Despliegue temporal: Segundo Semestre

Lenguas en las que se imparte: Castellano. El estudiante también podra manejar algun material en
inglés, por lo que se recomienda que el estudiante tenga conocimientos basicos de inglés.
DESCRIPCION

La asignatura pretende ofrecer una visién panoramica del sistema de publicaciones cientificas y los
retos que enfrenta en la actualidad. Las grandes multinacionales de la edicién cientifica estan
abandonando el ejemplar impreso como version de referencia de sus publicaciones, y ofrecen
grandes plataformas de contenidos digitales financiadas mediante un modelo de suscripcion.

Frente a este modelo comercial, las editoriales universitarias e independientes promocionan
plataformas de conocimiento abierto, bien a través de revistas o mediante repositorios. La asignatura
explica como funcionan ambos modelos, a partir de un andlisis detallado de los formatos de
propiedad intelectual que se usan en el sistema de publicaciones cientificas y las plataformas digitales
gue dan soporte a la difusién del conocimiento.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

e Conocer los elementos fundamentales del sistema de publicaciones cientificas
e Conocer los distintos modelos de propiedad intelectual y sus implicaciones econémicas
e Manejar las distintas plataformas de gestion de contenidos editoriales

CONTENIDOS

1. Sistemas de evaluacion (Evaluacién por pares, Open peer review)

2. Laidentificacion de referencias (DOI) y los indicadores bibliométricos
3. Texto fuente y metadatos
4. Propiedad intelectual en la ciencia: copyright y creative commons
5. Plataformas de gestion editorial: el Open Journal System
6. Modelos de negocio editorial: bibliotecas y paquetes de suscripciones
7. Repositorios

COMPETENCIAS

Competencias Generales
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e CG1. Integrar equipos de trabajo multidisciplinares dedicados al ambito de las Humanidades
Digitales, aplicando los conocimientos necesarios para la resolucion de problemas.

e CG2. Conocer e identificar las nuevas técnicas digitales y aplicarlas a la practica profesional e
investigadora.

COMPETENCIAS BASICAS (Reguladas por Real Decreto)

e CB7: Aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucion de problemas en
entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas amplios (o multidisciplinares)
relacionados con su area de estudio.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

e CE2: Identificar y aplicar correctamente la normativa vigente relativa a la autoria, uso,
reproduccion y difusién de conocimientos y objetos digitales, etcétera.

e CE5: Desarrollar aplicaciones o proyectos originales e innovadores en el campo de las
Humanidades Digitales de caracter profesional e investigador.

e CE9: Utilizar bases de datos, archivos y centros documentales en linea para su consulta 'y
aplicacién a un analisis original y propio en el ambito de las Humanidades Digitales.

ACTIVIDADES FORMATIVAS

e Estudio de los contenidos tedricos: 60 horas.
e Tutorias: 5 horas.

e Actividades de la plataforma virtual: 10 horas.
e Resolucién de casos practicos: 15 horas

e Ensayo: 10 horas

TOTAL: 100 horas

SISTEMAS DE EVALUACION

e Actividades de la plataforma virtual:
o Casos practicos: 70%
o Discusién: 10%

e Ensayo (5000 palabras): 30%

A12: Analisis estilométrico y de texto

DENOMINACION: Andlisis estilométrico y de texto.
CARACTER: Optativa

ECTS MATERIA: 4

UNIDAD TEMPORAL: Semestre

DESPLIEGUE TEMPORAL: Segundo semestre

66



LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE: Castellano. El estudiante también podra manejar algun
material en inglés, por lo que se recomienda que el estudiante tenga conocimientos basicos de
inglés.

DESCRIPCION

En esta asignatura se impartiran los conceptos basicos para que los investigadores de humanidades
puedan realizar investigaciones sobre sus corpus de texto, relacionadas con la mineria de textos
(Text mining), problemas de atribucidon de autoria, linglistica forense, procesamiento de lenguaje
natural y modelado de temas (Topic Modelling), por medio de R que es un lenguaje de programacién
libre y gratuito ampliamente empleado por la comunidad cientifica en multiples campos y materias,
desde la estadistica a la linglistica forense pasando por la filogénesis, la bioestadistica, el analisis
politico, el marketing, el analisis de ideas, autoria de fuentes, etc.

Este sistema permite el procesamiento automatizado de grandes cantidades de documentos
textuales con un ordenador —lectura a distancia (distant reading)—, y la maquina ofrecerd, a cambio,
un gran volumen de datos que pueden representarse visualmente, y que pueden ayudar a resolver
cuestiones tan interesantes como las distintas manos o autores que intervienen en una obra,
descubrir el autor de un texto andénimo, o la frecuencia de un determinado tipo de palabras o
recursos estilisticos para tratar determinados temas y topicos, cudl es la forma que sigue el relato.

Es, sin duda, una asignatura con enormes perspectivas dentro de la investigacion en el ambito
hispanico de las humanidades.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Introducir al estudiante en el software R para el analisis de textos de manera cualitativa y
cuantitativa.

¢ Dotar de conocimientos bésicos para realizar investigaciones de mineria de textos.

e Llevar a cabo el procesamiento de lenguaje natural en textos.

e Aprender a modelar tépicos de interés.

e Tratamiento de analisis de textos para el procesamiento automatizado de textos.

e Descubrir sentimientos en los textos.

e Detectar autorias de textos.

e Visualizacion y representacion de la informacién obtenida, una vez procesados los textos.

COMPETENCIAS
COMPETENCIAS GENERALES

e CG1. Integrar equipos de trabajo multidisciplinares dedicados al ambito de las Humanidades
Digitales, aplicando los conocimientos necesarios para la resolucion de problemas.

e CG2. Conocer e identificar las nuevas técnicas digitales y aplicarlas a la practica profesional e
investigadora.

e CG3. Conocer las tecnologias para la gestion y organizacion de la informacion y la
documentacién.

COMPETENCIAS BASICAS (Reguladas por Real Decreto)
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e (CB6: Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales
en el desarrollo y/o aplicacidn de ideas, a menudo en un contexto de investigacion.

e CB7: Aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucién de problemas en
entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas amplios (o multidisciplinares)
relacionados con su area de estudio.

e CB8: Integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de formular juicios a partir de una
informacién que, siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las responsabilidades
sociales y éticas vinculadas a la aplicacion de sus conocimientos y juicios.

e (CB9: Comunicar sus conclusiones y los conocimientos y razones ultimas que las sustentan a
publicos especializados y no especializados de un modo claro y sin ambigliedades.

e (CB10: Desarrollar las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de un
modo que habra de ser en gran medida autodirigido o auténomo.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

e CE3: Analizar y formalizar la informacién con herramientas digitales.

e CE5: Desarrollar aplicaciones o proyectos originales e innovadores en el campo de las
Humanidades Digitales de caracter profesional e investigador.

e CE7: Aplicar las tecnologias digitales en el tratamiento y la preservacion de datos de diferente
tipologia o media.

e CE8: Conocer y saber aplicar diferentes técnicas y tipos de representaciéon de datos digitales y
del resultado de su analisis.

e CE9: Utilizar bases de datos, archivos y centros documentales en linea para su consulta y
aplicacion a un analisis original y propio en el ambito de las Humanidades Digitales.

ACTIVIDADES FORMATIVAS

Las actividades formativas de la asignatura son las que se listan a continuacion:

e Estudios de contenidos tedricos — 55 horas

e Tutorias — 10 horas

e Actividades en la plataforma virtual — 5 horas
e Trabajos/Practicas informaticas — 30 horas

Total: 100 horas.

SISTEMAS DE EVALUACION

La evaluacion sera usando la metodologia de evaluacién continua y consistira en dos pruebas
practicas. La primera sera un trabajo/ practica informatica con una ponderacién de entre 20%-40%
y la segundo un trabajo/ practica informatica final con una ponderacion de entre 40%- 60%

OBSERVACIONES

El estudiante al cursar esta asignatura ademads podra valorar y analizar las realidades sociales y las
corrientes de pensamiento mediante el uso de tecnologias de la informacion.
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A13: Antropologia audiovisual y de lo digital

Denominacion: Antropologia audiovisual y de lo digital
Caracter: optativa

ECTS Materia: 4

Unidad Temporal: Semestral

Despliegue temporal: 12 Semestre

Lenguas en las que se imparte: castellano.

DESCRIPCION

Esta asignatura aborda las posibilidades y retos que supone el mundo audiovisual como experiencia
cultural y multisensorial en el mundo contemporaneo, asi como las dinamicas de ensamblaje entre
humanos, materialidades y tecnologias digitales en la produccién, reproduccion y acumulacién de
conocimientos en el ambito de las humanidades y ciencias sociales.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Como resultado de aprendizaje de esta asignatura, el estudiante manejara el corpus tedrico-
metodoldgico de la Antropologia Audiovisual y la Antropologia de lo Digital desde la bibliografia y las
producciones desarrolladas actualmente en estos ambitos y con una orientacién particular hacia las
dindmicas de ensamblaje entre humanos y objetos tecnolédgicos que producen, reproducen y
acumulan conocimientos sobre lo social desde la captacion y reproduccidn de la imagen y el sonido.

El objetivo es que el estudiante incorpore una perspectiva reflexiva y critica en el uso de los medios
audiovisuales y las nuevas tecnologias digitales en los procesos de investigacion que desarrolle en el
ambito de las Humanidades, prestando una especial atencion a la relacion audiovisual/multimedia
entre fuentes y usuarios (tanto los académicos y expertos como los pertenecientes a la sociedad en
general) se ha transformado, generando nuevas practicas, normas, necesidades técnicas y nuevos
argumentos y formas de investigacion.

Resultados especificos:

e Conocimiento y analisis de las producciones audiovisuales y bibliografia actual en el ambito
de la Antropologia audiovisual y de lo digital, con especial énfasis en mostrar los debates
tedrico-metodoldgicos a cerca de la investigacion multimodal.

e Conocimiento critico-reflexivo del lenguaje audiovisual y de los ambitos digitales en el
estudio de las practicas y procesos sociales.

e Conocimiento critico-reflexivo sobre las posibilidades de la audiovisualidad como
experiencia cultural, multisensorial, en la creacidn, almacenamiento, reproduccién, difusion
y recepcidn de conocimientos en el dmbito de las humanidades y ciencias sociales.

e Reconocer y aplicar cuestiones sobre autoria, autoridad, dialogicidad en las formas de
representacion, visibilidad y difusion/recepcién de los resultados de investigacidon en
Humanidades Digitales
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CONTENIDOS

1.

Tema introductorio: ¢ Qué es la antropologia audiovisual y de lo digital? Las complejidades
del “evento (audio)visual” y digital.

Antropologia Audiovisual: Implicaciones culturales en la produccion, andlisis y difusion de
imagenes. Sensorialidad, afectos y emociones en la produccién andlisis y difusion de
imagenes.

Antropologia de lo digital. Desarrollos tedrico-metodoldgicos en torno a las dinamicas de
ensamblaje entre humanos, materialidades y tecnologias digitales en la produccién,
reproduccion y acumulacidon de conocimientos sobre lo social. Sensorialidad, afectos y
emociones en la produccion analisis y difusidn de datos: entre el big data y el think data.
Un acercamiento critico a la nocidn de archivo. El proceso de investigacion como proceso
de archivado: el caso del archivo digitalmente mediado. Cuestiones de apertura,
enunciabilidad, colaboracion y representacion en el archivo. Los archivos multimodales,
producir significados desde arquitecturas materiales diversas.

Veracidad, autoria y dialogicidad en las formas de representacién, visibilidad y
difusién/recepcidn en la produccion y representacion del conocimiento cientifico.

Las posibilidades/retos de los formatos transmedia en la difusién/recepcion de las
Humanidades Digitales. La cuestion de las arquitecturas tecnoldgicas utilizadas. La cuestion
de la fragmentariedad. La cuestién de la biografia de la investigacion. La adecuacién de las
tecnologias usadas a las audiencias.

COMPETENCIAS

COMPETENCIAS GENERALES

CG1. Integrar equipos de trabajo multidisciplinares dedicados al ambito de las Humanidades
Digitales, aplicando los conocimientos necesarios para la resolucién de problemas.

CG2. Conocer e identificar las nuevas técnicas digitales y aplicarlas a la practica profesional e
investigadora.

CG3. Conocer las tecnologias para la gestion y organizacion de la informacién y la
documentacion.

COMPETENCIAS BASICAS (Reguladas por Real Decreto)
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CB7: Aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucion de problemas en
entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mds amplios (o multidisciplinares)
relacionados con su area de estudio.

CB8: Integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de formular juicios a partir de
una informacion que, siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las
responsabilidades sociales y éticas vinculadas a la aplicacion de sus conocimientos y juicios.
CB9: Comunicar conclusiones, conocimiento y razones ultimas que los sustentan a publicos
especializados y no especializados de un modo claro y sin ambigliedades.

CB10: Desarrollar las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de
un modo que habra de ser en gran medida autodirigido o auténomo.



COMPETENCIAS ESPECIFICAS

e CE1: Evaluar criticamente y promover la participacion de las humanidades en la sociedad
digitalizada, facilitando la difusidn de esta disciplina.

e CE3: Analizar y formalizar la informacidn con herramientas digitales.

e CE5: Desarrollar aplicaciones o proyectos originales e innovadores en el campo de las
Humanidades Digitales de caracter profesional e investigador.

e CE7: Aplicar las tecnologias digitales en el tratamiento y la preservacion de datos de
diferente tipologia o media.

e CE9: Utilizar bases de datos, archivos y centros documentales en linea para su consulta 'y
aplicaciéon a un analisis original y propio en el ambito de las Humanidades Digitales.
ACTIVIDADES FORMATIVAS

Las actividades formativas de la asignatura son las que se listan a continuacion:

e Estudios de contenidos teéricos — 50/60 horas
e Tutorias—5 horas

e Actividades en la plataforma virtual — 10 horas
e Trabajo_ensayo final — 30/40 horas

Total: 100 horas.

SISTEMAS DE EVALUACION

e Trabajo individual de la asignatura (70%): Ensayo critico reflexivo relacionando un tema
propio de investigacion con alguno de los temas vistos en la asignatura. Extensién de 15
paginas maximo.

e Participacion en los foros tematicos de la asignatura (30%) desarrollando cuestiones sobre
los contenidos de cada tema.

A14: Datos Espaciales: Manejo y Publicacion

Denominacidén: Datos Espaciales: Manejo y Publicacion
Caracter: Optativo

ECTS Materia: 4

Unidad Temporal: Semestral

Despliegue temporal: Segundo semestre

Lenguas en las que se imparte: Castellano. El estudiante también podra manejar algun material en
inglés, por lo que se recomienda que el estudiante tenga conocimientos basicos de inglés.

DESCRIPCION

La eleccion de los datos, su referencia al tiempo vy al espacio en el que se producen y la valoracién
de su calidad, son elementos fundamentales al iniciar una investigacion en humanidades. Esta
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asignatura responde al interés creciente de los datos geolocalizados. El alumnado aprenderd a
buscar, crear, organizar y utilizar bases de datos espaciales.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Manejar con soltura datos espaciales conociendo sus ventajas y limitaciones
Organizar los datos espaciales en funcion del tema a tratar

Realizar un estudio-investigacién con datos espaciales y transmitir las conclusiones
obtenidas tanto a un publico especializado como al publico en general

Fomentar el aprendizaje autonomo

CONTENIDOS

1. Lautilidad y el manejo de los geodatos (datos espaciales) y de los big data geolocalizados en

el inicio a la investigacion en el ambito de las Humanidades. Fuentes de las que obtener
datos espaciales.

La geoinformacion y sus componentes:

e Espaciales (geométricos y topoldgicos)

e Tematicos (semanticos)

e Temporales

Problemas: Valoracion de la calidad y precisidn de los datos; La unidad espacial modificable;
La generalizacién espacial; El muestreo espacial

Bases de datos espaciales:

e Tablas: tipos de datos en los campos, relaciones entre tablas

e Visualizacion

e Consultas

Los geodatos abiertos:

e Las Infraestructuras de Datos Espaciales: Definicién, componentes y funcionalidades.
e Estandares que emplean

e Los metadatos

e Geoportales (IDE: UE; Espafa (IDEE)... y otros)

e Conexion, visualizacidn, bajada de geodatos abiertos, creacidén de geodatabases

COMPETENCIAS
COMPETENCIAS GENERALES
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CG1. Integrar equipos de trabajo multidisciplinares dedicados al ambito de las Humanidades
Digitales, aplicando los conocimientos necesarios para la resolucion de problemas.

CG2. Conocer e identificar las nuevas técnicas y herramientas digitales para su emplelo en la
practica profesional e investigadora.

CG3. Describir y aplicar las tecnologias para la gestidn y organizacidén de la informacion y la
documentacién.

COMPETENCIAS BASICAS (Reguladas por Real Decreto)



CB7: Aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucion de problemas en
entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mds amplios (o multidisciplinares)
relacionados con su area de estudio.

CB9: Comunicar sus conclusiones y los conocimientos y razones ultimas que las sustentan a
publicos especializados y no especializados de un modo claro y sin ambigliedades.

CB10: Desarrollar las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de
un modo que habra de ser en gran medida autodirigido o auténomo.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CE1: Evaluar criticamente y promover la participacién de las humanidades en la sociedad
digitalizada, facilitando la difusién de esta disciplina.

CE2: Identificar y aplicar correctamente la normativa vigente relativa a la autoria, uso,
reproduccion y difusion de conocimientos y objetos digitales, etcétera.

CE3: Analizar y formalizar la informacién con herramientas digitales.

CE5: Desarrollar aplicaciones o proyectos originales e innovadores en el campo de las
Humanidades Digitales de caracter profesional e investigador.

CE7: Aplicar las tecnologias digitales en el tratamiento y la preservacion de datos de
diferente tipologia o media.

CES8: Conocer y saber aplicar diferentes técnicas y tipos de representacion de datos digitales
y del resultado de su analisis.

CE9: Utilizar bases de datos, archivos y centros documentales en linea para su consulta 'y
aplicacion a un analisis original y propio en el ambito de las Humanidades Digitales.

CE12: Aplicar técnicas de almacenamiento y busqueda de informacion para su analisis y
visualizacién en mapas y la integracién de contenidos en diferentes casos de uso
relacionados con las Humanidades Digitales: historia, geografia, arte, filosofia, antropologia,
lengua, literatura, etc.

ACTIVIDADES FORMATIVAS

Trabajo con los contenidos tedricos y consulta de materiales didacticos: 60 horas

Estudio y realizacion de actividades practicas: 38 horas

Consultas en la plataforma virtual y tutorias: 2 horas

TOTAL: 100 horas

SISTEMAS DE EVALUACION

Ejercicios guiados sobre: Conexidn, visualizacion y creacién de cartografia empleando geodatos
(datos espaciales) encaminados a realizar el trabajo final. (40 %)

Trabajo final sobre un tema concreto propuesto por el equipo docente en el que se obtengan, se
organicen, se investigue y se presenten de forma asequible las conclusiones obtenidas del tema en
concreto basado en esos datos espaciales. (60 %)
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Software: los ejercicios se podran seguir tanto con software libre (Maps de Google o QGIS) como
con software propietario (ArcGIS)

A15: Desarrollo y explotacion de corpus orales para la investigacion en Lingiiistica

Denominacidn: Desarrollo y explotacion de corpus orales para la investigacion en Linglistica
Caracter: Optativa

ECTS Materia: 5 ECTS

Unidad Temporal: Semestre

Despliegue temporal: Segundo semestre

Lenguas en las que se imparte: castellano.

DESCRIPCION

Esta asignatura tiene como objetivo principal introducir a los estudiantes, de forma tedrica 'y
practica, en el desarrollo y explotacién de corpus de lengua oral en el ambito de la investigacidn
linglistica. En ella los alumnos aprenderdn cuales son las principales tareas que implica el
desarrollo y exploracién de estos corpus y se familiarizaran con el uso de algunas herramientas
computacionales existentes para realizar estas tareas.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

e Conocer qué se entiende por Linguistica de corpus como metodologia de investigacidn, con
especial atencion a su uso para el estudio de la lengua oral

e Demostrar nociones basicas sobre las principales tareas que implica el desarrollo de un
corpus de lengua oral

e Utilizar de forma auténoma algunas de las herramientas computacionales que pueden
usarse para el desarrollo de corpus orales

e Familiarizarse con el uso de las principales herramientas computacionales existentes para la
explotacion automatizada de corpus orales

CONTENIDOS
BLOQUE I. Introduccidn

e El concepto de lengua oral. El componente fénico de la lengua como elemento sustancial de
la oralidad. Caracteristicas gramaticales y fonéticas de la lengua oral.

e la Linguistica de corpus como metodologia. Uso de técnicas de corpus para la investigacidon
de la lengua oral.

BLOQUE Il. La explotacion de corpus orales

e Corpus orales para la investigacion en Linglistica Tedrica y Aplicada. Principales
aplicaciones.

e Herramientas automaticas o semiautomaticas para la explotacién de corpus en el ambito de
la LingUistica.
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BLOQUE IIl. El desarrollo de corpus orales para la investigacion linglistica Fases en el desarrollo de
corpus orales: disefio, recogida y anotacion.

Herramientas automaticas o semiautomaticas para el desarrollo de corpus orales.

COMPETENCIAS
COMPETENCIAS GENERALES

CG1. Integrar equipos de trabajo multidisciplinares dedicados al ambito de las Humanidades
Digitales, aplicando los conocimientos necesarios para la resolucién de problemas.

CG2. Conocer e identificar las nuevas técnicas y herramientas digitales para su emplelo en la
practica profesional e investigadora.

CG3. Describir y aplicar las tecnologias para la gestion y organizacién de la informacién y la
documentacién.

COMPETENCIAS BASICAS (Reguladas por Real Decreto)

CB6: Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser
originales en el desarrollo y/o aplicacién de ideas, a menudo en un contexto de
investigacion.

CB7: Aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucién de problemas en
entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas amplios (o multidisciplinares)
relacionados con su drea de estudio.

CB8: Integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de formular juicios a partir de
una informacion que, siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las
responsabilidades sociales y éticas vinculadas a la aplicacion de sus conocimientos y juicios.
CB9: Comunicar sus conclusiones y los conocimientos y razones ultimas que las sustentan a
publicos especializados y no especializados de un modo claro y sin ambigliedades.

CB10: Desarrollar las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de
un modo que habra de ser en gran medida autodirigido o auténomo.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CE7: Aplicar las tecnologias digitales en el tratamiento y la preservacién de datos de
diferente tipologia o media.

CES8: Conocer y saber aplicar diferentes técnicas y tipos de representacion de datos digitales
y del resultado de su analisis.

ACTIVIDADES FORMATIVAS

Estudio auténomo (consulta y estudio de materiales didacticos, visionado de videoclases): 30
Realizacion de actividades practicas (cuestionarios, trabajo con herramientas informaticas): 30
Participacion en foros: 5

Pruebas de evaluacidn continua: 10

Evaluacion final (realizacién de un trabajo): 25

Total: 100 horas
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SISTEMAS DE EVALUACION

Evaluacion continua (10%-40%)
e Actividades practicas relacionadas con los contenidos de la asignatura: 10%-30%
e Participacion: 0%-10%

Evaluacidn final (60%-90%)

e Prueba tedrica: 20%-30%
e Trabajo practico de curso: 40%-60%

A16: Discurso especializado y tecnologias lingiiisticas

Denominacion: Discurso especializado y tecnologias linglisticas.
Caracter: Optativa tedrico-practica.

ECTS Materia: 4 créditos.

Unidad Temporal: semestre.

Despliegue temporal: Primer semestre.

Lenguas en las que se imparte: castellano.

DESCRIPCION

Hoy en dia, en diversos campos humanisticos se emplean tecnologias linglisticas. En este contexto,
existen multitud de herramientas y recursos relacionados con el discurso especializado que utilizan
en su dia a dia diferentes perfiles profesionales, como redactores técnicos, consultores linglisticos,
termindlogos, traductores especializados, investigadores y docentes universitarios, entre otros.
Esta asignatura, “Discurso especializado y aplicaciones tecnoldgicas”, proporciona informacion
sobre herramientas y recursos que pueden ser utilizados por parte de estos perfiles para trabajar
con diferentes lenguas (haciendo hincapié en el espafiol y el inglés), como son, por ejemplo, corpus
textuales de ambitos especializados, aplicaciones de gestidn de corpus y terminologia, sistemas
automaticos de ayuda a la redaccidn, y sistemas de resumen automatico, entre otros.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE
Al finalizar el curso, el alumno sera capaz de:

1. Justificar la necesidad de utilizar herramientas y recursos de tecnologia lingliistica por parte
de perfiles profesionales humanisticos.

2. Utilizar de forma eficaz herramientas y recursos de tecnologia linglistica relacionados con el
discurso especializado, como sistemas de redaccidn asistida, de resumen automatico, de
deteccion de opinidn y sentimientos, y de traduccién automatica.

3. Identificar los principales corpus textuales especializados monolinglies y multilingties,
especialmente en espafiol e inglés.

4. ldentificar las principales bases de datos terminoldgicos, y las aplicaciones para la gestién de
corpus y terminologia.

76



5. Reflexionar de forma critica sobre el contenido de textos cientificos relacionados con las
tecnologias linglisticas.

CONTENIDOS
Tema 1. La comunicacién especializada

1.1 Ambitos especializados y géneros textuales
1.2 Necesidades tecnoldgicas de perfiles profesionales humanisticos

Tema 2. Corpus textuales especializados

2.1. Corpus monolingles
2.2. Corpus multilinglies

Tema 3. Recursos tecnoldgicos y terminologia

2.1. Bases de datos terminoldgicos
2.2. Aplicaciones para la gestidon de corpus y terminologia

Tema 4. Discurso especializado y herramientas de tecnologia linglistica

4.1. Sistemas de redaccidn asistida

4.2. Sistemas de resumen automatico

4.3. Sistemas de deteccidn de opinidén y sentimientos
4.4. Sistemas de traduccién automatica

COMPETENCIAS
COMPETENCIAS GENERALES

e CG1. Integrar equipos de trabajo multidisciplinares dedicados al ambito de las Humanidades
Digitales, aplicando los conocimientos necesarios para la resolucion de problemas.

e CG2. Conocer e identificar las nuevas técnicas digitales y aplicarlas a la practica profesional e
investigadora.

e (CG3. Conocer las tecnologias para la gestion y organizacién de la informacién y la
documentacion.

COMPETENCIAS BASICAS (Reguladas por Real Decreto)

e (CB6: Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser
originales en el desarrollo y/o aplicacién de ideas, a menudo en un contexto de
investigacion.

e CB7: Aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucion de problemas en
entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas amplios (o multidisciplinares)
relacionados con su drea de estudio.

e CBS8: Integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de formular juicios a partir de
una informacion que, siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las
responsabilidades sociales y éticas vinculadas a la aplicacidén de sus conocimientos y juicios.

e (CB9: Comunicar sus conclusiones y los conocimientos y razones ultimas que las sustentan a
publicos especializados y no especializados de un modo claro y sin ambigliedades.
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e (CB10: Desarrollar las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de
un modo que habrd de ser en gran medida autodirigido o auténomo.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

e CE1: Evaluar criticamente y promover la participacion de las humanidades en la sociedad
digitalizada, facilitando la difusion de esta disciplina.

e CE2: Identificar y aplicar correctamente la normativa vigente relativa a la autoria, uso,
reproduccion y difusién de conocimientos y objetos digitales, etcétera.

e CE3: Analizar y formalizar la informacién con herramientas digitales.

e CE5: Desarrollar aplicaciones o proyectos originales e innovadores en el campo de las
Humanidades Digitales de caracter profesional e investigador.

e CE7: Aplicar las tecnologias digitales en el tratamiento y la preservacién de datos de
diferente tipologia o media.

e CE10: Explotar corpus textuales (estructurados o no estructurados) de interés para las
humanidades.
ACTIVIDADES FORMATIVAS

Se ofreceran materiales digitales especificos, unos elaborados por el equipo docente y otros
materiales académicos de calidad disponibles en abierto en formato digital, materiales
audiovisuales, y foros y chats como herramientas principales de comunicacion entre los alumnos y
el equipo docente.

Hay dos pruebas de evaluacién continua (PEC). En la PEC 1 cada estudiante elaborard un glosario
terminoldgico de un dambito especializado de su interés, utilizando las herramientas y recursos
tecnoldgicos empleados durante el curso. En la PEC 2, cada estudiante escogera uno de los sistemas
de tecnologia lingtiistica explicados en el curso y elaborara un escrito en donde tendrd que, por un
lado, describir sus funcionalidades y, por otro, justificar su pertinencia en un contexto profesional
humanistico concreto.

SISTEMAS DE EVALUACION

El proceso de evaluacidn consta de 2 PEC obligatorias. Cada una de ellas supone el 50% de la nota
final, que se obtiene haciendo la media entre las dos. Para aprobar la asignatura debe obtenerse un
minimo de 5 puntos sobre 10 en cada una de las 2 PEC.

A17: Reconstruccion, Visualizacion e Impresion en 3D

Denominacidn: Reconstruccion, Visualizacidon e Impresién en 3D
Caracter: Optativo

ECTS Materia: 4

Unidad Temporal: Semestre

Despliegue temporal: Segundo Semestre
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Lenguas en las que se imparte: Castellano. El estudiante también podra manejar algun material en
inglés, por lo que se recomienda que el estudiante tenga conocimientos basicos de inglés.

DESCRIPCION

En esta asignatura se trabaja el modelado 3D en Humanidades Digitales desde distintos puntos de
vista, cubriendo tanto la reconstruccion como la visualizacién. Por un lado, el modelado digital de
elevaciones y terrenos. En este caso, se trabajard la descarga de datos desde repositorios online,
transformacién entre distintos modelos de datos, creacion de modelos digitales de
superficie/elevaciones, analisis y calculo, creacion de salidas en 3D. Por otro, el modelado digital en
el patrimonio histdrico, arqueolégico, artistico y etnografico. En este caso, se trabajara el modelado
tridimensional de objetos muebles y de elementos arquitectdnicos a partir del uso de técnicas
fotogramétricas, realizandose ejercicios vinculados a la aplicacion del modelado 3D en
Humanidades. Ademas, se dan pautas para la produccion fisica de los modelos a través de
impresiéon de objetos en 3D.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

e Gestionar las distintas fuentes de datos para crear modelos digitales de elevaciones y de
terreno. Realizar mediciones de superficies tridimensionales. Crear superficies de terreno en
3D.

e Aplicacion de los modelos digitales al estudio del patrimonio histérico, arqueoldgico,
artistico y etnografico. Herramientas fotogramétricas y procesado de datos en 3D.

e Mostrar la potencialidad de los estudios basados en el modelado tridimensional en la
catalogacion, estudio y difusidén del Patrimonio histdrico-arqueoldgico, artistico y
etnografico.

e Creacion fisica de un disefio mediante impresion 3D.

CONTENIDOS
Bloque 1: INTRODUCCION

1. Principios generales de la reconstruccion y visualizacién en 3D

2. Aplicaciones de los modelos 3D en Humanidades

3. Modelos 3D en la divulgacion cientifica: Visualizaciones, reconstrucciones, realidad virtual y
realidad aumentada.

Bloque 2: MODELOS DIGITALES DE ELEVACIONES Y DE TERRENO

1. Introduccion a los modelos digitales de elevaciones y modelos digitales de terreno.
2. Fuentes de datos para los modelos digitales de elevaciones.
3. Tipos de datos 3D.
El modelo raster.
El modelo TIN.
El modelo LIDAR.
e Transformaciones entre tipos de datos.
4. Procesamiento de datos 3D.
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5.

6.

Analisis espacial 3D. (Lineas de vision, calculos de superficies y volumen, calculos de
pendientes, orientacion, aplicaciéon de filtros...).
Creacion de salidas graficas en 3 dimensiones.

Bloque Ill: MODELOS DIGITALES Y PATRIMONIO HISTORICO, ARQUEOLOGICO, ARTISTICO Y
ETNOGRAFICO

1.

Aplicacién de modelos tridimensionales en la catalogacidn, estudio y difusion del Patrimonio
histdrico-arqueoldgico, artistico y etnografico.

Introduccion a las Técnicas fotogramétricas. Evolucion y posibilidades. Desarrollo actual

El laser escaner

Uso y manejo de modelos 3D

Bloque IV: IMPRESION 3D

1. Posibilidades de la impresion 3D en la investigacidn y divulgacion cientifica en Humanidades
2. Conceptos basicos para el uso de una impresora 3D
3. Preparacion de un disefio para su impresion 3D
4. Impresion 3D y accesibilidad. Acceso al Arte y la Arqueologia para personas con
discapacidad visual
COMPETENCIAS
COMPETENCIAS GENERALES

CG1. Integrar equipos de trabajo multidisciplinares dedicados al ambito de las Humanidades
Digitales, aplicando los conocimientos necesarios para la resolucién de problemas.

CG2. Conocer e identificar las nuevas técnicas digitales y aplicarlas a la practica profesional e
investigadora.

CG3. Conocer las tecnologias para la gestién y organizacion de la informacion y la
documentacién.

COMPETENCIAS BASICAS (Reguladas por Real Decreto)

CB6: Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser
originales en el desarrollo y/o aplicacion de ideas, a menudo en un contexto de
investigacion.

CB7: Aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucién de problemas en
entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas amplios (o multidisciplinares)
relacionados con su area de estudio.

CB10: Desarrollar las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de
un modo que habra de ser en gran medida autodirigido o auténomo.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS
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CE3: Analizar y formalizar la informacion con herramientas digitales.

CE5: Desarrollar aplicaciones o proyectos originales e innovadores en el campo de las
Humanidades Digitales de caracter profesional e investigador.

CE7: Aplicar las tecnologias digitales en el tratamiento y la preservacién de datos de
diferente tipologia o media.



e CE8: Conocer y saber aplicar diferentes técnicas y tipos de representacion de datos digitales
y del resultado de su analisis.

e CE9: Utilizar bases de datos, archivos y centros documentales en linea para su consulta y
aplicacion a un analisis original y propio en el ambito de las Humanidades Digitales.

e CE12: Conocer técnicas de almacenamiento y busqueda de informacion para su visualizacién
en mapas y la integracidon de contenidos en diferentes casos de uso relacionados con las
Humanidades Digitales: historia, geografia, arte, filosofia, antropologia, lengua, literatura,
etc.

ACTIVIDADES FORMATIVAS

e Estudio de los contenidos tedricos: 50 horas.
e Tutorias: 8 horas.

e Actividades de la plataforma virtual: 2 horas
e Priacticas informaticas: 25 horas

e Trabajos: 15 horas

TOTAL: 100 horas

SISTEMAS DE EVALUACION

e Actividades de la plataforma virtual: 0% - 25%
e Practicas informaticas: 25% - 75%
e Trabajos: 25% - 75%

A18: Edicion Digital (XML-TEI)

Denominacidn: Edicidn digital (XML-TEI)
Caracter: Optativa

ECTS Materia: 4 créditos ECTS

Unidad Temporal: Semestre
Despliegue temporal: Primer semestre

Lenguas en las que se imparte: Castellano.

DESCRIPCION

Esta asignatura sienta las bases para realizar ediciones digitales de todo tipo de textos humanisticos
a partir del estandar de codificacidn TEI (Text Encoding Initiative). Se abordardn en la asignatura la
estructura textual basica de un documento TEI asi como las principales tipologias textuales.
Ademas, se explorardn las posibilidades de desarrollo, publicacién y preservacion que permite.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

e Entender los fundamentos principales del lenguaje de marcado
e Aplicar las directrices del estandar de edicion digital en TEI
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Editar en TEI diferentes tipologias textuales

Conocer las herramientas fundamentales para editar un texto con TEI
Reflexionar de forma critica sobre la edicion digital de textos
Planificar, proponer y evaluar un proyecto de edicidn digital con TElI

CONTENIDOS

1. Lenguajes de marcado y el estandar TEI
2. Conceptos basicos de TE|

3. Tipologias textuales

4. Personalizacién de un documento TElI

COMPETENCIAS
COMPETENCIAS GENERALES

CG1. Integrar equipos de trabajo multidisciplinares dedicados al ambito de las Humanidades
Digitales, aplicando los conocimientos necesarios para la resolucion de problemas.

CG2. Conocer e identificar las nuevas técnicas digitales y aplicarlas a la practica profesional e
investigadora.

COMPETENCIAS BASICAS (Reguladas por Real Decreto)

CB6: Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser
originales en el desarrollo y/o aplicacién de ideas, a menudo en un contexto de
investigacion.

CB7: Aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucién de problemas en
entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas amplios (o multidisciplinares)
relacionados con su drea de estudio.

CB9: Comunicar sus conclusiones y los conocimientos y razones ultimas que las sustentan a
publicos especializados y no especializados de un modo claro y sin ambigliedades.

CB10: Desarrollar las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de
un modo que habra de ser en gran medida autodirigido o auténomo.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS
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CE1: Evaluar criticamente y promover la participacion de las humanidades en la sociedad
digitalizada, facilitando la difusion de esta disciplina.

CE3: Analizar y formalizar la informacion con herramientas digitales.

CE4: Gestionar patrimonio digital de interés para las humanidades.

CE5: Desarrollar aplicaciones o proyectos originales e innovadores en el campo de las
Humanidades Digitales de caracter profesional e investigador.

CE6: Disefiar, gestionar y realizar un trabajo original en el ambito especifico del master,
presentarlo y defenderlo ante un publico experto.

CE7: Aplicar las tecnologias digitales en el tratamiento y la preservacion de datos de
diferente tipologia o media.

CE10: Explotar corpus textuales (estructurados o no estructurados) de interés para las
humanidades.



ACTIVIDADES FORMATIVAS
Para 4 créditos= 100 horas

e Estudio de los contenidos tedricos: 25 horas

e Actividades de la plataforma virtual (foros, videos, etc.): 15 horas
e Actividades de practicas y evaluacion continua: 30 horas

e Realizacion de trabajo final: 30 horas

TOTAL: 100 horas

SISTEMAS DE EVALUACION

e 2 pruebas de Evaluacién Continua (PEC), que supondrdn un 25% cada una de la nota final
(50%) de la asignatura.
e 1 proyecto final, que supone el 50% de la nota final.

OBSERVACIONES

El estudiante al cursar esta asignatura ademas podra valorar y analizar las realidades sociales y las
corrientes de pensamiento mediante la elaboracion de textos escritos y exposiciones orales.

A19: Etica y Entornos Digitales

Denominacién: Etica y entornos digitales
Caracter: Optativa

ECTS Materia: 4

Unidad Temporal: Semestre

Despliegue temporal: Segundo Semestre

Lenguas en las que se imparte: castellano.

DESCRIPCION

En esta asignatura pretendemos aproximar dos temas que normalmente no suelen ir de la mano:
ética y mundo digital. Ello es asi o bien porque el trabajo digital se supone que no tiene que ver la
ética o se piensa que la ética puede ser una forma de frenar el desarrollo digital. La ética no es “el
aguafiestas” que viene a limitar, prohibir, o condenar el desarrollo tecnolégico, pretende
acompafar tal desarrollo, corriendo riesgos en esta aventura que es la aventura misma del ser
humano tecnoldgico —no hay otro-. La ética tampoco es el derecho o los cdédigos deontoldgicos: es
otra cosa. En esta asignatura nos introducimos en la ética del mundo digital a través de la ética
inherente al quehacer las “Humanidades Digitales”. Si la ética ha sido definida por alguno como el
deseo de vida buena (feliz, plena), con y para los otros, en instituciones justas, el camino de una
ética de las Humanidades Digitales no es otro que el ver cdmo esta definicién se puede realizar
(aunque se nos complique en los entornos digitales: équé es la felicidad? équiénes son los otros?
équé es la justicia o la democracia?). Si la humanidad (las humanidades) ha pasado a ser calificada
de “digital”, la ética no puede permanecer al margen. La intencidén nunca sera ensefiar o mostrar
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juicios ya hechos, y mas en este terreno tan novedoso, sino ensefiar a juzgar, formar el juicio, lo
gue bien podria llamarse una phronesis digital.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Conocer algunos de los problemas éticos fundamentales con los que nos encontramos en el
trabajo en entornos digitales, en general, asi como en el trabajo en Humanidades Digitales,
en particular.

Distinguir los diferentes niveles de problemas que atafien al trabajo en Humanidades
Digitales (nivel técnico-operativo, nivel legal, nivel ético)

Comprender la importancia del rigor metodoldgico, conceptual y argumentativo a la hora de
resolver y plantear los problemas de la ética digital.

Conocer las metodologias mas importantes de |a ética aplicada y de uso posible en ética
digital: metodologia deliberativa y teoria de la decision racional.

Percatarse de las ambigiliedades éticas (conflicto de valores) que puede encontrar el alumno
en el trabajo en Humanidades Digitales.

Reconocer los contextos politicos, sociales, culturales, y valorativos de donde surgen las
practicas digitales y las modificaciones que pueden operar a su vez estas sobre dichos
contextos.

CONTENIDOS

1. Hacia una ética digital. Una ética para las Humanidades Digitales

- Etica, derecho y tecnologia. Lo que no es la ética
- Narrativas digitales, nuevas formas de representacion
- Las ‘buenas practicas’ en Humanidades Digitales.

- Conflictos valorativos, ambigliedades y perplejidades

2. La ética digital como ética aplicada: cuestiones de método

- Teoria de la decisidn racional: éen manos del algoritmo?

- Deliberacién: a la busqueda de una sabiduria practica digital

3. Etica en la practica de las Humanidades Digitales

- Etica en la adquisicién de informacién
- Etica en la gestién y manipulacion de la informacién

- Etica en la difusidn de la informacion

4. Cultura (ética) digital frente al “mito” de las dos culturas
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- Competencia ética digital para una sociedad compleja y ambigua: sentido y sensibilidad

- Alcance de la ética digital. Abanico de problemas y niveles: nivel micro (individuo en
entornos digitales), nivel meso (relaciones y grupos transformados), nivel macro
(globalizacion digital).

- Lagrimas en la lluvia: replicantes, transhumanos y nuevos dioses.



COMPETENCIAS
COMPETENCIAS GENERALES

e CG1. Integrar equipos de trabajo multidisciplinares dedicados al ambito de las Humanidades
Digitales, aplicando los conocimientos necesarios para la resolucién de problemas.

e (CG2. Conocer e identificar las nuevas técnicas digitales y aplicarlas a la practica profesional e
investigadora.

COMPETENCIAS BASICAS (Reguladas por Real Decreto)

e CBS8: Integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de formular juicios a partir de
una informacion que, siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las
responsabilidades sociales y éticas vinculadas a la aplicacidon de sus conocimientos y juicios.

e (CB9: Comunicar sus conclusiones y los conocimientos y razones ultimas que las sustentan a
publicos especializados y no especializados de un modo claro y sin ambigliedades.

e (CB10: Desarrollar las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de
un modo que habra de ser en gran medida autodirigido o auténomo.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

e CE1: Evaluar criticamente y promover la participacion de las humanidades en la sociedad
digitalizada, facilitando la difusion de esta disciplina.

e CE2: Identificar y aplicar correctamente la normativa vigente relativa a la autoria, uso,
reproduccion y difusién de conocimientos y objetos digitales, etcétera.

e CE5: Desarrollar aplicaciones o proyectos originales e innovadores en el campo de las
Humanidades Digitales de caracter profesional e investigador.

ACTIVIDADES FORMATIVAS

e Estudio de los contenidos tedricos: 30 horas

e Tutorias: 10 horas

e Actividades de practicas, casos, y evaluacion continua: 30 horas
e Realizacion de trabajo final: 30 horas

SISTEMAS DE EVALUACION

e Elaboracién de un trabajo final 60%

e Elaboracién de tareas formativas (PEC-online) 20%

e Participacion del alumno en la dinamica del curso (foros, entrega de tareas, etc.) 10%
e Andlisis de casos, problemas, situaciones 10%

OBSERVACIONES

El estudiante al cursar esta asignatura ademas podra valorar y analizar las realidades sociales y las
corrientes de pensamiento mediante la elaboracion de textos escritos y exposiciones orales.

85



A20: Herramientas y recursos para el estudio de la variacion y de las variedades
lingiiisticas

Denominacion: Herramientas y recursos digitales para el estudio de la variacién y de las variedades
linguisticas.

Caracter: Optativo

ECTS Materia: 4

Unidad Temporal: Semestre
Despliegue temporal: Primer semestre

Lenguas en las que se imparte: castellano.

DESCRIPCION

El objetivo principal de la asignatura es la formacion tedrica y practica en herramientas y recursos
digitales (corpus, diccionarios, repertorios, tesoros, archivos, bases de datos, atlas linglisticos) para
la investigacion de la variacion y de las variedades lingtlisticas del espainol (aunque también se hara
referencia a otras lenguas) desde diferentes perspectivas de estudio (antropologia linglistica,
dialectologia, historia de la lengua, sociolinglistica, semantica, etc.).

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

e Conocer las herramientas y recursos existentes para el estudio de la variacién linglistica.

e Distinguir los diferentes tipos de variacion (diacrdnica, diatdpica, diastratica, diafasica).

e Manejar las aplicaciones para la obtencién de datos sobre la variacién en corpus (parsers,
concordancieros, lematizadores).

e Construir bases de datos y elaborar, a partir de ellas, tablas de valores cuantitativos.

e Recurrir a las fuentes de textos digitalizados y sin digitalizar (bibliotecas virtuales, portales,
archivos) para construir un corpus.

e Reconocer los distintos tipos de corpus (modulares, plurilingles, alineados).

e Diseflar un corpus para obtener datos relevantes para el andlisis y la descripcidon de la
variacion lingiistica.

CONTENIDOS

1. Introduccion al estudio de la variacion lingliistica

Los corpus linglisticos

Diccionarios, repertorios y tesoros

Los atlas lingtiisticos

Otros recursos y herramientas (archivos , bases de datos, bibliotecas digitales, lematizadores,
parsers, etc.)

6. Aplicacién de las herramientas y recursos al estudio de la variacion

vk wnN

COMPETENCIAS
COMPETENCIAS GENERALES
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CG1. Integrar equipos de trabajo multidisciplinares dedicados al ambito de las Humanidades
Digitales, aplicando los conocimientos necesarios para la resolucion de problemas.

CG2. Conocer e identificar las nuevas técnicas digitales y aplicarlas a la practica profesional e
investigadora.

CG3. Conocer las tecnologias para la gestion y organizacion de la informacién y la
documentacién.

COMPETENCIAS BASICAS (Reguladas por Real Decreto)

CB6: Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser
originales en el desarrollo y/o aplicacion de ideas, a menudo en un contexto de
investigacion.

CB7: Aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucién de problemas en
entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas amplios (o multidisciplinares)
relacionados con su area de estudio.

CB8: Integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de formular juicios a partir de
una informacion que, siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las
responsabilidades sociales y éticas vinculadas a la aplicacién de sus conocimientos y juicios.
CB9: Comunicar sus conclusiones y los conocimientos y razones ultimas que las sustentan a
publicos especializados y no especializados de un modo claro y sin ambigliedades.

CB10: Desarrollar las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de
un modo que habra de ser en gran medida autodirigido o auténomo.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CE1: Evaluar criticamente y promover la participacion de las humanidades en la sociedad
digitalizada, facilitando la difusion de esta disciplina.

CE3: Analizar y formalizar la informacion con herramientas digitales.

CE7: Aplicar las tecnologias digitales en el tratamiento y la preservacion de datos de diferente
tipologia.

CES8: Conocer y saber aplicar diferentes técnicas y tipos de representacion de datos digitales
y del resultado de su analisis.

CE9: Utilizar bases de datos, archivos y centros documentales en linea para su consulta y
aplicacion a un analisis original y propio en el ambito de las Humanidades Digitales.CE10:
Explotar corpus textuales (estructurados o no estructurados) de interés para las
humanidades.

CE11: Conocer los fundamentos del razonamiento légico para la elaboracion y exploracion de
ontologias y modelos computables.

CE12: Aplicar técnicas de almacenamiento y busqueda de informacidon para su analisis y
visualizacién en mapasy la integracion de contenidos en diferentes casos de uso relacionados
con las Humanidades Digitales: historia, geografia, arte, filosofia, antropologia, lengua,
literatura, etc.

ACTIVIDADES FORMATIVAS
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Estudio de los contenidos tedricos: 50 horas
Tutorias (atencion individualizada o en grupo): 5 horas



e Actividades en la plataforma virtual: 10 horas
e Practicas informaticas: 10 horas
e Trabajos: 25 horas

Total: 100 horas

SISTEMAS DE EVALUACION

e Trabajo de investigacion tedrico-practico: 70%
e 2 PEC (cuestionarios): 30%

A21: Recuperacion de Informacion y Mineria de Datos

Denominacidn: Recuperacion de informacion y mineria de datos
Caracter: Optativa

ECTS Materia: 4

Unidad Temporal: Semestre

Despliegue temporal: Segundo semestre

Lenguas en las que se imparte: Castellano. El estudiante también podra manejar algun material en
inglés, por lo que se recomienda que el estudiante tenga conocimientos basicos de inglés.

DESCRIPCION

Esta asignatura esta orientada al tratamiento automatico de datos textuales. Se divide en dos
grandes bloques diferenciados: En la primera parte de la asignatura, se aborda la extraccion de
informacidén estructurada a partir de contenido textual no estructurado, mediante el
reconocimiento de patrones, entidades nombradas, relaciones, etc. Gracias a este primer bloque, el
estudiante se familiarizara con las técnicas principales de pre-procesamiento de texto, asi como con
las herramientas mas importantes para la recuperacion de informacién. En la segunda parte de la
asignatura se trabaja sobre el tratamiento de dichos datos utilizando diversas técnicas de
representacion de la informacion previamente adquirida. Esta representacion del conocimiento nos
permite realizar diversas tareas de tratamiento textual: se estudiaran tanto técnicas y algoritmos
no supervisados orientados a la agrupacioén y organizacién (clustering) de documentacion textual,
como técnicas supervisadas orientadas a la resolucién de tareas de clasificaciéon automatica de
documentos.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Los resultados mas relevantes que se pretenden alcanzar con el estudio de esta asignatura son los
siguientes:

e Conocer las principales técnicas relacionadas con la recuperacién de informacién textual.

e Conocer los componentes de una arquitectura basica de recuperacién de informacion: pre-
procesado y analisis, reconocimiento de entidades, reglas y sistemas estadisticos para el
aprendizaje automatico, etc.
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Tener criterios para seleccionar las herramientas actuales de recuperacién de informacion
mas adecuadas, y familiarizarse con algunas de ellas.

Saber qué se entiende por mineria de textos y conocer las principales técnicas y tecnologias
implicadas.

Saber qué es el clustering de textos y sus caracteristicas y tipos, asi como las
implementaciones mas utilizadas de los diversos algoritmos.

Conocer diversos tipos de técnicas de aprendizaje automatico que se pueden utilizar en la
clasificacién automatica de textos.

CONTENIDOS

Tema 1: Recuperaciéon de informacion

Tema 2: Representacion textual para la mineria de datos
Tema 3: Técnicas de mineria de textos. Clustering

Tema 4: Técnicas de mineria de textos. Clasificacidon

COMPETENCIAS
COMPETENCIAS GENERALES

CG1. Integrar equipos de trabajo multidisciplinares dedicados al ambito de las Humanidades
Digitales, aplicando los conocimientos necesarios para la resolucion de problemas.

CG2. Conocer e identificar las nuevas técnicas digitales y aplicarlas a la practica profesional e
investigadora.

CG3. Conocer las tecnologias para la gestion y organizacion de la informacién y la
documentacién.

COMPETENCIAS BASICAS (Reguladas por Real Decreto)

CB6: Adquirir conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en el
desarrollo y/o aplicacidn de ideas, a menudo en un contexto de investigacion.

CB7: Aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucién de problemas en
entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas amplios (o multidisciplinares)
relacionados con su drea de estudio.

CB10: Desarrollar las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de
un modo que habra de ser en gran medida autodirigido o auténomo.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS
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CE3: Analizar y formalizar la informacion con herramientas digitales.

CE4: Gestionar patrimonio digital de interés para las humanidades.

CE7: Aplicar las tecnologias digitales en el tratamiento y la preservacién de datos de
diferente tipologia o media.

CES8: Conocer y saber aplicar diferentes técnicas y tipos de representacion de datos digitales
y del resultado de su analisis.

CE10: Explotar corpus textuales (estructurados o no estructurados) de interés para las
humanidades.



ACTIVIDADES FORMATIVAS

e Estudio de los contenidos tedricos (50 horas)
e Tutorias (5 horas)

e Actividades de la plataforma virtual (5 horas)
e Practicas informaticas (35 horas)

e Trabajos (5 horas)

SISTEMAS DE EVALUACION

La nota final se ponderara siguiendo los siguientes rangos minimos/maximos:

e Practicas informaticas 60% / 80%
e Trabajos 20% / 40%

No se realizara prueba presencial ni sera necesaria presencialidad en las practicas.

A22: Tratamiento de la Informacion Alfanumérica de Caracter Cronoldgico

Denominacion: Tratamiento de la informacion alfanumérica de caracter cronolégico
Caracter: Optativo

ECTS Materia: 4

Unidad Temporal: Semestre

Despliegue temporal: Segundo semestre

Lenguas en las que se imparte: Castellano. El estudiante también podra manejar algun material en
inglés, por lo que se recomienda que el estudiante tenga conocimientos basicos de inglés.

DESCRIPCION

La asignatura esta orientada al tratamiento de la informacidn alfanumérica de caracter cronolégico
obtenida a partir de diferentes sistemas de datacidn (sistemas de referencia cronoldgica y sistemas
de cuantificacién) en investigaciones arqueoldgicas e histéricas. En la asignatura se estudiaran los
diferentes sistemas de datacion de manera detallada prestando especial atencidn al tratamiento
estadistico de los resultados de las dataciones obtenidas. El sistema de datacion por radiocarbono
sera tratado de manera especifica, lo que permitira a los estudiantes conocer los diferentes
programas existentes para la calibracion de estas fechas.

RESULTADOS DE APRENDIZAIJE

e Introducir a los estudiantes al conocimiento de los principales métodos de datacion
cronoldgica.

e Introducir a los estudiantes en el manejo de los diferentes sistemas de datacidn en sus
investigaciones histdricas y arqueoldgicas.

e Introducir a los estudiantes en el manejo de los programas mas usuales de tratamiento
estadistico de las dataciones.
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CONTENIDOS

1. Cronologia y métodos de datacion

2. Métodos de referencia cronoldgica

3. Métodos de cuantificacion

4. El tiempo recuperado

COMPETENCIAS

COMPETENCIAS GENERALES

CG1. Integrar equipos de trabajo multidisciplinares dedicados al ambito de las Humanidades
Digitales, aplicando los conocimientos necesarios para la resolucion de problemas.

CG2. Conocer e identificar las nuevas técnicas digitales y aplicarlas a la practica profesional e
investigadora.

CG3. Conocer las tecnologias para la gestion y organizacion de la informacién y la
documentacién.

COMPETENCIAS BASICAS (Reguladas por Real Decreto)

CB6: Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser
originales en el desarrollo y/o aplicacion de ideas, a menudo en un contexto de
investigacion.

CB7: Aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucién de problemas en
entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas amplios (o multidisciplinares)
relacionados con su drea de estudio.

CB8: Integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de formular juicios a partir de
una informacion que, siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las
responsabilidades sociales y éticas vinculadas a la aplicacidon de sus conocimientos y juicios.
CB9: Comunicar sus conclusiones y los conocimientos y razones ultimas que las sustentan a
publicos especializados y no especializados de un modo claro y sin ambigliedades.

CB10: Desarrollar las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de
un modo que habra de ser en gran medida autodirigido o auténomo.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS
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CE3: Analizar y formalizar la informacién con herramientas digitales.

CE6: Diseiiar, gestionar y realizar un trabajo original en el ambito especifico del master,
presentarlo y defenderlo ante un publico experto.

CE7: Aplicar las tecnologias digitales en el tratamiento y la preservacion de datos de
diferente tipologia o media.

CES8: Conocer y saber aplicar diferentes técnicas y tipos de representacion de datos digitales
y del resultado de su analisis.

CE9: Utilizar bases de datos, archivos y centros documentales en linea para su consulta 'y
aplicacion a un analisis original y propio en el ambito de las Humanidades Digitales.



ACTIVIDADES FORMATIVAS

e Estudio de los contenidos tedricos: 50 horas.
e Tutorias: 8 horas.

e Actividades de la plataforma virtual: 2 horas
e Practicas informaticas: 25 horas

e Trabajos: 15 horas

TOTAL: 100 horas

SISTEMAS DE EVALUACION

e Actividades de la plataforma virtual: 0% - 25%
e Priacticas informaticas: 25% - 75%
e Trabajos: 25% - 75%

A23: Vision por Computador para las Humanidades Digitales

DENOMINACION: Visién por computador para las Humanidades Digitales
CARACTER: Optativa

ECTS MATERIA: 4

UNIDAD TEMPORAL: Semestre

DESPLIEGUE TEMPORAL: Segundo semestre

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE: Castellano. El estudiante también podra manejar algun
material en inglés, por lo que se recomienda que el estudiante tenga conocimientos basicos de
inglés.

DESCRIPCION

La asignatura estd orientada al tratamiento de imagenes digitales con el fin de extraer informacién
de utilidad para los humanistas utilizando las capacidades de cdlculo de un computador. La
familiarizacidén con estas técnicas es importante para los humanistas ya que, tanto ahora como en
un futuro, muchos de los documentos estaran digitalizados con el fin de preservarlos, evitar el
almacenamiento masivo en las bibliotecas y facilitar la accesibilidad de todos. Para un manejo
eficiente de todos estos documentos resultara fundamental el conocimiento de estas técnicas.

En la asignatura se estudiaran técnicas de procesado de la imagen para mejorar su apariencia o
resaltar alguna caracteristica de interés, técnicas de segmentacion para detectar zonas con
caracteristicas comunes en la imagen y clasificacion de objetos o de la propia imagen. Estas técnicas
permitiran, por ejemplo, mejorar la calidad de las imagenes que han podido sufrir deterioro por el
tiempo, mejorar su apariencia para facilitar la deteccidon de una determinada caracteristica o
detectar/clasificar alguiin objeto presente en la imagen.
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RESULTADOS DE APRENDIZAJE

e Introducir al estudiante en las técnicas de procesado digital de imagenes para su mejoray
adecuacion.

e Introducir al estudiante en las técnicas de visidon por computador para la deteccién /
clasificacién de objetos e imagenes.

e Capacitar al estudiante para seleccionar los métodos englobados en la vision por
computador mas adecuados que resuelvan una tarea.

CONTENIDOS

1. Procesamiento de imagenes.

2. Segmentacion.

3. Extraccion de caracteristicas.

4. Clasificacién y deteccion.

5. Aplicacién en Humanidades Digitales.
COMPETENCIAS
COMPETENCIAS GENERALES

¢ CG1. Integrar equipos de trabajo multidisciplinares dedicados al ambito de las Humanidades
Digitales, aplicando los conocimientos necesarios para la resolucion de problemas.

e CG2. Conocer e identificar las nuevas técnicas digitales y aplicarlas a la practica profesional e
investigadora.

COMPETENCIAS BASICAS (Reguladas por Real Decreto)

e (CB6: Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser
originales en el desarrollo y/o aplicacién de ideas, a menudo en un contexto de
investigacion.

e (CB7: Aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucién de problemas en
entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mds amplios (o multidisciplinares)
relacionados con su drea de estudio.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

e CE7: Aplicar las tecnologias digitales en el tratamiento y la preservacion de datos de
diferente tipologia o media.

e CE8: Conocer y saber aplicar diferentes técnicas y tipos de representacion de datos digitales
y del resultado de su analisis.

ACTIVIDADES FORMATIVAS

Las actividades formativas son las que se indican a continuacion (total 100 horas):
e Estudio de contenidos: 50 horas
e Actividades de la plataforma: 5 horas

e Practicas informaticas: 30 horas
e Trabajos: 15 horas
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SISTEMAS DE EVALUACION
Las actividades evaluables son las que se indican a continuacion:

e Practicas informaticas: 40% -80%
e Trabajos: 20%-60%

No se requiere presencialidad para ninguna actividad evaluable.
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ANEXO 2: Certificados

Los compromisos de imparticion de docencia por los departamentos se incluyen en lo que siguen
sin la firma correspondiente, pero se pueden ver firmados en https://cutt.ly/jj4vCMH.
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Universidad Nacional de Educacion a Distancia

CERTIFICADO DE COMPROMISO DE DOCENCIA

D. Fernando Monge Martinez,
director/a del Departamento de Antropologia Soocial y Cultural,
en la Facultad de Filosofia

de la Universidad Nacional de Educacion a Distancia.

CERTIFICA: el compromiso de imparticion de la docencia asignada en el Master

Universitario en Humanidades Digitales: Practicas, Métodos y Actividades de 60 ECTS,

por un periodo minimo de 2. cursos, sin perjuicio del periodo adicional en caso de

extincion, en la/s asignatura/s que se relacionan:

NOMBRE DE ASIGNATURA N° DE CREDITOS
Antropologia Audiovisual y de lo Digital 4
Trabajo Fin de Master 9

Y para que asi conste, a los efectos oportunos, se firma el presente compromiso en

Madrid, a 24 de junio de 2020


Anónimo
Texto escrito a máquina

Anónimo
Texto escrito a máquina
2

Anónimo
Texto escrito a máquina


Universidad Nacional de Educacion a Distancia

CERTIFICADO DE COMPROMISO DE DOCENCIA

D2, Maria Antonieta Andién Herrero, directora del Departamento de Lengua
Espafiola y Linguistica General, en la Facultad de Filologia, de la Universidad

Nacional de Educacién a Distancia.

CERTIFICA: el compromiso de imparticion de la docencia asignada en el Master
Universitario Master en Humanidades Digitales. Métodos, actividades y buenas
practicas, de 10,32 ECTS, por un periodo minimo de 2 cursos, sin perjuicio del

periodo adicional en caso de extincion, en la/s asignatura/s que se relacionan:

NOMBRE DE ASIGNATURA N.° DE CREDITOS

Herramientas y Recursos Digitales para el Estudio de la 4
Variacion y Variedades Linguisticas
Carolina Julida Luna (FLOG)

José Ramon Carriazo Ruiz (FLOG)

Desarrollo y Explotacion de Corpus Orales para la 4
Investigacion en Linglistica

Juan Maria Garrido Almifiana (FLOG)
Eugenia San Segundo Fernandez (FLOG)

Analisis Estilométrico y de Texto 4 (a repartir entre
Salvador Ros Mufoz (INF) los docentes
Manuel Lazaro Pulido (FSOF) sefialados y sus
Eugenia Sansegundo Fernandez (FLOG) departamentos)
Trabajo Fin de Master 9 (a repartir entre
José Ramon Carriazo Ruiz (FLOG) todos los docentes
Juan Maria Garrido Almifiana (FLOG) del master)

Carolina Julia Luna (FLOG)
Eugenia San Segundo Fernandez (FLOG)




Universidad Nacional de Educacion a Distancia

Y para que asi conste, a los efectos oportunos, se firma el presente compromiso en

Madrid, a 19 de junio de 2020.

Dr.2 Maria Antonieta Andion Herrero

Directora

Dpto. de Lengua Espafiola y Lingiistica General
Universidad Nacional de Educacion a Distancia
Madrid. Espaia



Departamento de Historia Medieval y
Ciencias y Técnicas Historiograficas Facultad

de Geografia
e Historia

D. ENRIQUE CANTERA MONTENEGRO, CATEDRATICO DE HISTORIA
MEDIEVAL Y DIRECTOR DEL DEPARTAMENTO DE HISTORIA MEDIEVAL Y
CIENCIAS Y TECNICAS HISTORIOGRAFICAS DE LA UNIVERSIDAD NACIONAL
DE EDUCACION A DISTANCIA

HACE CONSTAR

Que el Departamento de Historia Medieval y Ciencias y Técnicas Historiograficas se
compromete a impartir, durante un periodo de al menos dos cursos académicos, asi como del
periodo adicional que pudiera corresponder en caso de extincidn, las asignaturas que le han
sido asignadas en el plan de estudios del Master Universitario en Humanidades Digitales.

Métodos, actividades y buenas practicas.

Y para que asi conste, a los efectos oportunos, firma el presente escrito en Madrid, a

diecisiete de junio de dos mil veinte.

¢/ Senda del Rey, 7- 5% Planta-
28040- MADRID (ESPANA)

Tel: (00+34) 91 398 6776
ecantera@geo.uned.es



Universidad Nacional de Educacion a Distancia

CERTIFICADO DE COMPROMISO DE DOCENCIA

D. Enrique Cantera Montenegro,
director del Departamento de Historia Medieval y Ciencias y Técnicas Historiogréficas,
en la Facultad de Geografia e Historia

de la Universidad Nacional de Educacion a Distancia.

CERTIFICA: el compromiso de imparticion de la docencia asignada en el Master
Universitario en Humanidades Digitales. Métodos, actividades y buenas practicas, de

60 ECTS,

por un periodo minimo de 2 cursos, sin perjuicio del periodo adicional en caso de

extincién, en las asignaturas que se relacionan:

NOMBRE DE ASIGNATURA N° DE CREDITOS
Acceso y Extraccién de Datos para la Investigacion en 5
Humanidades Digitales

Publicacion, Comunicacion Cientifica y Divulgaciéon en 5
Humanidades Digitales

Trabajo de Fin de Master 9

Y para que asi conste, a los efectos oportunos, se firma el presente compromiso en

Madrid, a 18 de junio de 2020.



Departamento de Filologias
Extranjeras y sus Lingiiisticas

CERTIFICACION DE COMPROMISO DE DOCENCIA ASIGNADA

Diia. M* Angeles Escobar, directora del Departamento de Filologias Extranjeras y
sus Lingiiisticas, en la Facultad de Filologia de la Universidad Nacional de
Educacion a Distancia.

CERTIFICA: el compromiso de imparticion de la docencia asignada en el “Master en
Humanidades Digitales” con una carga docente de la profesora Iria da Cunha en una
asignatura optativa de 4 créditos ETCS (“Discurso especializado y aplicaciones
tecnologicas™); por un periodo minimo de dos cursos (master de 60 créditos), sin
perjuicio del periodo adicional en caso de extincion.

Madrid, 29 de junio de 2020

Fdo.: M* Angeles Escobar Alvarez




Universidad Nacional de Educacion a Distancia

CERTIFICADO DE COMPROMISO DE DOCENCIA

D. José Maria HernAndez LOSad@ .......ccooo oot ,
director del Departamento de Filosofia y Filosofia Moral y Politica...............ccccc....... ,
en la Facultad de FILOSOFIA . ..ottt

de la Universidad Nacional de Educacién a Distancia.

CERTIFICA: el compromiso de imparticion de la docencia asignada en el Master
Universitario en Humanidades Digitales. Métodos, actividades y buenas practicas, de
60 ECTS, por un periodo minimo de 2... cursos, sin perjuicio del periodo adicional en
caso de extincion, en la/s asignatura/s que se relacionan:

NOMBRE DE ASIGNATURA N° DE CREDITOS
Etica y entornos digitales 4
Trabajo de Fin de Master 9 (a repartir entre todos los

profesores del master)

Y para que asi conste, a los efectos oportunos, se firma el presente compromiso en

Madrid, a 24 de junio de 2020.




Universidad Nacional de Educacion a Distancia

CERTIFICADO DE COMPROMISO DE DOCENCIA

D./D3. Alejandro ESCUAEIO PEIEZ .........ceiiiieeiieeeiiee et e e e e ,
director/a del Departamento de FiloSOfia .........coooiiiiiiiiiiiiiiiie e ,
en la Facultad/Escuela/INStituto FilOSOTIa........cvuiiieeiiieeeieee et

de la Universidad Nacional de Educacion a Distancia.

CERTIFICA: el compromiso de imparticibn de la docencia asignada en el Master

Universitario Humanidades digitales .............ccccoeviiiiiiee, , de...60 ....ECTS,

por un periodo minimo de ... cursos, sin perjuicio del periodo adicional en caso de

extincion, en la/s asignatura/s que se relacionan:

NOMBRE DE ASIGNATURA N° DE CREDITOS
Andlisis estilométrico y de texto 4
TFM 9

Y para que asi conste, a los efectos oportunos, se firma el presente compromiso en

1Y =0 [ (o A= TR



Universidad Nacional de Educacion a Distancia

CERTIFICADO DE COMPROMISO DE DOCENCIA

director/a del Departamento de Ldogica, Historia y Filosofia de la Ciencia,
en la Facultad/Escuela/Instituto FiloSOfia..........ccevvviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeee

de la Universidad Nacional de Educacion a Distancia.

CERTIFICA: el compromiso de imparticion de la docencia asignada en el Master

Universitario de Humanidades Digitales............cccccceeiiiieiiiiiiiiiceenneeen, ,de... 60....ECTS,

por un periodo minimo de 4... cursos, sin perjuicio del periodo adicional en caso de

extincion, en la/s asignatura/s que se relacionan:

NOMBRE DE ASIGNATURA N° DE CREDITOS
Acceso Abierto y el Sistema de Publicaciones Cientificas 4
TFM 9

Y para que asi conste, a los efectos oportunos, se firma el presente compromiso en

Y= T T A= T



Universidad Nacional de Educacion a Distancia

CERTIFICADO DE COMPROMISO DE DOCENCIA

D.2 Ana Maria Freire Lépez, Directora del Departamento de Literatura Espafiola y
Teoria de la Literatura en la Facultad de Filologia de la Universidad Nacional de

Educacion a Distancia,

CERTIFICA: el compromiso de imparticion de la docencia asignada en el Master
Universitario de Humanidades Digitales. Métodos, actividades y buenas practicas,
de...60 ....ECTS, por un periodo minimo de 2 cursos, sin perjuicio del periodo

adicional en caso de extincion, en la/s asignatura/s que se relacionan:

NOMBRE DE ASIGNATURA N° DE CREDITOS

Introduccion a las Humanidades Digitales 6

Edicién Digital XML-TEI 4

TFM 9 (a repartir entre
todos los profesores
del master)

Y para que asi conste, a los efectos oportunos, se firma el presente compromiso en

Madrid, a 29 de junio de 2020.

Fdo.:
Ana M.? Freire Lopez
Directora del Departamento



Universidad Nacional de Educacion a Distancia

CERTIFICADO DE COMPROMISO DE DOCENCIA

D. .Antonio FErNANAEZ FEIMANUEZ........c.oeveieeiee e e et ,
director/a del Departamento de GEOGRAFIA .........c.ooiiieiie e ,
en la Facultad de Geografia € Historia..........coooeeiieiiiii i,

de la Universidad Nacional de Educacién a Distancia.

CERTIFICA: el compromiso de imparticion de la docencia asignada en el Master
Universitario de Humanidades Digitales. Métodos, actividades y buenas practicas.
Segun acuerdo de la Comision permanente del departamento en su reunién de 29 de

18T 1o I [T 0 2 O PP ,de... 16 + 9TFM....ECTS,

por un periodo minimo de 2... cursos, sin perjuicio del periodo adicional en caso de

extincion, en la/s asignatura/s que se relacionan:

NOMBRE DE ASIGNATURA N° DE CREDITOS
Estadistica aplicada

Geoposicionamiento y Sistemas de Informacién Geogréfica
Discurso, reconstruccién, visualizacion e impresién en 3D
Datos espaciales: manejo y publicacion

Asignatura TFM

O~ |Dd

Y para que asi conste, a los efectos oportunos, se firma el presente compromiso en

Madrid, @ 30 de Junio de 2020 ........cooviiiiiiiiiiiiie e



Universidad Nacional de Educacion a Distancia

CERTIFICADO DE COMPROMISO DE DOCENCIA

D./D2. CONSUELO GOMEZ LOPEZ........eeeeeeeeeeeee ettt ,
director/a del Departamento de HISTORIA DEL ARTE .........ooooiiiiiiiiiie e, ,
en la Facultad/Escuela/Instituto FACULTAD DE GEOGRAFIA E HISTORIA ......cuve.......

de la Universidad Nacional de Educacion a Distancia.

CERTIFICA: el compromiso de imparticibn de la docencia asignada en el Master

Universitario en Humanidades Digitales............ccccoooiiiiiiiniinennne. , de... 60....ECTS,

por un periodo minimo de 2 cursos, sin perjuicio del periodo adicional en caso de

extincién, en la/s asignatura/s que se relacionan:

NOMBRE DE ASIGNATURA N° DE CREDITOS
Discurso, Reconstruccién, Visualizacion e Impresibonen 3D | 4
Bases de Datos y Big Data 4
TFM 9

Y para que asi conste, a los efectos oportunos, se firma el presente compromiso en

Madrid, a 30 de junio de 2020



Universidad Nacional de Educacion a Distancia

CERTIFICADO DE COMPROMISO DE DOCENCIA

D i o 1N ] {0 [T N = U [0 ST 4 = ,
directora del Departamento de Lenguajes y Sistemas Informaticos ................c.oeeeeeen. :
en la Escuela de Ingenieria Informatica ...

de la Universidad Nacional de Educaciéon a Distancia.

CERTIFICA: el compromiso de imparticibn de la docencia asignada en el Master

Universitario de Humanidades Digitales............ccccovviiiiiieiiiiiiiiiieeen. , de... 60....ECTS,

por un periodo minimo de 2 cursos, sin perjuicio del periodo adicional en caso de

extincion, en las asignaturas que se relacionan:

NOMBRE DE ASIGNATURA N° DE CREDITOS

Andlisis y Gestidn de los Datos en la Investigacién en 5
Humanidades Digitales

Recuperacion de Informacion y Mineria de Datos

4
Visualizacion de Datos 2
Trabajo Fin de Master 9

Y para que asi conste, a los efectos oportunos, se firma el presente compromiso en

Madrid, a 25 de junio de 2020 .........ooviiiiiiiiieiiieeeieeeeee ettt eeeeaeeraa— i ———————————————



Universidad Nacional de Educacion a Distancia

CERTIFICADO DE COMPROMISO DE DOCENCIA

D./D3 MAR ZARZALEJOS PRIETO ...ccctiiiiiiie ettt see e snnee e saaeesnnae e ,
director/a del Departamento de Prehistoria y Arqueologia ..........cccocveeiiieeiiiee e ,
en la Facultad/Escuela/Instituto de Geografia € Historia ........cccccccoovciiiiieeiie e,

de la Universidad Nacional de Educacién a Distancia.

CERTIFICA: el compromiso de imparticion de la docencia asignada en el Méster

Universitario en Humanidades Digitales............cccoveiviiiieeiiiieee s ,de...22 ....ECTS,

por un periodo minimo de 2... cursos, sin perjuicio del periodo adicional en caso de

extincion, en la/s asignatura/s que se relacionan:

NOMBRE DE ASIGNATURA N° DE CREDITOS
Publicacion, Comunicacion Cientifica y Divulgacion en 5

Humanidades Digitales
Discurso, Reconstruccion, Visualizacion e Impresion en 3D 4

Tratamiento de la Informacion Alfanumérica de Caracter 4
Cronoldgico
Trabajo de Fin de Master 9

Y para que asi conste, a los efectos oportunos, se firma el presente compromiso en

Madrid, a 1 de julio de 2020 ..........ueeiiieeeieieiie e e e e e e e aa e e e e



Universidad Nacional de Educacion a Distancia

CERTIFICADO DE COMPROMISO DE DOCENCIA

D2. M@ CAROLINA MANOSO HIERRO, Secretaria académica del Departamento de
Sistemas de Comunicacion y Control, en la Escuela Técnica Superior de Ingenieria
Informatica de la Universidad Nacional de Educacién a Distancia.

CERTIFICA: que en el Consejo de Departamento celebrado el 6 de julio de 2020 se ha

aprobado el compromiso de imparticion por los profesores implicados de la docencia

asignada en el Master Universitario Humanidades Digitales. Métodos, actividades y

buenas précticas, y entendiendo que dichos profesores cumpliran el “Acuerdo sobre

docencia en nuevos grados y masteres oficiales” aprobado en el mismo, por un

periodo minimo de 2 cursos, sin perjuicio del periodo adicional en caso de extincion,

en la/s asignatura/s que se relacionan:

NOMBRE DE ASIGNATURA EQUIPO DOCENTE DEL DPTO. SCC | N° DE
CREDITOS
Competencias Digitales y Carolina Mafoso Hierro 5
Programacion para Humanistas | Angel Pérez de Madrid y Pablo
Miguel Romero Hortelano
Acceso y Extraccién de Datos Agustin Caminero Herraez 3,75
para la Investigacion en Pablo Ruipérez Garcia
Humanidades Digitales Salvador Ros Muioz
Bases de Datos y Big Data Agustin Caminero Herraez 2,66
Pablo Ruipérez Garcia
Analisis Estilométrico y de Salvador Ros Mufioz 1,33

Texto

Y para que asi conste, a los efectos oportunos, se firma el presente compromiso en

Madrid, a 6 de julio de 2020




Universidad Nacional de Educacién a Distancia

CERTIFICADO DE COMPROMISO DE DOCENCIA

D./D2. MARIANO RINCON ZAMORANO. ... ..o oottt e e ,
director/a del Departamento de INTELIGENCIA ARTIFICIAL.......ccooeeeeeiieeiieeeeeeeeeeeeen ,
en la Facultad/Escuela/Instituto ETSI INFORMATICA. ......ooee oot

de la Universidad Nacional de Educacién a Distancia.

CERTIFICA: el compromiso de imparticion de la docencia asignada en el Master
Universitario MASTER EN HUMANIDADES DIGITALES. METODOS, ACTIVIDADES Y
BUENAS PRACTICAS, de 60 ECTS, por un periodo minimo de 2 cursos, sin perjuicio

del periodo adicional en caso de extincion, en la/s asignatura/s que se relacionan:

NOMBRE DE ASIGNATURA N° DE CREDITOS
Visualizacién de Datos 2.5
Publicacion, Comunicacion Cientifica y Divulgacion en 1.67

Humanidades Digitales
Web Semantica y Sistemas Inteligentes para Humanidades 4
Digitales

Discurso, Reconstruccion, Visualizacion e Impresién en 3D 1
Vision por Computador para las Humanidades Digitales 4
Trabajo Fin de Master 9

Y para que asi conste, a los efectos oportunos, se firma el presente compromiso en

Madrid, a 22 de Junio de 2020.
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1. Presentacion

En el marco del Espacio Europeo de Educacién Superior (EEES) la ensefianza se
estructura en torno a la adquisicion de competencias, organizadas en cuatro niveles:

e Competencias Basicas: comunes a todos los titulos del mismo nivel MECES (Marco
Espaiiol de Cualificaciones para la Educaciéon Superior) y establecidas por RD
861/2010 de manera diferenciada para los titulos de Grado (CB1 a la CB5), Master
(CB6 a la CB10) y MECES4 de Doctorado (CB11 a CB16).

e Competencias Transversales: comunes a todos los titulos de una Universidad. No
hay para master en la UNED.

e Competencias Generales: comunes a todos los titulos de una Universidad, pero
adaptadas al contexto especifico de cada uno de los titulos.

e Competencias especificas: propias del titulo y orientadas a la consecucién del
perfil especifico del egresado. Son las que singularizan el titulo. !

Como referencia general se recomienda que el nimero de competencias
especificas se ajuste al nUmero de asignaturas propuestas en la titulacion y, en
cualquier caso, nunca exceda del doble de este nimero.

Este documento incluye la revision hecha antes de Navidades de 2020, por los
profesores expertos en contenidos una vez que la versidn inicial de la descripciéon de
las asignaturas fuese revisada por el servicio del rectorado. Asi aparecen en el anexo 1
de descripcion de las asignaturas en la memoria abreviada.

1 Estas a su vez se diferencian en competencias especificas de la titulacién y competencias
asociadas a las menciones (para los titulos de Grado) o a especialidades (para titulos de
Master) o de la optatividad en su caso. Las competencias especificas de la titulacion se recogen
en la memoria del titulo y son aquellas que adquiere TODO el alumnado. Las competencias
asociadas exclusivamente a las asignaturas optativas apareceran recogidas Unicamente en las
fichas de las asignaturas y también deberan aparecer clasificadas por mencidn/especialidad en
la memoria del titulo (Plan de estudios).
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Lista de asignaturas y su identificador

ID Caracter |Ects | Titulo

Al GH, INF | OB 5 Accesoy Extracc.i('?n de Datos para la Investigacién en
Humanidades Digitales

A2 Analisis y Gestion de los Datos en la Investigacidn en

INF OB 5 . .

Humanidades Digitales

A3 INF OB 5 Competencias Digitales y Programacion para Humanistas

A4 FLOG OB 6 Introduccidn a las Humanidades Digitales

A5 GH,INF | OB 5 Publicaf:ién, Corru'micacién Cientifica y Divulgacién en
Humanidades Digitales

A6 INF OB 5 Visualizacién de Datos

A24 | FLOG, GH,

FSOF, INF OB 9 TFM

A7 GH, INF |OP_Gen |4 Bases de Datos y Big Data

A8 GH OP_Gen |4 Estadistica Aplicada

A9 GH OP_Gen |4 Geoposicionamiento y Sistemas de Informacion Geografica

Al10 INF OP_Gen |4 Web Semantica y Sistemas Inteligentes para HD

All FSOF OP_Disc |4 Acceso Abierto y el Sistema de Publicaciones Cientificas

A12 FSF(;I?,CTI'\IF OP_Disc |4 Analisis Estilométrico y de Texto

Al13 FSOF OP_Disc |4 Antropologia Audiovisual y de lo Digital

Al4 GH OP_Disc |4 Datos Espaciales: Manejo y Publicacidn

Al15 FLOG OP Disc |4 Des?rrcil!o y Explotacion de Corpus Orales para la Investigacion

- en Linguistica

Al6 FLOG OP_Disc |4 Discurso Especializado y Tecnologias Linglisticas

Al7 | GH,INF |OP_Disc |4 Reconstruccién, Visualizacion e Impresién en 3D

A18 FLOG OP_Disc |4 Edicion Digital (XMLTEI)

A19 FSOF OP_Disc |4 Etica y Entornos Digitales

A20 FLOG OP Disc |4 Herramientas y Becgrssas para el Estudio de la Variacion y de

- las Variedades Linguisticas

A21 INF OP_Disc |4 Recuperacion de Informacién y Mineria de Datos

A22 GH OP_Disc |4 Trat. de la Inf. Alfanumérica de Caracter Cronoldgico

A23 INF OP_Disc |4 Vision por Computador para las Humanidades Digitales
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2. Competencias

A continuacidn, se listan las competencias que aparecen en el master.

2.1 Competencias generales

e CG1. Integrar equipos de trabajo multidisciplinares dedicados al ambito de las

Humanidades Digitales, aplicando los conocimientos necesarios para la
resolucién de problemas.

e CG2. Conocer e identificar las nuevas técnicas y herramientas digitales para su

empleo en la practica profesional e investigadora.

e CG3. Describir y aplicar las tecnologias para la gestién y organizacién de la

informacién y la documentacion.

2.2 Competencias basicas

CB6: Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad
de ser originales en el desarrollo y/o aplicacion de ideas, a menudo en un
contexto de investigacion

CB7: Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su
capacidad de resolucion de problemas en entornos nuevos o poco conocidos
dentro de contextos mas amplios (o multidisciplinares) relacionados con su area
de estudio

CB8: Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse
a la complejidad de formular juicios a partir de una informacién que, siendo
incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las responsabilidades sociales y
éticas vinculadas a la aplicacion de sus conocimientos y juicios

CB9: Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones y los conocimientos
y razones Ultimas que las sustentan a publicos especializados y no
especializados de un modo claro y sin ambigliedades

CB10: Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les
permitan continuar estudiando de un modo que habra de ser en gran medida
autodirigido o auténomo.

2.3 Competencias especificas

115

CE1: valuar criticamente y promover la participacion de las humanidades en la
sociedad digitalizada, facilitando la difusién de esta disciplina.

CE2: dentificar y aplicar correctamente la normativa vigente relativa a la autoria,
uso, reproduccion y difusion de conocimientos y objetos digitales, etcétera.

CE3: nalizar y formalizar la informacion con herramientas digitales.

CE4: estionar patrimonio digital de interés para las humanidades.

CE5: esarrollar aplicaciones o proyectos originales e innovadores en el campo de
las Humanidades Digitales de caracter profesional e investigador.



e CEG6: isenar, gestionar y realizar un trabajo original en el dmbito especifico del
master, presentarlo y defenderlo ante un publico experto.

e CE7: plicar las tecnologias digitales en el tratamiento y la preservacion de datos de
diferente tipologia.

e CE8: diferentes técnicas y tipos de representacién de datos digitales y del
resultado de su analisis.

e CEO9: tilizar bases de datos, archivos y centros documentales en linea para su
consulta y aplicacién a un analisis original y propio en el ambito de las
Humanidades Digitales.

e CE10: xplotar corpus textuales (estructurados o no estructurados) de interés para
las humanidades.

e CE11: Conocer los fundamentos del razonamiento ldgico para la elaboracién y
exploracion de ontologias y modelos computables.

CE12: Aplicar técnicas de almacenamiento y busqueda de informacidn para su analisis
y visualizacidn en mapas y la integracién de contenidos en diferentes casos de uso
relacionados con las Humanidades Digitales: historia, geografia, arte, filosofia,
antropologia, lengua, literatura, etc.
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3. Cobertura de competencias

3.1. Asignaturas obligatorias y TFM

ID Asig | CG1 CG2 CG3 CB6 CB7 CB8 CB9 CB10
Al v v v v v v v v
A2 v y y y v
A3 v v v v v v v
A4 v | v | v |
A5 v v v
A6 v y v y y v V v
A24 v v v v v v

Alp CE1 | CE2 | CE3 | CE4 | CE5 | CE6 | CE7 | CE8 | CE9 | CE10 | CE11 | CE12

Sig

Al | | | | | v

A2 | | v v v

A3 | | |

A4 | | | | | | v

AS | | | | | v

A6 y y v

A24 v oA v oA

3.2. Asignaturas optativas de caracter general

ID Asig | CG1 CG2 CG3 CB6 CB7 CB8 CB9 CB10
A7 v v v v v v v v
A8
A9 v v v v v v v

A10 vV v

Alp CE1 | CE2 | CE3 | CE4 | CE5 | CE6 | CE7 | CE8 | CE9 | CE10 | CE11 | CE12

sig

A7 A I R Y

A8 | y y y y v

A9 | y y y y v v

A10 y V Vo N
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3.3. Asignaturas optativas ligadas a disciplina

CB10

CB9

CB8

CE10 | CE11 | CE12

CE9

CB7

CE8

CB6

CE7

CE6

CG3

CE5

CG2

CE4

CE3

Cag1

CE2

ID Asig

All

Al12

Al13

Al4

Al15

Al6

Al17

A18

Al9

A20

A21

A22

A23

CE1

ID
Asig

All

Al12

Al3

Al4

Al5

Al6

Al17

A18

Al9

A20

A21

A22

A23
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