LA ARQUEOLOGIA AL ALCANCE DE TOD@S.
EL PASADO DESDE UNA NUEVA DIMENSION - UN3D

PRECEDENTES Y CONTEXTO

La Arqueologia se basa en el estudio de los materiales del pasado. Generalmente, estos items, denominados cultura material, se estudian a través de las
fotografias y los dibujos de publicaciones cientificas o webs, en cuanto a elementos didacticos y formativos basicos de la docencia. En este contexto
general y en el de la especificidad de nuestra universidad, identificamos una serie de problemas de compresion e inclusividad:

* En muchas ocasiones, estas imagenes en 2D no son capaces de transmitir la realidad de estos materiales, ni su tamano, ni su forma, ni, sobre todo,
su funcionalidad y su significado, por lo que el alumnado pierde una parte esencial de la formacion de las asignaturas de Prehistoria. Obviamente, en
este formato su estudio y disfrute es imposible para las personas con discapacidad visual.

* Otro handicap principal de estos materiales es su inaccesibilidad, ya que estan expuestos y custodiados en museos por evidentes cuestiones de
conservacion y seguridad, por lo que no pueden disfrutarse directamente.

* En el caso concreto de la UNED, al ser una universidad de educacidn a distancia, los alumnos no se concentran en una unica clase fisica, ni siquiera
en un unico centro. Esto imposibilita realizar actividades conjuntas para compartir y aprender con los materiales arqueolégicos. Es mas, el lugar de
residencia de cada alumno condiciona su acceso a los museos arqueoldgicos, por ejemplo. Es obvio que es muy diferente, formativamente hablando,
poder visitar el MAN en Madrid o residir en una localidad pequena de la “"Espana vaciada”.

OBIJETIVOS

Con el proyecto que estamos desarrollando hemos pretendido superar estos desafios docentes e inclusivos con la
creacidon de un nuevo recurso didactico de enorme potencial: la elaboracion de colecciones de reproducciones 3D de
materiales arqueologicos con Sus correspondientes videos explicativos
(https://www.uned.es/universidad/facultades/departamentos/prehistoria-y-arqueologia/investigacion/did%C3%A 1 ctica-
y-aprendizaje-de-la-Prehistoria-mediante-r%C3%A9plicas-en-3D.html - escanear QR Figura 1). El objetivo final es que el
alumnado pueda ver y sentir la forma, el tamano y las caracteristicas reales de estos items para entender mejor su
creacion, su funcionalidad e, incluso, su significado desde el punto de vista social y simbdlico en algunos casos. Todo

ello con independencia de sus capacidades particulares y de su lugar de residencia y posibilidades de acceso a |
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Figura 1

colecciones arqueoldgicas.

ACCIONES

Para la consecucidon de los objetivos anteriores hemos realizado las
siguientes acciones:

* Seleccidn de diez piezas arqueoldgicas de la Prehistoria reciente
europea y posterior modelado en 3D.

* Impresion en 3D con PLA y posterior procesado con el objetivo
de obtener una apariencia real (Figura 2).

* Creacion de videos de contextualizaciéon y explicativos de cada

reproduccion (ver Figura 1).

* Envio de las colecciones a los centros asociados de la UNED en
Espana para su exposicion y explicacion durante las tutorias de las
asignaturas de Prehistoria.

Figura 2: Proceso de reproduccion de la Jarra de la Zarza (Badajoz), cultura tartésica, periodo
orientalizante.

RESULTADOS

Los primeros resultados de este proyecto han sido inmejorables, con una aceptacién
excelente entre el alumnado de nuestra universidad. Todas las valoraciones resaltan
la “inmersidn” en el aprendizaje y en la vivencia desde esta nueva dimension de los
materiales arqueoldgicos. En resumen, con estas réplicas y sus videos hemos
conseguido hacer accesibles restos arqueoldgicos muy diversos y de diferentes
ambitos. Ademas, gracias a la infraestructura y a la estrategia docente de la UNED
hemos conseguido que alumnos de todo el territorio nacional hayan disfrutado de
estas réplicas, incluso aquellos que por diferentes cuestiones no pueden acceder a
museos arqueologicos o les es dificil y costoso.

DESARROLLO
Este proyecto tiene como base dos Proyectos de Innovacion Docente de la UNED | -
Proy e Y : . Figura 3: Réplica con letras en Braille de una hoz del yacimiento lacustre de
y un tercero solicitado. En este momento contamos con tres colecciones de diez La Draga (Bafiolas, Gerona) perteneciente al Neolitico antiguo
réplicas de |la Prehistoria reciente y estamos elaborando la coleccion de Prehistoria Modelo 3D por cortesia del Museo Arqueologic de Banyoles/Museo
antigua. El proximo curso realizaremos las réplicas del Mundo clasico. arqueoldgico de Bariolas

Ademas, hemos iniciado un proyecto piloto para adecuar estas réplicas a las personas con discapacidad visual, continuado una idea desarrollada por
Sonia Diaz y Santiago Sanchez de la Parra. Para ello estamos colaborando con UNIDIS (Centro de Atencidn a Universitarios con Discapacidad de la
UNED) y con la ONCE. Una primera réplica se puede observar en la figura 3, en la que se disponen letras en Braille para orientar en la comprension de la
pieza mediante un video explicativo.
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