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Nombre de la asignatura TECNOLOGIAS WEB

Cddigo 71023097

Curso académico 2023/2024

Departamento LENGUAJES Y SISTEMAS INFORMATICOS
Titulo en que se imparte GRADO EN INGENIERIA EN TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION
Curso TERCER CURSO

Periodo SEMESTRE 2

Tipo OBLIGATORIAS

N° ETCS 6

Horas 150.0

Idiomas en que se imparte CASTELLANO

PRESENTACION Y CONTEXTUALIZACION

La asignatura se centra en el disefio de aplicaciones web tanto desde el punto de vista del
front-end como del back-end.

El temario abarca por tanto el disefio y desarrollo de aplicaciones cliente-servidor basado en
capas. Se proporciona conocimiento para la creacidon de las arquitectura MVC con
tecnologias HTML+CSS y JSP/Servlets con JakartaEE y despliegue en servidores de
aplicaciones como Tomcat.

La asignatura se imparte en el segundo semestre de tercer curso y presupone una solvencia
previa en las asignaturas relacionadas con la programacion Java (Programacion Orientada a
Objetos) y bases de datos (Introduccién al disefio de BBDD). En menor medida haré falta
tener nociones de programacion distribuida como conocimiento transversal.

En el plan de estudios se enmarca como una vision global del aprovechamiento de recursos
de programacion e integracion con otras tecnologias, como las BBDD antes mencionadas,
pero también reconocimiento de lenguajes de marcado XML, integracion de aplicaciones y
mecanismos de seguridad, entre otros.

Esta asignatura afiade al perfil del egresado la capacidad de disefiar y poner en servicio
aplicaciones web escalables con capacidad de llevar a cabo una légica de negocio y una
capa de presentacion.

REQUISITOS Y/O RECOMENDACIONES PARA CURSAR LA
ASIGNATURA

Se recomienda haber cursado todas las asignaturas relacionadas con la programacion, tanto
las de 1°" curso como las de 2°.
Por otra parte, se dan por asimilados los contenidos de las asignaturas:

*Programacion Orientada a Objetos

*Bases de Datos

Se recomienda también practicar el uso de un entorno de desarrollo integrado como Eclipse
o similar. No est& entre los contenidos de la asignatura el manejo de estos entornos, por lo
gue se recomienda tener algo de conocimiento previo.
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EQUIPO DOCENTE

Nombre y Apellidos JUAN MARTINEZ ROMO (Coordinador de asignatura)
Correo Electronico juaner@lsi.uned.es

Teléfono 91398-9378

Facultad ESCUELA TECN.SUP INGENIERIA INFORMATICA
Departamento LENGUAJES Y SISTEMAS INFORMATICOS

Nombre y Apellidos LAURA PLAZA MORALES

Correo Electrénico Iplaza@lsi.uned.es

Teléfono

Facultad ESCUELA TECN.SUP INGENIERIA INFORMATICA
Departamento LENGUAJES Y SISTEMAS INFORMATICOS

HORARIO DE ATENCION AL ESTUDIANTE

Los mecanismos de los que dispone el alumno para facilitar el aprendizaje requerido en la

asignatura son los siguientes:

*Tutores Intercampus: Los tutores seran los encargados de desarrollar las sesiones
presenciales de seguimiento y control de la practica. Para la realizacién de las préacticas el
alumno debe ponerse en contacto con el tutor correspondiente, para conocer cuanto antes
el horario y las sesiones previstas.

*Tutorias presenciales o virtuales en el centro asociado correspondiente.

*P4gina web de la asignatura. Donde se ofrecera una vision general de la asignatura y se
ofrecera informacion acerca de los recursos y contenidos.

*Entorno Virtual: El equipo docente de la asignatura pondré a disposicion de los
alumnos diverso material de apoyo en el estudio, asi como el enunciado de la practica
obligatoria. Dispone ademéas de foros donde los alumnos podréan plantear sus dudas para
gue sean respondidas por los tutores o por el propio equipo docente. Es el soporte
fundamental de la asignatura, y supone la principal herramienta de comunicacion entre el
equipo docente, los tutores y los alumnos, asi como de los alumnos entre si.

El equipo docente atiende las tutorias a través del entorno virtual de la asignatura, asi como
por teléfono, correo postal y email en el horario:

*Miguel Rodriguez: Los jueves de 11:00 a 13:00 y de 14:00 a 16:00 horas en el 91 398 7924
«Juan Martinez Romo: Los martes y jueves de 11:00 a 13:00 horas en el 91 398 9378
*Roberto Centeno: Los jueves de 11:00 a 13:00 y de 15:00 a 17:00 horas en el 91 398 9696
LOS CANALES DE COMUNICACION CON EL EQUIPO DOCENTE ESTAN INDICADOS EN
LA SECCION "EQUIPO DOCENTE".
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TUTORIZACION EN CENTROS ASOCIADOS

En el enlace que aparece a continuacién se muestran los centros asociados y extensiones
en las que se imparten tutorias de la asignatura. Estas pueden ser:

eTutorias de centro o presenciales: se puede asistir fisicamente en un aula o despacho del
centro asociado.

eTutorias campus/intercampus: se puede acceder via internet.

Consultar horarios de tutorizacion de la asignatura 71023097

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

Se desarrollan las siguientes competencias generales:

*CG.2 - Competencias cognitivas superiores: seleccién y manejo adecuado de
conocimientos, recursos y estrategias cognitivas de nivel superior apropiados para el
afrontamiento y resolucion de diversos tipos de tareas/problemas con distinto nivel de
complejidad

*CG.6 - Trabajo en equipo. Trabajo en equipo desarrollando distinto tipo de funciones o
roles. En la Sociedad del Conocimiento se presta especial atencion a las potencialidades
del trabajo en equipo y a la construccion conjunta de conocimiento.

*CG.1 - Competencias de gestion y planificacion: Iniciativa y motivacion. Planificacion y
organizacion (establecimiento de objetivos y prioridades, secuenciacion y organizacion del
tiempo de realizacion, etc.). Manejo adecuado del tiempo

Adicionalmente, se adquirirdn también las competencias especificas siguientes:

*BC.13 - Conocimiento y aplicacion de las herramientas necesarias para el almacenamiento,
procesamiento y acceso a los Sistemas de Informacion, incluidos los basados en web

*BTELi.5 - Capacidad para seleccionar, desplegar, integrar y gestionar sistemas de
informacion que satisfagan las necesidades de la organizacion, con los criterios de coste y
calidad identificados

*BTELi.6 - Capacidad de concebir aplicaciones y servicios basados en tecnologias de re d,
incluyendo Internet, web, comercio electronico, multimedia, servicios interactivos y
computacion movil

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Como resultados de aprendizaje se tendran los siguientes:
«Disefiar, desarrollar y mantener servicios y aplicaciones en tecnologias web e integrarlas en

los sistemas de informacion corporativos.
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*Disefiar, desarrollar y mantener aplicaciones multicapa basadas en patrones de disefio
mediante tecnologias web.

«Dirigir, desarrollar y organizar trabajo en grupo en el &mbito del desarrollo de software.

Comprender, analizar y dimensionar especificaciones técnicas de la ingenieria informéatica y
llevarlas a la practica satisfaciendo los requisitos, optimizando los recursos y asegurando la
calidad del resultado.

CONTENIDOS

1. Introduccioén a las aplicaciones web

En este tema se introduce al estudiante al mundo de las aplicaciones web, abarcando
conceptos fundamentales como el funcionamiento de internet, la arquitectura cliente-
servidor, los protocolos HTTP y HTTPS, entre otros. Ademas, se presentan las principales
tecnologias que intervienen en el desarrollo de aplicaciones web.

2. Presentacion y estructura de contenidos

Este tema se enfoca en la estructuracion y disefio de contenidos web. Se abordan temas
como la capa de presentacion, HTML, CSS vy javascript

3. Técnicas y lenguajes para aplicaciones interactivas

En este tema se exploran las técnicas y lenguajes utilizados para crear aplicaciones
interactivas. Se estudia el modelo JavaScript y su gestion de eventos y manipulacion del
DOM

4. Introduccién a las aplicaciones web en el lado del servidor

Este tema se enfoca en las tecnologias utilizadas para el desarrollo de aplicaciones en el
lado del servidor. Se estudian los conceptos de servidor web, lenguajes de programacion del
lado del servidor como JSP/Servlets con JakartaEE y servidores de aplicaciones.

5. Contenido dinamico: Servlets y JSP

En este tema se profundiza en el uso de tecnologias de servidor especificas, como Servlets
y JSP, para generar contenido dinamico en aplicaciones web. Se aborda el concepto de ciclo
de vida de un Servlet, la comunicacion entre Servlets y JSP en el marco de JakartaEE.
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6. Intercambio de informacién: Java y XML

En este tema se estudia el intercambio de informacion entre aplicaciones web utilizando el
lenguaje de marcado XML y el lenguaje de programacion Java. Se exploran tecnologias
como SAX y DOM, asi como el uso de APIs como JAXP y JAXB.

7. Almacenamiento de informacion en el servidor: Java y Bases de Datos

En este tema se estudian las tecnologias para almacenar informacion en el servidor
utilizando Bases de Datos y el lenguaje de programacion Java. Se aborda el disefio de
bases de datos relacionales, la conexion a bases de datos desde Java utilizando JDBC, y la
persistencia en aplicaciones web.

8. Servicios Web

En este tema se estudian los servicios web como una forma de intercambio de informacion
entre aplicaciones web.

9. Manejo basico del patron Modelo-Vista-Controlador

En este tema se estudia el patrén de arquitectura de software Modelo-Vista-Controlador
(MVC) y su aplicacion en el desarrollo de aplicaciones web. Se aborda el disefio de la capa
de presentacion, la capa de negocio y la capa de acceso a datos, y la separacion de
responsabilidades entre estas capas.

METODOLOGIA

La modalidad y tipo de actividades que se contemplan incluye: trabajo con contenidos
tedrico-précticos utilizando la bibliografia y los materiales complementarios que se pongan a
disposicion de los alumnos y realizacién de una practica como actividad de evauacién
continua bajo la supervision del Tutor con las herramientas y directrices preparadas por
el equipo docente.

Acceda a la METODOLOGIA DE ENSENANZA A DISTANCIA DE LA UNED
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SISTEMA DE EVALUACION

TIPO DE PRUEBA PRESENCIAL

Tipo de examen Examen de desarrollo
Preguntas desarrollo 5
Duracién del examen 120 (minutos)

Material permitido en el examen

Ningun material permitido en el examen.
Criterios de evaluacion

Cada pregunta indicara la puntuaciéon que proporciona, siendo la suma de todas 10
puntos.
El examen proporciona el 65% de la nota de la asignatura.
La practicay el examen deben aprobarse por separado. No se guardan notas del
examen de un curso para otro.
Para que se corrija el examen se debe tener aprobada previamente la practica. No
se guarda la nota del examen de junio para septiembre.

% del examen sobre la nota final 65

Nota del examen para aprobar sin PEC 0

Nota maxima que aporta el examenala 10
calificacion final sin PEC

Nota minima en el examen para sumar la 0
PEC

Comentarios y observaciones

El examen consta de preguntas sobre cualquier aspecto del temario. Se centrara en
aspectos de desarrollo de codigo o de aspectos tedricos sobre el temario.

La correccion se basara en el grado de detalle que se alcance en la respuestay
en la precision que se alcance en responder a lo que se pregunta.

PRUEBAS DE EVALUACION CONTINUA (PEC)
¢,Hay PEC? No
Descripcién

No hay PEC.
Criterios de evaluacién

Ponderacion de la PEC en la nota final 0
Fecha aproximada de entrega
Comentarios y observaciones

OTRAS ACTIVIDADES EVALUABLES
¢, Hay otra/s actividad/es evaluable/s? Si
Descripcion
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El curso incluye la realizacion de una practica obligatoria de programacién de una
aplicacion web. El objetivo de esta practica es complementar el aspecto tedérico de la
asignatura. El enunciado de la practica estara disponible tanto en el curso virtual de la
asignatura a comienzo del cuatrimestre.
La practica es corregida por los Tutores INTERCAMPUS sobre un baremo de 10
puntos, siendo necesario un 5 para aprobarla. La practica se organiza el Tutor
INTERCAMPUS, por lo que los alumnos deben ponerse en contacto con ellos lo
antes posible al comienzo el curso para conocer:
El calendario de entrega de sesiones presenciales de las practicas.
La forma de entrega
Para el despliegue se indicaran instrucciones y entornos de desarrollo en la
documentacion al respecto disponible en el entorno virtual.
Si se detecta copia en las préacticas ésta se notificara al Servicio de Inspeccién de
la Universidad, con las consecuencias derivadas.

Criterios de evaluacion

La practica la corrige el Tutor asignado y supone el 35% de la nota de la asignatura.
La practicay el examen deben aprobarse por separado. No se guardan notas del
examen de un curso para otro.
Para que se corrija el examen se debe tener aprobada previamente la practica. No
se guarda la nota del examen de junio para septiembre.

Ponderacion en la nota final 35

Fecha aproximada de entrega Antes del comienzo de las Pruebas
Presenciales

Comentarios y observaciones

¢ COMO SE OBTIENE LA NOTA FINAL?

La practicay el examen deben aprobarse por separado. No se guardan notas del
examen de un curso para otro. No se guarda la nota de la practica de un curso
para otro.

Para que se corrija el examen se debe tener aprobada previamente la préctica. No
se guarda la nota del examen de junio para septiembre.

NOTA FINAL = 65% de la NOTA de la PRUEBA PRESENCIAL + 35% de la NOTA de
la PRACTICA (SIEMPRE QUE AMBAS DOS NOTAS por separado sean >= 5)
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BIBLIOGRAFIA BASICA

ISBN(13):9782409039829

Titulo:JAKARTAEE DESARROLLE APLICACIONES WEB EN JAVA2023
Autor/es:Thierry Richard ;

Editorial:Ediciones ENI

Titulo: JAKARTA EE DESARROLLE APLICACIONES WEB EN JAVA (2023).
ISBN: 978-2-409-03982-9.

Autor: Thierry Richard.

Editorial: Ediciones ENI.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA

ISBN(13):9780596516680

Titulo:HEAD FIRST JSP AND SERVLETS22
Autor/es:Bryam Basham ;
Editoria:O'REILLY

RECURSOS DE APOYO Y WEBGRAFIA

Como materiales adicionales para el estudio de la asignatura se ofrece en el curso virtual:

*Esta guia de estudio y una version extendida de la misma, la guia didactica.

*Enunciados y soluciones de ejercicios tedrico-practicos que el alumno puede usar como
ejercicios de autoevaluacion.

*Exdmenes resueltos de anteriores convocatorias.

eLista de preguntas frecuentes, que recogen dudas de afios anteriores.

*Videos de apoyo a la realizacioén de la practica

TUTORIZACION EN CENTROS ASOCIADOS

En el enlace que aparece a continuacion se muestran los centros asociados y extensiones
en las que se imparten tutorias de la asignatura. Estas pueden ser:

eTutorias de centro o presenciales: se puede asistir fisicamente en un aula o despacho del
centro asociado.

eTutorias campus/intercampus: se puede acceder via internet.

Consultar horarios de tutorizacion de la asignatura 71023097
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IGUALDAD DE GENERO

En coherencia con el valor asumido de la igualdad de género, todas las denominaciones que en esta
Guia hacen referencia a 6érganos de gobierno unipersonales, de representacion, o miembros de la
comunidad universitaria y se efectian en género masculino, cuando no se hayan sustituido por
términos genéricos, se entenderan hechas indistintamente en género femenino o masculino, segun el

sexo del titular que los desempefie.
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