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Tecnologias Avanzadas para la Gestion y
Documentacion del Patrimonio Cultural

Curso de 15 ECTS (375 horas). Formado por 3 modulos de 5 ECTS
6 meses de duracion

Requiere una dedicacion aproximada de 20 horas semanales
Impartido por expertos y profesionales

—  Superar los 3 modulos da derecho al Diploma de Experto Profesional en Tecnologias Avanzadas para la Gestion
y Documentacion del Patrimonio Cultural

—  Gratuito para mas de 10 titulaciones

—  Salidas laborales vinculadas al ambito del Patrimonio Cultural

— Al tratarse de un curso de tecnologias avanzadas y debido a la limitada duracion, es necesaria cierta habilidad

- —  Forma en las herramientas mas demandadas en Gestidon y Documentacion del Patrimonio Cultural
: en el aprendizaje de herramientas informaticas

@ Tecnologias Avanzadas para la Gestion y Documentacion del
Patrimonio Cultural

Espaia es el cuarto pais del mundo con mas bienes declarados Patrimonio Mundial por la
UNESCO. Con el fin de aprovechar el enorme potencial del patrimonio cultural espafiol,
la UNED vy el Ministerio de Cultura y Deporte ponen en marcha el curso de Tecnologias
Avanzadas para la Gestion y Documentacion del Patrimonio Cultural.

El objetivo es proporcionar a las y los profesionales las competencias digitales
necesarias, a través del aprendizaje de las tecnologias actualmente mas demandadas
para la gestion y documentacion del patrimonio cultural, que les permitan mejorar su
empleabilidad, fomentar el emprendimiento e impulsar nuevos negocios en areas
relacionadas con el ambito del patrimonio cultural.

Dadas las diversas areas de especializacion que comprende el Patrimonio Cultural y
el amplio campo de actividad que abarca la Gestion y Documentacion, el curso se ha
organizado con una estructura modular. Para ello, 2/3 de los contenidos seran optativos a
elegir entre los distintos médulos que forman parte del curso. De este modo, el itinerario
de aprendizaje se adapta a los intereses, necesidades y finalidades personales de cada
estudiante.

—bD  Metodologia

El curso se imparte en modalidad online a través de Agora, la plataforma virtual educativa
de la UNED, un producto desarrollado en OpenLMS basado en la tecnologia de cédigo
abierto de Moodle. Esta plataforma permite una metodologia adaptativa personalizada,
de modo que cada estudiante puede estudiar a su ritmo. Ademas, Agora potencia el
aprendizaje activo y aporta calidad a la ensefianza, gracias a que integra Inteligencia
Artificial (IA) y es una plataforma multidispositivo.

Los Equipos Docentes ofreceran tutorizacion sobre los contenidos del modulo a través de
estos medios, de manera sincrona y/o asincrona, para la resolucion de dudas acerca de
los materiales, el uso del software técnico y las actividades de evaluacion.
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El alumnado dispondra de licencia o acceso gratuito para todo el software necesario para el
aprovechamiento del curso. La matriculacion implica una licencia completa de Adobe Pro
a través de Creative Cloud, que sera valida para toda la duracién del curso.

Durante el curso podran celebrarse actividades formativas  presenciales
adicionales (con posibilidad de seguimiento online), ligadas a los contenidos del
curso: ciclos de conferen-cias, encuentros de expertos profesionales, talleres
especificos, etc. Elseguimiento de estas actividades sera optativo y no evaluable.

La evaluacion de los médulos se llevara a cabo a través de una serie de actividades teéri-
cas y practicas propuestas por los equipos docentes. Para obtener el
Diploma de Experto Profesional debe aprobarse los tres modulos. La calificacion
sera “apto”, “no apto” o “no presentado” y se referird a la totalidad de los créditos
asignados al curso.

Esta formacién no contempla la realizacion de practicas extracurriculares.

El curso consta de unas 22 semanas por edicién. La dedicacion por parte del estudiante se
estima entre 20/21 horas a la semana. Todos los modulos se abren a la vez, para poder
realizarse de manera consecutiva, pudiendo cada estudiante organizarse a su ritmo, dado
que el avance es libre.

Para cada edicion, se cuenta con un periodo de matriculacién regular y otro
periodo extraordinario. Consulta la web del proyecto para informacién sobre fechas.

1.250 Plazas. Tienen preferencia las personas con derecho a matricula gratuita,
que seran atendidas por orden de llegada.

El curso se compone de 3 mddulos de 5 ECTS cada uno, que suman en total 15 ECTS.

El modulo 1 (El Patrimonio Cultural en la era digital) es obligatorio y comun a todo el
alumnado. Cada estudiante escogera dos modulos mas, entre los siguientes:

2 - Digitalizacion del patrimonio cultural;

3 - Fotogrametria digital y modelado tridimensional;

4 - Herramientas digitales para la gestion del patrimonio;

5 - Herramientas digitales para la gestion patrimonial del territorio y paisaje.
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Tecnologias Avanzadas para la Gestion y
Documentacion del Patrimonio Cultural

Curso completamente gratuito para personas que posean
alguna de las siguientes titulaciones:

-
@% - Gradol/Licenciatura en Historia del Arte.
—— GradolLicenciatura en Arqueologia.
- Grado/Licenciatura en Bellas Artes. ’ ' )

- Grado/Licenciatura en Geografia e Historia, Historia, Historia y
Patrimonio, Geografia o Humanidades.

= Gradol/Licenciatura en Conservacion-Restauracion.
— Titulaciéon Superior/Diplomaturas en Conservacién-Restauracion de Bienes Culturales.

- Arquitectura Técnica, Arquitecto y Grados que cumplen los requisitos establecidos en
la Orden ECI/3856/2007 que establece los requisitos para la verificacion de los titulos
universitarios oficiales que habiliten para el ejercicio de la profesion de arquitecto.

— Grado/Licenciatura en Ciencias de la Informacion (Periodismo,
Comunicacion Audiovisual y Publicidad).

== Gradol/Licenciatura en Antropologia.
— Grado en Informaciéon y Documentacion.
—— Diplomatura en Biblioteconomia y Documentacion.

— Grado/Diplomatura en Turismo

Las siguientes titulaciones oficiales UNED para personas en poblaciones de menos
de 50.000 habitantes:

— Master Universitario en Métodos y Técnicas Avanzadas de Investigacion
Histdrica, Artistica y Geografica.

= Master Universitario en Investigacion en Historia del Arte.

— Doctorado en el Programa Historia e Historia del Arte y Territorio.

- La constatacion de que no hay un aprovechamiento efectivo del curso por parte del

. alumnado, medido a partir de su interaccion en los cursos virtuales y el trabajo con los

. materiales, supondra la anulacién de la matricula en la presente edicién, imposibilitando
. ademas la matricula gratuita en siguientes ediciones.

Tarifa del curso

Para aquellas personas que no cuentan con alguna de las formaciones con derecho
a gratuidad, el precio es de 300€ por mdédulo; siendo de 900€ el precio completo
del curso (1 moédulo obligatorio y 2 modulos optativos).
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Tarifa como segundo curso

La UNED y el Ministerio de Cultura y Deporte ofrecen dos formaciones de Experto
en Tecnologias Aplicadas al Patrimonio Cultural. Las personas que realizaron de
forma gratuita uno de los dos cursos no tendran derecho a una segunda formacion o
a la realizacion de modulos adicionales de forma gratuita, debiendo abonar las tasas
correspondientes.

En caso de haber aprobado, por ejemplo, el curso completo de Tecnologias Avanzadas
para la Difusion y Puesta en Valor del Patrimonio Cultural y querer realizar en la
siguiente convocatoria el curso de Tecnologias Avanzadas para la Gestion y
Documentacion del Patrimonio Cultural, se procedera a la matriculacion y pago de
tasas de los dos modulos optativos: 300€ cada moédulo, 600€ en total. Siendo
convalidado el modulo obligatorio y comun en ambos cursos.

Tarifa en médulos adicionales

Aquellas personas que tras realizar alguno de los cursos deseen matricularse en algun
modulo concreto en las siguientes convocatorias, siempre que queden plazas
disponibles para ello y asi lo establezca la UNED, deberan pagar las tasas
correspondientes (300€ por modulo).

Instituciones culturales publicas y privadas: museos, archivos, bibliotecas, servicios
de patrimonio, parques y aulas arqueoldgicas, centros de interpretacion, fundaciones.
En labores de catalogacion, reconstruccion virtual, interpretacion del patrimonio, disefio
de exposiciones, comunicacion digital, difusién cultural, programaciones didacticas, etc.

Universidades. En labores de investigacion, ensefianza, colaboraciéon con proyectos
I1+D de humanidades digitales, cooperacion en la recreacién de obras artisticas, etc.

Empresas: medios de comunicacion, editoriales, estudios de arquitectura y restauracion
de patrimonio, gestion territorial y turismo. En labores de asesoria técnica, creacion
de contenidos digitales, disefio de rutas culturales, conceptualizacién de experiencias
inmersivas, comunicador cultural, gestor cultural, etc.

(15 ECTS — 375h)

MODULO OBLIGATORIO (Comtin a los dos cursos)

El Patrimonio Cultural en la era digital ------------——-—-—-————-———————-

MODULOS OPTATIVOS (A elegir 2 entre 4 opciones)

Digitalizacion del patrimonio cultural e
Fotogametria digital y modelado tridimensional

Herramientas digitales para la gestion del patrimonio -~
Herramientas digitales para la gestion patrimonial del territorio y paisaje
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Tecnologias Avanzadas para la Gestion y
Documentacion del Patrimonio Cultural

MODULO 1

Introduccion a la disciplina del patrimonio cultural. Punto de partida de una reflexion teérica sobre
los principales retos en la era digital y el empleo de nuevas tecnologias digitales para el conocimiento,

conservacion y difusion del Patrimonio.

— Concepto de patrimonio cultural, marco regulatorio y principales debates ligados a su conservacion y gestion.

La aplicacion de las tecnologias digitales en el conocimiento y difusion del patrimonio, desde una mirada

historica y una reflexion sobre los retos y riesgos que implica su uso.

Recorrido por las herramientas mas habituales empleadas en los campos de la interpretacion, la
conservacion, la restauracion y la difusion del patrimonio, a partir de algunos ejemplos y casos de estudio

paradigmaticos.

Objetivos

- Entender el concepto de patrimonio cultural, su desarrollo
histérico y tedrico, asi como sus diferentes dimensiones en
el momento actual.

== Conocer el marco normativo para la proteccion del patri-
monio cultural, los principales debates y los retos actuales
de la disciplina.

= Conocer el marco organizativo y administrativo, nacional e
internacional, para la preservacion y puesta en valor del
patrimonio cultural.

- Comprender la historia, evolucion y debates ligados a la
incorporacion de las nuevas tecnologias digitales al
patrimonio cultural.

= Generar un marco de reflexién patrimonial que sirva
como base para el trabajo practico desarrollado en los

Competencias adquiridas

- Capacidad para desenvolverse y afrontar de manera cri-
tica las diferentes problematicas y debates que afectan al
patrimonio cultural.

— Conocimiento de los procedimientos de interpretacion,
comprension y defensa del patrimonio, de las herramien-
tas disponibles para una nueva interaccion entre el patri-
monio y las necesidades de la sociedad.

— Aprendizaje de los principales sistemas y procedimientos
tecnoldgicos aplicados en la actualidad al estudio y con-
servacion del patrimonio cultural.

— Capacidad de interaccion entre las posibilidades y las
necesidades de los diferentes modelos de desarrollo

patrimoniales.

diferentes moédulos optativos.

— Conocer las diferentes aplicaciones que las tecnologias
digitales ofrecen en la actualidad al estudio, interpretacion,
conservacion y difusion del amplio campo del patrimonio a
través de casos de estudio y buenas practicas.

Temas del Modulo

Tema 1. Patrimonio: Definicion y claves interpretativas
1.1 Concepto y evolucion del Patrimonio Cultural.

1.2 Regulaciéon del Patrimonio Cultural.

1.3. Reflexiones y debates.

Tema 2. Patrimonio y tecnologia:
2.1. Normativa especifica.
2.2. Debates.

Tema 3. Tecnologias aplicadas:

3.1. Estrategias institucionales de digitalizacion: de la difusién del
patrimonio a la transformacion digital de la organizacion.

3.2. Casos de éxito-estudio en conservacion, restauracion y difusion

3

La evaluacion se realizara a través de cuestionarios tipo
test disponibles para cada tema en el curso virtual. Para
aprobar el médulo deberan ser superados correctamente
todos los cuestionarios de evaluacion.

Evaluacion

Herramientas/requisitos previos

Este moddulo tedrico no precisa de ningun requisito de
equipo técnico, mas alla del necesario para el acceso a
Internet y las herramientas habituales para la descarga y
visualizacion de documentos y videos colgados en la
plataforma de aprendizaje.



Antonio Perla de las Parras. Coordinador
Profesor Contratado Doctor. Dpto. de Historia del Arte. UNED.

César Abella Vazquez
Director de TRIVIUM estratexias en cultura e turismo.

Maria Aqundez Leria
Subdirectora General de Gestion y Coordinacion de los Bie-

nes Culturales. Ministerio de Cultura y Deportes. Funcionaria
del Cuerpo Facultativo de Conservadores de Museos

Alberto Atanasio Guisado

Doctor arquitecto por la Universidad de Sevilla. Profesor del
Dpto. de Ingenieria del Disefio de la Escuela Politécnica
Superior de la Universidad de Sevilla.

Daniel Basulto Garcia-Risco

Project manager en proyectos europeos vinculados al estudio
del Patrimonio, la monitorizacion, la conservacién preventiva,
y la gestion cultural y turistica. Fundacion Santa Maria la Real.

Luis Cercés

Historiador del Arte, Arquitecto e Ingeniero de Edificacion.
Responsable de proyectos de la Bibliothéque publique d’In-
formation del Centro Georges Pompidou de Paris.

Angel Luis de Sousa Seibane

Arquitecto de la Direccion General de Patrimonio Cultural y
Bellas Artes, Ministerio de Cultura y Deporte. Responsable
de Unidad de Emergencias y Gestion de Riesgos en el Pa-
trimonio Cultural (UEGR) y Coordinador del Plan Nacional de
Emergencias y Gestion de Riesgos en el Patrimonio Cultural
(PNEGR).

Julio Fernandez Portela
Profesor Contratado Doctor. Dpto. Geografia. UNED.

Joaquin Garcia Alvarez

Arquitecto especializado en gestion de proyectos
y digitalizacion de la conservacion preventiva. Fundacion
Santa Maria la Real del Patrimonio Histérico.

Jaione Korro Baiiuelos

Conservadora-Restauradora de Bienes Culturales. Dpto. In-
genieria Minera Metalurgica y Ciencias de los Materiales, Uni-
versidad del Pais Vasco (UPV/EH)

Victor Manuel Lopez-Menchero Bendicho
Doctor en Arqueologia. Director Cientifico en Espafia de
Global Digital Heritage.

Enrigue Martinez Lombé
Profesor Contratado Doctor. Dpto. de Historia del Arte. UNED.
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Joaquin_Martinez Pino
Profesor Contratado Doctor. Dpto. de Historia del Arte. UNED.

Celia Martinez Yaiiez
Profesora Titular Dpto. de Historia del Arte de la Universidad
de Granada. Directora de erph_ Revista Electronica de
Patrimonio Histérico. Miembro del Board de ICOMOS,
Vicepresidenta del Comité Internacional de Turismo
Cultural de ICOMOS.

Juan Carlos Molina Gaitan

Presidente de ICOMOS Espafia. Coordinador Plan
Nacional de Emergen-cias y Gestion de Riesgos en el
Patrimonio Cultural (PNEGR). Asesor de la Unidad de
Emergencias y Gestion de Riesgos en el Patrimonio Cultural
de la Region de Murcia.

Jorge Moya Muiioz
Doctor arquitecto. Dpto. Expresion Grafica Arquitectonica.

Escuela Técnica Superior de Arquitectura. Universidad de
Sevilla.

Carlos Javier Pardo Abad
Profesor Titular. Dpto. de Geografia. UNED.

Elena Paulino Montero
Profesora contratada Doctora. Dpto.Historia del Arte. UNED.

Marta Rodriguez Santos
Profesora titular de la Escuela de Conservacion y Restaura-
cion de Bienes Culturales de Madrid (ESCRBC).

Alberto Sanchez Sanchez

Arquitecto por la Universidad Politécnica de Madrid y master
en conservacion del patrimonio histérico por la Universidad
de Columbia.

Albert Sierra Reguera
Responsable de Innovacion en la Agencia Catalana del
Patrimonio Cultural.

Elsa Soria Hernanz
Profesora Titular. Dpto. Técnicas y Practicas de Conservacion y
Restauraciéon ESCRBC.

Maria Victoria Soto Caba
Profesora Titular del Dpto. de Historia del Arte. UNED.

Jordi Tresserras Juan

Director del Laboratorio de Patrimonio, Creatividad vy
Turismo Cultural de la UB y de la red IBERTUR. Consultor de
UNESCO en México y de la UE en Cuba y Ecuador. Miembro
de la Comision Experta de Cultura de la Organizacion
de Estados |beroamericanos para 2024-2027. Miembro del
Plan Cientifico Trienal de ICOMOS para 2024-2027. Miembro
de la Junta Directiva de la Red Europea de Turismo Cultural.

Plan de Recuperacion,
Transformacién
W v Resiliencia


https://www.uned.es/universidad/docentes/geografia-historia/antonio-perla-parras.html
https://www.linkedin.com/in/c%C3%A9sar-abella-v%C3%A1zquez-81240329/?locale=es_ES
https://www.linkedin.com/in/maria-agundez-leria-805692102/
https://www.linkedin.com/in/albertoatanasioguisado/
https://www.linkedin.com/in/danielbasultogarc%C3%ADa-risco/
https://www.linkedin.com/in/luis-cerc%C3%B3s-b4183624/?locale=fr_FR
https://www.linkedin.com/in/angel-luis-de-sousa-seibane-18513654/?originalSubdomain=es
https://www.linkedin.com/in/joaqu%C3%ADn-garc%C3%ADa-08a7951/?originalSubdomain=es
https://www.researchgate.net/profile/Jaione-Korro-Banuelos-2
https://www.linkedin.com/in/victor-manuel-lopez-menchero-bendicho-75571a3b/
https://histarte.ugr.es/informacion/directorio-personal/celia-martinez-yanez/curriculum-vitae
https://icomos.es/wp-content/uploads/2021/04/JUAN-CARLOS-MOLINA-GAITAN.pdf
https://www.linkedin.com/in/jorge-moya-mu%C3%B1oz-04077270/?originalSubdomain=es
https://www.uned.es/universidad/docentes/geografia-historia/carlos-javier-pardo-abad.html
https://www.uned.es/universidad/docentes/geografia-historia/elena-paulino-montero.html
https://www.linkedin.com/in/as4770/?locale=en_US
https://www.linkedin.com/in/albertsierra/
https://www.linkedin.com/in/elsa-soria-hernanz-558a1666/
https://www.uned.es/universidad/docentes/geografia-historia/maria-victoria-soto-caba.html

Tecnologias Avanzadas para la Gestion y
Documentacion del Patrimonio Cultural

MODULO 2

La digitalizacion del patrimonio cultural es el primer paso para preservar e interactuar en procesos de
investigacion vy difusion. Conoceremos las necesidades y las estrategias para capturar y procesar las
evidencias patrimoniales fisicas. Para ello, trabajaremos desde los procesos/técnicas de captura de la
realidad fisica, la construccion de su gemelo digital, v la explotacion de resultados (catalogo de

productos digitales).
—  Digitalizacion del patrimonio documental (2D)

Digitalizacion del patrimonio mueble e inmueble (3D)

Objetivos

— Aprender como se aborda un proyecto de digitalizacion:
identificacion de procesos, taxonomiasy nomenclaturas.

Conocer los procedimientos de captura de imagenes
del patrimonio documental y bibliografico.

— Adquirir los conocimientos basicos para desarrollar un
repertorio archivistico documental.

= Conocer el uso de escaneres 3D y aprender a obtener
un modelo 3D que capture fielmente la realidad.

— Aprender las herramientas y los procesos necesarios
para publicar modelos 3D en Internet.

— Conocer las bases de modelado y gestion colaborativa
para la gestion del patrimonio inmueble en HBIM.

Temas del modulo

T1. Procesos de digitalizacion para el patrimonio cultural.
T2. Captura y procesado digital del PC documental y
bibliografico.

T3. Gestores de contenidos digitales on-line de cédigo
abierto.

T4. Procedimientos de captura y procesado digital de
datos del PC mediante rutinas de escaneo 3D.

T5. Publicacion y difusion.

T6. H-BIM como paradigma de gestor de contenidos
digitales del PC inmueble.

Requisitos minimos recomendados

PC: Intel Core i5-12700K o Ryzen 6 5800X de AMD, RAM
de 8 o 16 GB. Tarjeta grafica dedicada RTX 3060 de
Nvidia o Radeon RX 6800 de AMD. Memoria SSD M.2 con
conexion PCIl Express rapida, minimo 500 Gb de
almacenamiento para instalar software. Muy aconsejable
un disco duro de 1 Th.

MAC: MacOS 11(Big Sur) o posterior (Los equipos Mac de
los 2 ultimos afios no son compatibles con la instalacion de
AtoM por tener una arquitectura diferente, el alumnado en
esa tesitura debe avisar y se les proporcionara un entorno
de solucion).

Conocimientos de instalacién de software, y acceso a un
escaner plano para las practicas.

i
Competencias adquiridas /

~ Habilidades avanzadas en la gestion del patrimonio cultural:
captura de datos, procesamiento y generacion de productos
digitales.

~ Analisis y razonamiento critico para entender y desarrollar
acciones de digitalizacion del patrimonio cultural de manera
interdisciplinar 'y secuenciada, integrando diferentes
dinamicas de equipos.

~ Analizar y sintetizar la informacién proveniente del en-torno
en la toma de decisiones, permitiendo dar res-puesta a
problemas en situaciones nuevas.

— Habilidad para continuar el aprendizaje de forma auté-noma o
dirigida, incorporando a su actividad profesional los nuevos
conceptos, procesos o métodos.

= Competencias en la captura y procesado de imagenes:
patrimonio documental, bibliografico, mueble e inmue-ble.

— Competencias para la publicacion y difusion: simplificacion y
gestion de los modelos, normas internacionales de
descripcion y flujos de trabajo.

= Analizar y sintetizar informacién de disefio o construccion
para integrarla en la metodologia H-BIM.

Herramientas

Este curso se realiza de manera integra utilizando software libre o
gratuito, en especial se formara en el uso de: Meshlab; QGIS; BIM
Revit® de Autodesk; ICA-AtoM 2.7x; GIMP; Photoshop; XnView;
XnConvert; Flexible Renamer; Scan Tailor; Microsoft Image
Composite Editor). Todo el software es libre salvo BIM Revit® de
Autodesk, del que se usara su version gratuita y Photoshop, que
contara con licencia para el alumnado del curso.

Evaluacion

Para  aprobar el modulo, las
y ejercicios practicos disponibles en el
ser superados correctamente 'y demostrar que se han
adquirido las competencias necesarias para el  manejo
autonomo vy fluido de los programas informaticos utilizados.

diferentes  actividades
curso Vvirtual deberan



Alfredo M. Maximiano Castillejo. COORDINADOR

Doctor en arqueologia. Especialista en la aplicacion de nuevas tecnologias

para la resolucion de problemas espaciales y temporales en arqueologia.
Especialista en geomatica y en virtualizacién 3D.

Joaquin Pérez Melero

Jefe de Descripcion y Conservacion del Archivo General de Simancas.
Experto en digitalizacién, difusion, descripcion y puesta en valor de la
documentacion histdrica.

Maria Eugenia Polo Garcia

Profesora del area de Ingenieria Cartografica, Geodesia y Fotogrametria
de la Universidad de Extremadura. Especialista en técnicas y métodos de
documentacion del patrimonio, representacion virtual de objetos
arqueoldgicos y desarrollo de metodologias para la produccion de 3D del
patrimonio histérico y cultural.

Alvaro Rodriguez Sarmentero

Jefe del servicio de programacion Subdireccion General Archivos
Estatales. Experto en digitalizacién archivos, software libre y difusién web
de archivos.

Alonso Sanchez Rios

Profesor del area de Ingenieria Cartografica, Geodesia y Fotogrametria de
la Universidad de Extremadura. Especialista en modelado 3D del
patrimonio, equipamientos de medicion 3D en BIM y gestion de modelos
3D en la web.

Juan Carlos Torres Cantero

Catedratico de la Universidad de Granada. Experto en Informatica Grafica,
Realidad Virtual, Modelado de sdlidos y volumenes y digitalizacién 3D
aplicado al patrimonio histérico.
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https://www.linkedin.com/in/%C3%A1lvaro-rodr%C3%ADguez-sarmentero-9789b375/
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MODULO 3

Las nuevas técnicas de captacion y generacion de datos tridimensionales estan revolucionando la gestion
del patrimonio cultural. La fotogrametria digital ha simplificado el proceso de guardar una copia virtual vy

modelado tridimensional.

Objetivos

— Conocer la teoria y practica de los fundamentos de la
fotografia aplicados a la fotogrametria digital y sus
multiples utilidades para a la documentacién vy
virtualizacion del patrimonio.

= Aprender los flujos de trabajo derivados del proceso
de levantamiento fotogramétrico, desde la obtencion
de imagenes hasta la creacion de modelos digitales
mediante Agisoft Metashape para fines profesionales y
académicos.

= Dominar los procesos de vectorizacion de vectorizacion
bidimensional necesarios para presentar datos
planimétricos en memorias técnicas de intervenciones
arqueoldgicas y en publicaciones cientificas.

— Adquirir competencias en el uso de software de
modelado 3D, incluyendo la creacion de modelos o
escenarios tridimensionales complejos.

— Conocer y comprender los principios y las herramientas
disponibles en el ambito de la ética aplicada a la
reconstruccion virtual (estrategias, protocolos, cartasy
documentos internacionales relacionados con la
materia...).

Evaluacion

La evaluacion se realizara a través de diferentes actividades
y ejercicios practicos disponibles en el curso virtual. Para
aprobar el modulo deberan ser superados correctamente
los ejercicios planteados y demostrar que han adquirido las
competencias necesarias para el manejo auténomo vy fluido
de los programas informaticos usados.

Herramientas

Este curso se realiza de manera integra utilizando software
libre o gratuito, en especial se formara en el uso de: Agisoft
Metashape (version gratuita), para la realizacion de
levantamientos fotogramétricos; Blender (de acceso libre),
para el modelado, esculpido tridimensional y la generacion
de renders; y Autodesk AutoCAD (version gratuita) para la
vectorizacion de los mismos para la presentacion de
planimetrias o alzados acotados.

reconstruccion idealizada del pasado mediante el

tridimensional de cualquier elemento patrimonial, tanto mueble como inmueble, realizar una restauracion
virtual sin métodos costosos e invasivos, o una

En este mddulo se formara al alumnado en tres softwares en los que se basan estas técnicas. :

] generados por fotogrametria digital o escaner laser.

Competencias adquiridas

— Planificacion y gestion de proyectos de documentacion
del patrimonio en base al levantamiento fotogramétrico.

— Realizacion de investigaciones basicas en fuentes
primarias y secundarias, analisis y sintesis de
la informacién recopilada con la que realizar
reconstrucciones virtuales precisas sobre una base
cientifica disponible.

- Creacién y representacion de escenas virtuales,
conocimiento de los fundamentos de renderizado en sus
diferentes formatos de salida y su optimizacion.

= Modelado y texturizado: creacion de modelos 3D de
objetos basicos, aplicacion de texturas y materiales.

= Competencias basicas en flujos de trabajo relacionados
con la optimizacion de modelos tridimensionales

== Conocimiento de AutoCAD: introduccién de datos
e imagenes externas, escalado, generacion de
presentaciones y exportacién del documento generado.

]
Requisitos minimos recomendados
— Cierta soltura en el manejo de programas informaticos.

- Ordenador personal (con sistema operativo Linux,
Windows o MacOS). Procesador con minimo 4 nucleos
fisicos (gama Intel i5, i7 e i9, o AMD Ryzen 3, 5 0 7); 8gb
de memoria RAM; y una tarjeta grafica dedicada con
chips AMD o Nvidia con entre 4 y 6 Gb de VRAM. Ratén
con rueda de desplazamiento y clic en la misma.

— Camara fotografica de gama media (tipo compacta,
réflex clasica / mirrorless, o bridge, que permita la
captura manual). Para fotogrametrias a nivel basico
puede servir la camara del movil, dependiendo del
modelo del dispositivo.

Temas del modulo

Tema 1. Fotogrametria digital con Agisoft Metashape.
Tema 2. Modelado tridimensional con Blender.

Tema 3. Vectorizacion con Autodesk AutoCAD.



Enric Colom Mendoza. COORDINADOR
Doctor en Arqueologia por la UAB-URV, docente e investigador postdoctoral
en la UNED. Master en Arqueologia por la UGR y Especialista en

f Nuevas Tecnologias aplicadas al Patrimonio Virtual por la UA.
£

Pablo Aparicio Resco

Socio fundador de Stoa-Patrimonio y tecnologia y director del
Departamento de Reconstruccion 3D y Arqueologia Virtual. Docente y
administrador de Koré-Formacién online en Patrimonio y Tecnologia.

Ivan Fernandez Pino
Arquitecto. Profesor asociado a I'Escola Técnica Superior d’Arquitectura
de la Universitat Rovira i Virgili (ETSA-URV). Especialista en

L] representacion y restauracion virtual.

Célia Ballefre Balsells
Dr. Arquitecta. Grupo de investigacién Patriarg-Cait.  Escola
Técnica Superior d’Arquitectura de la Universitat Rovira i Virgili.

Daniel Tejerina Antén
Arquedlogo, docente e investigador de la Universidad de
Alicante. Codirector del Master de Patrimonio Virtual UA.

Eva Zarco Martinez

Investigadora predoctoral UNED. Arquedloga especialista en la aplicacion
de nuevas tecnologias para la documentacion grafica y el analisis de
datos en la investigacion arqueoldgica.
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Tecnologias Avanzadas para la Gestion y
Documentacion del Patrimonio Cultural

MODULO &

Aborda la gestion de los bienes culturales y su estudio
en materia de conservacion y difusion, mediante el
conocimiento de algunas herramientas digitales basicas.
Através de 6 temas se trataran los criterios basicos de la
documentacion y catalogacion de bienes patrimoniales
en los entornos digitales; el uso de aplicaciones de

Objetivos

= Adquirir conocimientos basicos en la gestion del
patrimonio cultural en materia de documentacion,
conservacion, estudio y difusion en entornos digitales.

= Conocer las nociones generales de documentacién y
clasificacion de datos y metadatos de bienes culturales
a través de herramientas digitales.

— Aprender a wusar los instrumentos digitales de
preservacion y divulgacion del patrimonio documental,
bibliografico y artistico conservado en archivos,
bibliotecas y museos.

— Concebir, disefiar y gestionar bibliotecas y colecciones
digitales.

= Usar las herramientas destinadas a la digitalizacion,
lectura y transcripcion de contenidos documentales y
bibliograficos procedentes de fondos antiguos.

Temas del modulo
T1. El estudio del patrimonio cultural en los entornos digitales.
T2. Informacién, datos y metadatos de los bienes culturales.

T3. Herramientas digitales para la gestion del PHE en
archivos y bibliotecas.

T4. Herramientas digitales para la gestion del PHE en museos y
colecciones.

T5. Disefio y creacion de bibliotecas y colecciones digitales.

T6. Digitalizacion del patrimonio documental y bibliografico.

Evaluacion

La evaluacion se realizara a través de diferentes actividades y
ejercicios practicos disponibles en el curso virtual. Para
aprobar el médulo deberan ser superados correctamente los
ejercicios planteados. Se proporcionaran recursos Yy
materiales basicos de autoevaluacion para valorar de manera
auténoma el seguimiento de su aprendizaje.

gestion documental y difusién en archivos, bibliotecas
y museos; el disefio y la creacion de bibliotecas vy
colecciones digitales; nociones sobre digitalizacion,
transcripcion y reconocimiento de texto desde el campo
de la inteligencia artificial y las humanidades digitales.

[l

Competencias adquiridas V

— Conocimiento basico de las normas y protocolos de
documentacion y catalogacion de bienes documentales,
bibliograficos y artisticos.

= Comprension de los criterios de organizacion,
clasificacion, tratamiento de datos y metadatos de
colecciones y bibliotecas digitales de bienes culturales.

— Manejo de las herramientas y recursos tecnolégicos
promovidos por organismos para conservar, estudiary
difundir el patrimonio histérico espafol en archivos,
bibliotecas y museos.

- Reconocimiento de los recursos que ofrecen las
Humanidades Digitales y la IA para la digitalizacion,
transcripcion y reconocimiento de textos de bienes
documentales antiguos manuscritos e impresos.

= Manejo de las herramientas digitales estudiadas para
promover proyectos innovadores en la puesta en valor
del patrimonio espaniol.

1

Herramientas

Este curso se realiza de manera integra utilizando versiones
web de software libre o gratuito, en especial se formara en el
uso de plataformas, recursos y aplicaciones como DOMUS,
Ceres.es, catalogos de base semantica, Omeka, Dublin Core

OCR o Transkribus.

Requisitos minimos recomendados

Este modulo no precisa de ningun requisito de equipo
técnico, mas alla del necesario para el acceso a Internet y las
herramientas habituales para la descarga y visualizacion de
documentos y videos.



Alvaro Molina Martin. COORDINADOR

Profesor del Departamento de Historia del Arte de la UNED, compagina la
investigacion y la docencia con su actividad como gestor cultural en el ambito
del patrimonio y los museos.

Jesus Bocanegra Linares

Graduado en Ingenieria de Tecnologias de Telecomunicacién y master
en Ciberseguridad. Fundador de la consultora tecnolégica y de
Humanidades Digitales Libnamic, que asesora a instituciones culturales
en la implantacion de soluciones digitales, principalmente usando el
software libre Omeka.

Elisa Garcia Prieto

Doctora mencion europea en Historia Moderna, pertenece al Cuerpo de
Archiveros del Estado, en el Centro de Informacién Documental
de Archivos (CIDA), dependiente de la Subdireccion General de los Archivos
Estatales del M. de Cultura y Deporte. Imparte formacion especializada para
personal de archivos y profesionales de la documentacion.

Rebeca C. Recio Martin

Licenciada con Diploma en Estudios Avanzados en Geografia e
Historia, especialidad en Prehistoria y Arqueologia, pertenece al cuerpo
facultativo de conservadores de museos desde 2006. Desde 2021 es
jefa del Area de Colecciones de la Subdireccion General de Museos
Estatales.

Eva Sanchez Salido

Investigadora predoctoral en Procesamiento del Lenguaje Natural en la
UNED, ha colaborado en proyectos en el ambito de las Humanidades
Digitales donde ha adquirido una amplia experiencia en digitalizacion de
documentos histéricos.

Beatriz Tejada Carrasco

Licenciada en Documentacion y en Filosofia. Ha trabajado en la BNE, en
la Biblioteca del Instituto Cervantes y la Biblioteca Publica de Alcala de
Henares. Actualmente es subdirectora de la Biblioteca de la UNED.
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Tecnologias Avanzadas para la Gestion y
Documentacion del Patrimonio Cultural

MODULO 5

En este modulo se formara en el uso de Sistemas
de Informacion Geografica (SIG) para la valoracion,
promociony gestion del Patrimonio Cultural y del paisaje,
una realidad patrimonial resultado de la interrelacion
entre cultura y territorio.

Abordara la bisqueday creacion de datos geolocalizados
de elementos patrimoniales y fuentes historicas. Se
aprendera su uso, descubriendo y profundizando en
las interrelaciones con el paisaje y el territorio que los
acoge. Se trabajara la creacion de cartografia en formato

Objetivos

— Conocer las principales herramientas digitales de
software libre para la gestion patrimonial del territorio y
del paisaje.

~— Adquirir destreza en el uso de los SIG, sus diferentes
aplicaciones y herramientas.

= Aprender a manejar datos georreferenciados en formato
vectorial y raster.

= Crear y manejar bases de datos geograficas.

- Generar de manera correcta y precisa cartografia en
linea.

= Ofrecer las claves basicas para interpretar el paisaje
circundante.

Herramientas

Smartphone con GPS y un ordenador con
sistema operativo Windows de 64 bits, macOS 10.13 o
posterior o Linux y minimo 2 GB de memoria RAM.

Requisitos minimos recomendados

Este curso se realiza de manera integra utilizando software
libre o gratuito, en especial el paquete de software SIG
libre QGIS. Utilizaremos ademas las siguientes apps
gratuitas: QField y KoboToolbox.

Evaluacion

La evaluacion se realizara a través de diferentes
actividades y ejercicios practicos disponibles en el curso
virtual. Para aprobar el médulo deberan ser superados
correctamente los ejercicios planteados en cada uno de los
temas.

tradicional y plataformas online.

]
5
Competencias adquiridas
— Manejo de datos georreferenciados en formato vectorial
y raster.
— Habilidad en la busqueda de herramientas SIG en el
software indicado.
— Descarga de datos georreferenciados desde repositorios
en la red. [

= Creacién y manejo de bases de datos geograficas.
— Adquisiciéon de datos georreferenciados en campo.
— Interpretacion del paisaje circundante.

= Creacion de salidas cartograficas online.

Temas del modulo

T1. Introduccion a los Sistemas de Informacion Geografica.
T2. Creacion y gestion de geodatos patrimoniales.

T3. Herramientas para la valoracion y gestion del paisaje
como elemento patrimonial.

T4. Buenas practicas en la gestiéon del paisaje como
patrimonio.

T5. Creacion y gestion de geodatos mediante dispositivos
moviles.

T6. Publicacion de geodatos.



Ramon Pellitero Ondicol. COORDINADOR
Profesor contratado Doctor del Dpto. de Geografia, UNED.

# Carlos Almonacid Ramiro
F Licenciado en Geografia, especialista en cartografia digital

informatizada y SIG, a cargo del Servicio de Cartografia de la
Universidad Auténoma de Madrid (SCUAM). Ha participado en
varios proyectos de investigacion como analista SIG.

David Cocero Matesanz

Profesor en el Departamento de Geografia de la UNED. Sus

investigaciones se centran en la aplicacion de la Teledeteccién y los SIG
[ en la resolucion de problemas de caracter territorial y medioambiental.

Marta Gallardo Beltran

Profesora en el Departamento de Geografia de la UNED. Su investigacion
se centra en el analisis y el modelado de cambios de usos del suelo
pasados y futuros, y mas especificamente en relacion con el crecimiento
urbano, sus implicaciones medioambientales y la planificacion territorial.

Laura Garcia Juan
Profesora en el departamento de Geografia de la UAM. Investiga sobre la
reconstruccion y simulacién de paisajes antiguos a partir de fuentes
catastrales a ftravés del empleo de distintas geotecnologias e
inteligencia artificial.

Daniel Herrero Luque
Profesor de Geografia, su investigacion se centra en el estudio de los
paisajes y en la cartografia de las divisiones funcionales del territorio.

Pablo Rodriguez Bustamante

Licenciado en Geografia. Es consultor ambiental y territorial y especialista
en ordenacion del territorio, planificacion estratégica, innovacion,
emprendimiento y economia circular.
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