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1.4.2 Comparación entre tecnoloǵıas . . . . . . . . . . . . . . . . . 38

1.5 Propiedades de los circuitos digitales . . . . . . . . . . . . . . . . . 42

1.5.1 Retardo de los dispositivos . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 42

1.5.2 Ejecución concurrente . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 44

1.5.3 Diseños marginales . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 45
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ÍNDICE

6.2.1 Circuito detector de secuencias . . . . . . . . . . . . . . . . 408
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7.3 Máquinas de estado finito con camino de datos . . . . . . . . . . . . 509
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Índice alfabético 567
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